72)s X4 GUNSTIGSTES MAGAZIN MIT VOLLVERSION!
Lyl PC, PS2, XBOX, GAMECUBE, DS, GBA, PSP

| MEDAL OF HONOR:
EUROPEAN ASSAULT
Das Comeback des Action-Hits

tttt

MIDNIGHT CLUE 3:
DUB EDITION

Pimpen und Rasen in Perfektion

0 SPIELE AUF DISC

CTION, STRATEGIE, PUZZLE, ABENTEUER U.V.M.

3 HIT-VIDEOS

ALKER, EMPIRE EARTH 2, BATTLEFIELD 2:

EMPIRE EARTH 2

Packende Aufbau-Strategie:
Andern Sie die Geschichte!

_ﬁRE VENGE
NOCH SCHNELLER, NOCH BESSER: Exklusives
Mega-Special zum Turbo-Rennspiel des Jahres

dTA.LEER" 7S

S HADOW OF CHERNOBYL /‘7
1S
‘r
-

STAR FOX
- ASSAULT

g, . "' Superheld im Fuchspelz

LIVE-REPORT, VIDEOS & NEUE BILDER: \?¢ ?i*-
Ballern Sie sich durch die nukleare Hélle! (

25 SEITEN TIPPS! GRAN TURISMO 4? ACT OF WAR, {3
METAL GEAR SOLID 3, BROTHERS IN ARMS u.v.M.




BATEN KAITOS™ Die Schwingen der Ewigkeit und der verlorene Ozean &92003

NIN T'E NDO
GAMECUBE.

In einer Zeit, in der die Erde und die Ozeane nur noch mérchen-
haft erscheinen und die Welt aus schwebenden Inseln im Himmel
besteht, entdecken zwei junge Helden ihre schicksalhafte
Verbindung, im Kampf um die Rettung ihrer Welt. Auf deiner aben-
teuerlichen Reise durch wundersame Landschaften steuerst du eine
Truppe von Kémpfern und frittst mit einem neuartigen und blitz-
schnellen Kampfsystem gegen gigantische Kreaturen an.

BATEN KAITOS ™
Die Schwingen der Ewigkeit und der verlorene Ozean

Exklusiv fir Nintendo GameCube

BATEn, |

Die Schwingen der Ewigkeit " und der verlorene Oz
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GANMES

AKTUELL V

Hier sollte
eigentlich die
VGA-CD 05/2005
kleben. Falls die CD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-
handler.

END
URIVERSAL
T —

DEMOS: Darwini3, Schnappi XS
~ VIDEOS: S.T.A:L.K.E.R: Shadow of Cherpobyl,_
God of War, Battlefield: Modern Combat,
Empire Earth 2, Star Fox Assault;
Robms SWAT 4

e MinspiELE © ”
Ny "‘,'”

= VIDEOS S.T.A.L.K.E.R, BATTLEFIELD 2, SWAT 4 U.V.M.
= DEMOS UND GALERIEN DARWINIA, SCHNAPPI XS, PARAWORL




HANDBUCH

Die Bedienungsanleitung zu "Empire Earth”
ist als PDF-Dokument auf der CD-Rom enthalten.
Mit dem Programm "Acrobat Reader”, das Sie
ebenfalls auf der Disc finden, konnen Sie die
Anleitung lesen. Starten Sie das CD-Menii und
klicken Sie im Untermenii "Vollversion” auf den

Spieletitel "Empire Earth”. Wahlen Sie anschlie-

Rend den Meniipunkt “Manual” aus.

VOLLVERSION

A HAUPTMENLU: Von diesem
Bildschirm aus gelangen Sie zur
Installation von Empire Earth.

INSTALLATION

Legen Sie die Heft-Disc in das CD-ROM- oder in
das DVD-ROM-Laufwerk Ihres PCs ein. Bei akti-
viertem Autostart erscheint das Hauptmenii der
VGA-Heft-CD. Klicken Sie im Untermenii “Voll-
version” auf den Spieletitel "Empire Earth” und

wahlen Sie dann den Meniipunkt “Installieren”.

Folgen Sie den Anweisungen des Setup-
5 Assistenten. Fiir die Installation bendtigen
Sie 550 MB freien Speicherplatz auf der
Festplatte. Teilt lhnen der Setup-
Assistent mit, dass Sie nicht ausrei-
chend Platz haben, kénnen Sie

A S.T.A.L.K.E.R: Erleben Sie
den Shooter-Hit in Bewegung.

VOLLVERSION PC CD-ROM

Neben dem Echtzeit-Hit Empire Earth
finden Sie auf unserer Heft-CD auch
Demos, Videos und Bildergalerien!

A ANLEITUNG: In diesem Doku-
ment finden Sie alle Spielablaufe
unserer Vollversion erklart.

entweder Platz freischaufeln, oder das Spiel auf

einer anderen Festplatten-Partition speichern.

SPIELSTART

Nach der Installation starten Sie das Spiel iiber
die neu angelegte Verkniipfung im Startmenii.
StandardmiRig finden Sie die unter Programme
-> Sierra > Empire Earth.

DEINSTALLATION

Um "Empire Earth” wieder von Ihrem Rechner zu

16schen, klicken Sie im Startmenii auf:

Programme = Sierra = Empire Earth > Empire
Earth deinstallieren.

SYSTEMANFORDERUNGEN

1BM-kompatibler PC
Betriebssystem: Windows 98/ME/2000/XP

Prozessor: mindestens Pentium Il 350

Festplatte: mindestens 550 MB freier Speicher

RAM: mindestens 64 MB

Grafikkarte: 3D-Grafikkarte mit mindestens 8 MB RAM,
DirectX 8.0a (auf CD-ROM enthalten)
DirextX-kompatible Soundkarte

CD-ROM-Laufwerk: mindestens vierfache Geschwindigkeit

VIDEOS & EXTRAS

= VIDEOS:
- S.T.A.L.K.E.R: Shadow of Chernobyl
-> God of War
- Battlefield: Modern Combat
- Empire Earth 2, SWAT 4 u.v.m.

= EXTRAS:
> Screenshot-Galerien
- Demos: Darwinia, Schnappi XS
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TITELTHEMA
pREISWERTER, BURNOUT 4: REVENGE
ABER SCHNELLER . N

Stammleser wissen es schon lange: Aktualitit steht ganz oben auf
unserer "Das ist uns wichtig"-Liste. Und das nicht nur, weil wir un-
serem Namen "Videogames Aktuell” verpflichtet sind. Vor allem wol-
len wir lhnen, liebe Leser, einen echten Wissensvorsprung gegeniiber anderen verschaffen.

Unser Anspruch: Das giinstigste Spielemagazin Deutschlands soll auch das aktuellste sein!

Die beiden exklusiven Coverstorys dieser Ausgabe sind die besten Beweise dafiir: Als erstes

Magazin der Welt présentieren wir lhnen "Burnout 4: Revenge” — den sehnlich erwarteten

Nachfolger zum aktuellen Kénig der Action-Rennspiele. AuRerdem haben wir fiir Sie

neue Bilder und spannende Infos vom absoluten Most-Wanted-Shooter der PC-
Gemeinde: "Stalker: Shadow of Chernobyl".

Viel Neues findet sich auch auf unserer
Heft-Disc: Ab sofort daddeln Sie jeden
Monat neben der Vollversion weitere coole
Games. Spielen Sie mal rein ~ da sind echte
Spafigranaten dabei!

Viel Spaf® beim Spielen und Lesen!

7. Caebr

THOMAS SZEDLAK
Chefredakteur

Warum mehr bezahlen? Einlegen und losspielen! www.GAMESAKTUELL.de

Die Hits fiir alle Systeme in einem Heft! Jede Ausgabe mit PC-Vollversion + Videos! Service, Abo, Forum und vieles mehr!

VIDEO
AMES JETZT ALLE PLAYSTATION G
AKTUELL FUR NUR PRO

100% KAUFBERATUNG DIE

VGA APRIL 2005

SPEZIAL

Vollversion: The Partn
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FORUM L B Call of Duty 2: Der Kult
7 Act of War: Test: Nie 2
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EXTRAS
R TEST
TEST s Brothers in Arms, Doom
Champions: Return to A
; ARCHIV 0 Future Perfect, Shadow
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Dell™ empfiehlt Microsoft®
Windows® XP Professional

Immer einen Schritt voraus

h band

Steigen Sie ein in eine neue Di
Spielewelten. Das neue XPS Notebook ist da. Legen Sie
todesmutige Stunts hin und radieren Sie lhre Gegner restlos aus.

All das konnen Sie ab jetzt zu jeder Zeit und an jedem Ort ausleben.

Der XPS wird Sie am Kragen packen und den unbesiegbaren
Superhelden in lhnen wecken.

Mit der Intel® Centrino™ Mobiltechnologie setzt der XPS neue
MaRstibe fiir unterwegs. Seine unglaubliche grafische Qualitat,
der kristallklare Sound und ein 17" UltraSharp™ TFT-Display sorgen
dafiir, dass Sie in seinen Bann gezogen und das Schwindelgefiihl
wahrhaftig spiiren werden. Der XPS ist fiir wahre Spielefreaks
entwickelt worden, die sich von nichts stoppen lassen, um zu
gewinnen. Und bei diesem giinstigen Preis ist das Einzige, was
man sich nicht leisten kann, diese Waffe nicht zu besitzen.

Support rund um die Uhr
Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstarkung. Mit Ihrem
privaten Zugang zum Dell™ XPS Support-Team bekommen Sie

jeglichen Back-up, den Sie brauchen, und zwar 24 Stunden am Tag.

Aber vergessen Sie nicht, dass Sie den XPS nicht im Handel finden
werden. Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns direkt
unter www.dell.de.

Hinweis fiir : Der F
nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

nspiron

o Intel® Centrino™ Mobiltechnologie, Intel® Pentium® M

Prozessor 760 (2 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB)
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g

o Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)

© 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

* 60 GB** EIDE-Festplatte, 5.400 U/Min

o 17" UltraSharp™ WUXGA "Truelife" TFT Display (1920x1200)
256 MB nVidia® GeForce™ Go 6800 ULTRA Grafik

¢ DVD/CD-RW Combo-Laufwerk

* 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card

o Lithium-lonen Akku mit 53 Wh

1 Jahr Vor Ort Service am nachsten Arbeitstag”

* Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?)

2199 €

inkl. MwsSt,, zzgl. 75€ Versand.
Jetzt mit 0 % Finanzierung” E-Value™: PPDE5-N04XP5

Upgrades

3 Jahre Vor Ort Service am ndchsten Arbeitstag”

mit 30 Tagen Online Training +255 €
*Microsoft® Office® 2003 Professional
(OEM®; CD?) +313 €

#1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz ~ +255 €

trag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen
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o Intel” Pentium® 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie
(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

« Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?)

¢ 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

« 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

o Integrierter Broadcom® PCle Gigabit NIC

« 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce™ 6800,
2x DVI, VGA-Adapter

o Creative Audigy® 2 ZS Soundkarte, |EEE 1394
Anschluss

¢ 16x DVD-ROM / 48x CD-RW Combo-Laufwerk
und 3.5" Floppy

o 1 Jahr Vor-Ort-Service am nachsten Arbeitstag”

o Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?)

o Dell” Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0

1.4% € Systempreis inkl.

inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand. 19" TFT-Display (0. Abb.)

E-Value™: PPDE5-D04XP5

Jetzt 0 % Finanzierung - Laufzeit 6 Monate®

G~ Wichentlich neue & attraktive Online Angebote WWW.dell.de

piatncen 0800 /2 32 33 59 cesrarsnscn 0800 /1 34 33 55 ...

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr.  Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch

Mehr Power fiir Gamer. Easy as

MOBILE
TECHNOLOGY




Dell” Dimension™ 5000
|ntel® Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
t s* XP Home Edition (OEM”; CD”)

annel DDR2 SDRAM, 400 MH.
ATA Festplatte, 7.200 U/Min
splay, Dell* E193FP

nschluss, DSL ready

\ Festplatte,
Display, Dell

TV-Out

D7)
x USB 2

m max. 1‘\\“ tt

5650 - 5.1 Sounds!

1449 €

inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand.  ohne Monitor

1149 € .

inkl. MwSt,, zzgl. 75€ Versand. inkl. MwsSt, zzgl. 75€ Versand.  ohne Monitor

t E-Value™: PPDES-D04506a Fina run ah 36,76 € mtl."  E-Value™ PPDE5-D04507 Finanzierung schor 46,36 € mt E-Value™ PPDES-D04847

Upgrades Upgrades Upgrades
o Sen STANDARD: Vor Ort Service, ket CRH‘,MHH \ + 196 €
ne Training + 20 €
03 Edit + 255 €
+ 232 €

25501 551 gie
MB L2 Cache, 800 M + 10 €

DELL™ ZUBEHOR - IDEAL ZU IHREM SYSTEM

Dell™ Fotodrucker 540 Axim™ X50 520 MHz Dell™ 2300MP

Drucken Sie sich 10x15 Fotos in Laborqualitat 520 MHz Prozessor mit Intel’s Micro-portabler Projektor
mit einem kleinen, benutzer- XScale“Technologie. 64 MB RAM, Beeindruckende Helligkeit (2300
freundlichen und tragbaren \ % 128 MB ROM. 3,5" QVGA Display mit ANSI Lumen), enormer
Drucker. Kompatibel mit den \ 240x320 Bildpunkten. Inkl. Bluetooth® Kontrast (2100:1) sowie volle
am héufigsten eingesetzten und WLAN. XGA-Auflsung von
Digitalkameras oder lhrem PC. 1024x768 Bildpunkten. ‘%

e L 30 e N

inkl. MwSt. + 17 € Versand inkl. MwSt. +13 € Versand inkl. MwSt. + 13 € Versand

NEU Dell™ E2405FP Monitor Network Dell™ TrueMobile™ 2350
LCD-Flachbildschirm mit 61cm Wireless Router

Bilddiagonale und 1920x1200 Bildpunkten '200/0 Die Losung fiir lhr Biiro oder zu Hause: Der

(16:10 Format). 16ms TrueMobile™ 2350 Wireless Router unterstiitzt
Reaktionszeit. 4-Port USB WLAN nach 802.11g (bis zu 54MBit). Besonders
Hub, 9-in-1 Kartenleser, einfach zu konfigurieren. Auch

VGA-, DVI-, YUV- und S- fiir DSL!

Video Anschliisse.
nur 79 €

Statt 451 € jetzt nur Statt 1217€ jetzt nur
inkl. MwSt. + 23 € Versand inkl. MwSt. + 23 € Versand inkl. MwSt. + 13 € Versand

Dell™ E193FP Monitor

Dell™ Flachbildschirm mit 250cd/m? Helligg il
Kontrast, 16ms Reaktionszeit -zooﬁj
und 1280x1024 Auflosung.

342 € 9713 €



Wir bieten nicht nur spektakulére PCs fiir Spieler an, sondern auch viele andere - alle mit brandaktueller

Technologie und zu supergiinstigen Preisen. Und weil wir nur direkt, iibers Internet oder per Telefon verkaufen,
sparen Sie viel Geld, denn wir geben unsere Preisvorteile direkt an Sie weiter. Rufen Sie uns also jetzt an oder
besuchen Sie uns online unter www.dell.de !

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional

Dell'“Dmensmn‘” XPS Gen4

30 mit HT-Technologie

EM®; CD?)
3 MHz
in, RAID 0

inum Edition,
Anschluss

Floppy
eitstag

o Creative Audigy” 2 28
*16x Multinorm Dual-L
#1 Jahr Vor-Ort-Service am néch
t* Works 7.0 (OEM?; CD")
 Dell* Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0

1999 € -

inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand TFT-Display

0 % Finanzierung: 6 Monate E-Value™ PPDES-D04XP6
Upgrades
3 Jahre Vor Ort S nachsten Arbeit

Tagen C raining +138 €

Small Business Edition

mit 30
*Microsoft® Office

D7) + 255 €
al-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM & Floppy+ 46 €

Dell” Inspiron™ 9300
*Intel” Centrino™ Mobiltechnologie, Intel” Pentium” M
Prozessor 750 (1.86 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB)
Intel* PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g
-Mncmsnft‘ Windows® XP Home Edition (OEM?; CD*)
) hannel DDR2 SDRAM, 533 MHz
e, 5.400 U/Min
p \NXGA TFT Display (1440x900)
i* Mobility” Radeon” X300 Grafik
*modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk
*6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD
nen Akku mit
0l-Repara
*Microsoft® Works

1499 €

inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand

E-Value™: PPDES-N04936

Finanzierung schon ab 47,96 € mtl

Upgrades

e Servicepake IUM: Vor Ort Service, Unfallschutz,

Diebstahlschutz, Office” Online Training + 673 €

*Microsoft® Office™ 2003 Small Business Edition

( + 255 €
+ 46 €
+ 116 €

™ P
Dell” Inspiron™ XPS

*Intel* Centrino™ M hlllechnulugle Intel® Pentium® M
Prozessor 770 (2
Intel “RD/W

DDRZ SDRAM, 533 MHz
00 U/Min
T

msH

B'
'17 Uhrﬂ%”[, WLJ
256 MB nVidia® GeFor
*8x DVD +/- Dual Brenner

'Ex USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD
Akku mit 53 Wh

rvice am

*1 Jahr
*Microsoft* Works 7.0 (Ol

r Ort :wu A

 Dell” TrueMobile™ 300 “hunmh Hudv!

2899 €

inkl. MwSt, z2gl. 75€ Versand

Finanzierung: 6 Monate Laufzeit’ E-Value™: PPDE5-N04XP5a
Upgrades
* 3 Jahre Vor Ort Service am nachsten Arbeitstag”  + 255 €'
* Windows® XP ssional (OEM) + 60 €
soft® Office® 2003 Profe:
(OEM”; CD?) +313 €
* 100 GB** Festplatte, 7.200 U/Min + 58 €

G~ Wichentlich neue & attraktive Online Angebote WwWw.dell.de

Privatkunden 0800 / 2 32 33 55 Geschaftskunden 0800 / 1 34 33 55 bundesweitzum Nultari

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa/So. 9 - 18 Uhr.  Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at -

Hinweis fiir Der F

nach Erhalt der Ware widerrufen.

Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch

nicht binnen einer Frist von 2 Wochen

bleibt wirksam, wenn Sie die auf des g
DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen
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BURNOUT 4

A STILWECHSEL: Das neue Burnout
ist nicht mehr ganz so bunt wie Teil 3.

AUSGABE MAI 2005

EE NEWS 14 SPECIALS

Was tut sich in der Spielewelt? Battlefield 2: modern combat . ¢

News zu allen Systemen lesen Sie hier. 14 » Burnout 4: Revenge _p |2¢]

41  GameCube-News 33  Conflict: Global Terror [ ElFEd

86 Hardware-News 22  God of War

42  Next-Generation-News 32  Juiced R

36 PC-News 31 » Medal of Honor: STALKER

38 PS2-News European Assault (] : VEfRSTSRAHLTl}‘InLTichernnbyl
26 Paraworld = ampfen Sie um Ihr Leben.

40 Xbox-News
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102> Act of War: Direct Action &5
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98 Resident Evil 4

@ P Unsere Titelthemen sind mit einem Pfeil markiert



Originelle Autos,
coole Tuning-
Optionen, extremer
Speed und krasse
Crashs: Der neue Hit
der GTA-Macher hat
alles, was ein guter
Action-Racer
braucht. Wir haben
die mitternéchtliche
GroBstadt-Hatz aus-
fiihrlich inspiziert.

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

Psychopathische
Serienmdérder und
skrupellose Geisel-
nehmer: Wenn die
Polizei schon ldangst
die Hosen voll hat,
kommt lhr SWAT-
Team ins Spiel.

Ein erstklassiger
Taktik-Shooter mit
stimmungsvollen
Schauplidtzen.

SWAT 4

90

“8s.

TERMINE /TOPSPIELE METAL GEAR SOLID 3:

A SEITE 50/78: Kommende und SNAK ET i
aktuelle Spiele-Hits im Uberblick. A SEITE 104: Teil 2 der Lésung.

[l ALLE SPIELE VON A-Z

Ace Combat 5: Squadron Leader ..
Act of War: Direct Action
Action Man: Robot Atak
Astro Boy . .
Astro Boy: Omega Fact .
Banjo-Kazooie: Grunty's Revenge . .
Baten Kaitos
Battlefield 2: Modern Combat .
Brothers in Arms: Road to Hill 30
Burnout 4: Revenge . 7
Conflict: Global Terror ..
Constantine ............. 5
Desperados 2: Coopers Revenge .. .
Devil May Cry 3: Dantes Erwachen .
Die Biene Maja: SiiRes Gold ..
Die Siedler: Das Erbe der Konige - Nebelre|(
Dragonshard
Driver 3 (Budget) ...
DTM Race Driver 3 ..
Duel Masters . .
Empire Earth 2 .
Enemy in Sight .
Enthusia: Professxonal Racmg .
Geist 5.5 oo
Ghost Recon 2 ..
God of War . %
Godzilla: Sav rtl
GoldenEye: Rogue Agent
Gothic Collector’s Edition .
Gran Turismo 4 .
Halo 25 e vn s
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Jolly Mzh .
Juiced .
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Marvel Nemesls Rise of the lmperfeus
Medal of Honor: European Assault .
Metal Gear Solid 3: Snake Eater ...
Midnight Club 3: DUB Edition . . . .
Need for Speed: Underground Rivals .
New York Nights .......
NFL Street 2: Unleashed

Paraworld . .
Perry Rhodan - Gefahr fiir Sekmar | .
Project Rub . . . ... 5
Puppy Times ......
Racing Gears Advance .
Resident Evil 4 ..
Retro Atari Classics .
Robots ...........
Rollercoaster Tycoon 3 .
Rumble Roses . . .
Shogun Warrior . .
Silent Hunter 3 .

Snakes ..
Socom 2: U.S. Navy Seals . .
Socom 3: U.S. Navy Seals .
Séldner: Marine Corps .
Spartan: Total Warrior ...
Splinter Cell: Chaos Theory
Spy v Spy -

Stalker Shadow of Chemobyl
Star Wars: Republic Commando
Star Fox Assault aetata
Stolen ........
Street Racing Syndicate
SWAT & coicevviivesn
Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus
Tekken 5 .
The Bard’s Tale s
The Matrix: Path of Neo ...
Tom Clancy’s Ghost Recon 2
Total Overdose
Unreal Championship 2005: The Llandn Conﬂl(t
Wer wird Millionar .
WipEout: Pure
WRC4 ....
Zoo Keeper
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A VG A HEFT-DISC

VOLLVERSION PC CD-ROM

Ve V1 I3

B Aufwindiger Mehrspieler-Modus

B 14 véllig unterschiedliche Epochen
B Mehr als 200 verschiedene Einheiten

A HARMONI
Quintett bei der gemeinsamen Kirbisernte.

m epischen Meisterwerk "Empire Earth” spie-

len Sie mal eben die gesamte Menschheitsge-
schichte nach. Das fantastische Echtzeit-Strate-
giespiel deckt iiber 500.000 Jahre der Entwick-
lung der Welt ab: In 14 Epochen entdecken Sie
das Feuer, befehligen rémische Legiondre, kimp-
fen in den Schiitzengriben des Ersten Weltkriegs
und experimentieren mit Lasertechnologien in
ferner Zukunft.

WELTHERRSCHAFT FUR EINSTEIGER
Sollte "Empire Earth” Ihr erster Kontakt mit dem
Cenre Echtzeit-Strategie sein, empfehlen wir lh- cHEATs zu EMP'RE EARTH
nen, die Ubungs-Szenarios gewissenhaft zu ab-
solvieren. Hier machen Sie sich Schritt fiir Schritt
mit allen wichtigen Mechanismen des Spiels ver-
traut. Sie erreichen diese interaktive Ausbildung

Die Cheats funktionieren nur auf Zufallskarten! Rufen Sie mit der Enter-Taste
das Chat-Fenster auf, geben Sie den Cheat Ihrer Wahl ein und
aktivieren Sie ihn durch erneutes Driicken der Enter-Taste.

: p g CHEAT EFFEKT
zum Melsferslrategen ube.r. den Unterpunkt "Ein- ey T
zelspieler” des Hauptmeniis. atm 1000 Einheiten Gold
Nachdem Sie gelernt haben, wie Sie aus be- you said wood 1000 Einheiten Holz
scheidenen Anfingen heraus ein bliihendes Im- rock&roll 1000 E!"he'ten F?‘S
i haffen. k& s K die K creatine 1000 Einheiten Eisen
RErIm ebenaltel, konremlersitiian gie fan- boston food sucks 1000 Einheiten Nahrung
pagnen wagen. Und seien Sie gewarnt: Mit wach- all your base are 100.000 Einheiten von
sender Bedeutung lhres Reiches treten unver- belong to us allen Ressourcen
meidlich Neider auf den Plan - spektakulare i quotshle patelty AEIEREE ve.rbessern
d R somebody set up us Mission erfolgreich
Massenschlachten sind vorprogrammiert. Nur thelbomb abschiieken
wer auch in schweren Zeiten einen kiihlen Kopf columbus Tiere anzeigen
bewahrt, kann sein Volk zu wahrer GroRe fiihren. display cheat Cheats anzeigen

VGA www.gamesaktuell.de



DEMOS AUF DIESER DISC

DARWINIA SCHNAPPI XS

PUNKT

A BITS & BYTES: In lhrem PC tobt ein A CHARTSTURMER: Spielen Sie mit dem
gigantischer Krieg - diese Demo beweist’s. stiBen Hitparaden-Krokodil Schnappi.

MINISPIELE

Ob Kartenspiel, Knobler, Action-Ballerei oder Hiipf-Abenteuer: Bei unseren voll spielbaren Minigames
ist fiir jeden Zockergeschmack etwas dabei — aber probieren Sie es doch einfach selbst!

B Astrobatics B Bejeweled 2

T TR Y

Ll

TIPPS & TRICKS:

B Gran Turismo 4 - Fahrzeugliste

Von Audi iiber Mercedes bis hin zu Volkswagen:
Unsere Liste zeigt lhnen alle freispielbaren
Fahrzeuge der PAL-Fassung des Rennspiel-Hits.

VGA ¥
VIDEOS

S.T.A.L.K.E.R: Shadow of Chernobyl E

Im Heft: S. 18
e =

A DUSTER ABER SCHﬁI\i: Erleben Sie

Laufzeit: 8 Min. 44 Sek.

.

)

den nuklearen Shooter in Bewegung.

God of War

Im Heft: S. 22 ' Laufzeit: 1 Min. 00 Sek.

A GOTTLICH GUT: Sonys Historien-
schinken ist ein echtes Grafik-Highlight.

Battlefield: modern comba:  ». 4 B
Im Heft: S. 28 | Laufzeit: 1 Min. 29 Sek.

A LIVE VON DER FRONT: So schon kén-
nen Multiplayer-Kémpfe auf Konsole sein.

Star Fox Assault

Laufzeit: T Min. 01 Sek.

Im Heft: S. 65

o

A WELTRAUM-SPEKTAKEL: Nintendos

©

knallige Ballerorgie in Bild und Ton.

Weitere Videos auf der VGA-Disc

® Empire Earth 2

1 Min. 18 Sek. I e
= Robots

0 Min. 30 Sek. | [©].r X
= SWAT 4

0 Min. 43 Sek. I P
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VG A speciaL

s

und Bilder zu Burnout 4.
Vergessen Sie Underground
2, haken Sie GT 4 ab. Die
Temposiinder sind zurick!

A UNSCHARF: Je schneller Sie rasen, desto
starker verschwimmt der Streckenrand.



A SCHRAG: Erste Bilder direkt vom Hersteller sind immer mit einer gesunden Portion
Skepsis zu beurteilen. Auf jeden Fall erkennt man gut den verénderten Look: Baustelle und
Industriegebiet anstatt sonniger Riviera-Strecke und schneebedecktem Alpen-Kurs.

eilenstein der Videospielgeschichte”,
“Wahnsinns-Racer”, "Vorsicht: Suchtge-
fahr!” Im Wettkampf um den ultimativen Super-
lativ haben sich nationale und internationale
Spielemagazine im letzten Herbst gegenseitig
iibertroffen. Grund der ungebremsten Euphorie
war ein absolut herausragendes Action-Renn-
spiel: "Burnout 3: Takedown”. Die englischen
Entwickler von Criterion Games riefen mit der
siichtig machenden Tempojagd und den ultrarea-
listischen Crash-Spektakeln selbst bei hartgesot-
tenen Redakteuren ungldubiges Staunen hervor.
Kaum verwunderlich also, dass die Racing-
Sensation nach unserem Testlauf in allen
Kategorien die Bestnote eingeheimst hat.

GEHT'S NOCH SCHNELLER?

"Du liebst ‘Burnout 3'? Dann warte erst mal, bis
du ‘Burnout 4: Revenge’ gesehen hast!"” Aus Alex
Ward, Creative Director von Criterion Games,
spricht das pure Selbstvertrauen. "Wir reizen die
Hardware noch mehr aus als beim Vorganger”,
versichert uns Ward. Schaut man sich die vergan-
genen "Burnout”-Teile an, ist die Wahrscheinlich-
keit groR, dass den verheifungsvollen Worten

auch iiberzeugende Taten folgen werden. Das
heilt im Klartext: Hauser und Bdume fliegen
noch schneller an lhnen vorbei. Blechteile verfor-
men sich noch realistischer und Tausende kleiner
Classplitter fitzen durch die Gegend. Adrenalin-
Junkies und Hobby-Stuntmen bekommen beim
blofRen Gedanken daran feuchte Hinde.

RACHE IST sUsS!

Wie der Namenszusatz bei "Burnout 4: Revenge”
bereits andeutet, werden diesmal unsere Rache-
geliiste angesprochen ("Revenge” heifft auf
Deutsch "Rache”).

Bereits beim Vorgdnger durfte man iibertrie-
ben aggressiven Widersachern mit der so genan-
nten Takedown-Revanche zeigen, was man von der
vorangegangenen Drangel-Aktion hielt. "Rache ist
ein wichtiger Begriff im Spiel”, so Ward.

Um, so Ward weiter, der Zerstérungswut frei-
en Lauf lassen zu kénnen, rasen Sie durch dichten
Berufsverkehr. Was das bedeutet, weif jeder, der
sich gelegentlich am spaten Nachmittag mit dem
eigenen Wagen in eine Grofistadt wagt. Lange
Schlangen an den Ampeln, jede GCriinphase
schickt eine ganze Kolonne im Schritt- >

‘IIIIIII.

INTERVIEW

"Die Grafik war
immer wichtig”
» Alex Ward, Creative

Director bei Criterion, stell-
te sich unseren Fragen.

VGA: Die Next-Generation-Konsolen
warten mit tollen Grafikleistungen
auf. Alex, wie wichtig ist die Grafik
fiir dich?

Alex Ward: Eine herausragende Optik war
schon immer wichtig, um Aufmerksamkeit
zu erregen. In den 80ern und 90ern hat
jeder seine Spiele mit leistungsfahigeren
Arcade-Games verglichen. Die Automaten
galten als MaRstab. Heutzutage hat sich die
Situation gewandelt: Spielekonsolen haben
die meisten Arcade-Stations iiberfliigelt.

VGA: Gibt es fiir dich Titel der
aktuellen Generation, die wegwei-
send sind fiir zukiinftige Spiele?
Ward: “Rallisport Challenge 2" auf der
Xbox besitzt eine grofartige Optik. Ich
finde, es sieht deutlich besser aus als die
meisten anderen Xbox-Spiele.

VGA: Die Next-Gen-Konsolen bieten
auf Grund der technischen Daten
neue Maglichkeiten bei der Spiele-
Entwicklung. Wo setzt Criterion
Schwerpunkte?

Ward: Nur so viel: Es war schon immer un-
ser grofites Ziel, die Hardware bis zum
AuRersten auszureizen. Also - alles, was du
in Zukunft sehen wirst, wird sehr beein-
druckend sein.

VGA: Wo liegen deiner Meinung
nach die Starken und Schwichen
der Next-Gen-Konsolen?

Ward: Schwer zu sagen. Ich denke, wir soll-
ten erst mal den Start der Konsolen abwar-
ten. Dann lasst sich mehr dariiber sagen.

Vielen Dank fiir dieses Interview!

. e a nEE I.I.l.l.l.l.l.l.l.lll

DESIGN-WERKSTATT

Zwei professionelle Car-Designer sind fiir den
Look der Fahrzeuge in "Burnout 4: Revenge”
verantwortlich: Lee Walton absolvierte seine
Ausbildung bei Peugeot in
Paris. Seit 2000 zeichnet
er Fahrzeuge fiir Videospie-
le. Sein Kollege Dan Walker
entwarf vor der Zeit bei
Criterion Autos fiir Jaguar,
Ford, Nissan und Renault.

Mai 2005 VGA
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WE 1: Bei Tempo 200
der Gegenverkehr verdammt schnell
Dieser LKW blendet zwar noch auf...

CRASHSZENE 2:

...der Unfall kann aber
nicht mehr vermieden werden. Egal, wir
ergétzen uns an dem spektakuléren Crash.

A TRIST: Kontrast der 80er. Graue Ge-
mauer, vorne der poppig blaue Sportwagen.

Sou NAHM

A SPEKTAKULAR: Die Crash-Szenen sehen unglaublich realistisch aus und strotzen nur

so vor Partikeleffekten. Glas- und Blechteile fliegen davon, die Motorhaube des roten
Flitzers verformt sich. Die exzellenten Physik- und Schadensmodelle machen’s méglich.

tempo nur ein paar mithsame Meter weiter. An
der Kreuzung Querverkehr. Von hinten schieRen
sechs bellende Blechhunde heran. Alle mit 400
PS im Hintern und heifem Gummi an den Pfoten
- wenn das mal gut geht.

UNVERGESSLICHES ERLEBNIS

Der Schliissel zum nichsten Megahit liegt nach
Meinung von Alex Ward in der richtigen Balance:
“Das Verkehrsaufkommen, die Anzahl der Unfille
und die Rivalen werden so ausgesteuert, dass du
wieder dieses einzigartige Spielgefiihl erlebst.”
Wir hitten rein gar nichts dagegen und wiirden
sogar unseren roten Redaktions-Ferrari darauf
verwetten, dass Criterions Creative Director
Recht behilt.

Doch gibt es auch kiihlende Tropfen auf den
heiRen Motor — oder so dhnlich. Denn sehr wahr-
scheinlich werden auch beim vierten "Burnout”
keine Original-Wagen von BWM oder Mercedes
in der Garage stehen. lhre Lieblingskarosse wah-
len Sie erneut aus zahlreichen Plagiaten und
Fantasieschlitten. Extra dafiir wurden zwei profes-
sionelle Car-Designer engagiert, die zuvor bereits
fiir renommierte Marken wie Peugeot oder Jaguar
entworfen haben (siehe Kasten Seite 15).

BURNOUT NEXT GENERATION

Im Interview verriet uns Alex Ward so einiges iiber
die anstehenden Next-Generation-Projekte. Es ist
lingst kein Geheimnis mehr, dass Criterion
Games bereits mit Hochdruck an Spielen fiir
Microsofts nichste Xbox arbeitet. PlayStation3-
Titel sind in der Planungsphase. Da wir um das
technische Know-how der britischen Software-
Schmiede wissen, geraten wir schon jetzt gele-
gentlich ins Traumen. Oder hatten Sie was gegen
fotorealistische Strecken und spektakulare Echt-
zeit-Crashs mit Hunderten von physikalischen
Parametern? Wir auch nicht. AZ

SPECIAL

System PS2 | b4 Xbox |

~ [3.0.05]3.0.05

Erscheint

Preis 60 Euro |60 Euro

Genre Action-Rennspiel i
Hersteller | Electronic Arts =
Entwickler | Criterion Games _

Spieleranzahl | vor 1-2 Spieler _
internet: www.eagames. de

Einschatzung  TOP-HIT SOOO0

Der Sprung fallt kleiner aus als der
zwischen Teil zwei und drei. Trotzdem:
"Burnout 4" diirfte alle abhangen!

illliiellllie s s s n s n a s R R R R R N
| SOUND-AUFNAHMEN |

Wollten Sie auch schon immer mal wissen, wie
Criterion die fantastischen Crash-Gerausche
hinkriegt? Hier kommt des Ritsels Losung!

< GLASSCHADEN:
Berstendes Glas
gehart zum guten
Ton. Also mal eben
mit dem Vorschlag-
hammer auf die
Windschutzscheibe
geklopft.

16

VGA www.gamesaktuell.de

£

Fore e =
. BL_ECHSCHADEN: Was ist besser als
ein Mikrofon? Genau, drei Mikrofone.

Fa == -
N: Hier wird gerade ein
prall aufgezeichnet.

A TURSCHAD E
heftiger seitenauf



MIT VEREINTEN KRAFTEN IM KAMPF GEGEN DIE HOLLE

A+EMBERAUBENDE AC+I®N UND REVOLU+I®NARE TECHN®LOGIEN
EN+FUHREN DICH IN DAS W@®HL DRAMA+ISCHS+E UND
®P+ISCH BEEINDRUCKENDS+E SPIEL ALLER ZEI+EN.
KAMPFE UM DEIN LEBEN IM EINZELSPIELER-, MEHRSPIELER- ®DER

DEM BRANDNEUEN UND EXKLUSIVEN XB®X L/VE™ CO-&P-MODUS.

X s

X80X

WWW.DOSM3.COI

Developed By

P tvenil |

© 2004-2005 Id Software, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Vertrieb unter Lizenz durch Activison Publishing, Inc. DOOM und ID sind eingetragene Warenzeichen
von Id Software, Inc. in den USA und/oder anderen Landem. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. Microsoft, Xbox, Xbox Live

‘sowie die Logos von Xbox und Xbox Live sind entweder ei
und werden aufgrund einer Lizenz von Microsoft verwendet. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/cder anderen Landem



SHADOW

DER SCHATTEN VON TSCHERNOBYL IST ALLGEGENWARTIG. ALS DORT IM JAHRE 2006
EIN ZWEITER ATOMUNFALL GESCHIEHT, IST DIE WELT NICHT MEHR DIESELBE.

. Unser Stalker wind von einei
Sghwarm mutierter Ratten attackiert. Der

Schasten eines Killernagers im Hinte nd
lasstydas Szenario noch bedrehlicher wirken.

£ 73N !

VBGA www.gamesaktuell.de



A DIE HOLLE AUF ERDEN: Im Wald vor Tschernubyl sorgt die radioaktive Strahlung fir
schlimme Mutationen und widerliche Kreaturen. Schaut man sich dieses Monster an,

denkt man vielleicht doch nochmal iiber den Atomausstieg nach.

lick auf die PC-Charts — aha: Der Ego-Shoo-

ter "Half-Life 2" und das Rollenspiel “World
of Warcraft' smd die Dominatoren der letzten
W Ein isches Team GSC ver-
sucht nun, das Spektakulire, das Anziehende bei-
der Erfolgsgenres in einem Spiel zu vereinen.
Biihne frei fiir “Stalker: Shadow of Chernobyl”!

“Natiirlich muss man sich in 'Stalker’
Shooter-typisch mit Waffengewalt gegen Mons-
ter zur Wehr setzen”, erklirt Projektleiter Andrew
Prokhorov im VGA-Interview. “Aber 'Stalker’
spielt in einer lebendigen und atmenden Welt, in
der man jederzeit aus einer Vielzahl von Quests
wihlen und den Handlungsweg frei bestimmen
kann. Man kampft gegen Radioaktivitit, gegen
todliche Anomalien, gegen Durst und Hunger.
Ohne regelmaRigen Schlaf kann man nicht iiber-
leben, auch der Umgang mit Waffen und
Gegenstanden gehdrt zum Alltag.” Als Schau-
platz fiir ihr “postapokalyptisches Virtual-Reality-

.

AR\
¥ DAS OPFER: Tschernobyl-Monster machen keine Gefangenen. 5 Y DI
Uns bleibt nur noch der Job als Gebaudereinigungskraft.

Game” (O-Ton Prokhorov) wihlten die Macher
Tschernobyl, den Ort der schlimmsten von Men-
schenhand herbeigefiihrten Katastrophe aller
Zeiten. Tschernobyl ist fiir GSC im wahrsten
Wortsinn nahe liegend, denn die Biirordume der
“Stalker"-Entwickler liegen nur 100 Kilometer
vom einstigen Zentrum des Atomunfalls entfernt.

MUTATIONEN IN TSCHERNOBYL

Am 12. April 2006, so Drehbuchautor Yury
Beserab, wird ein zweiter, ein noch schlimmerer
Unfall Tschernobyl fiir immer verandern. Sofort
wird das Gebiet groRriumig abgesperrt, schon
bald spricht man nur noch von der "Zone". Nach
einigen Jahren ist die Zone ein unkontrollierbarer,
rechtsfreier Raum — Geriichte von Anomalien und
Mutationen machen die Runde. Auch Artefakte
mit magischen Fahigkeiten entstiinden dort, er-
zahlt man sich. Wissenschaftler, Unternehmen
und sogar Regierungen sind hinter diesen B

besser einen ‘

TSCHERNOBYL IM SPIEL
Mit Akribie baut Entwickler GSC ein vir-
tuelles Tschernobyl nach, das dem Origi-
nal-Schauplatz sehr nahe kommt.
- Bizarrerweise ist der Sitz von GSC nur
100 Kilometer von Tschernobyl entfernt. *

\'4

e — T # g g
i % =3

A REALITAT: Ein Blick uber die

" ukrainische Stadt Tschernobyl.

A SPIEL: Selbe Stelle, ahnhches Pano-
rama. Nur ein paar Baume fehlen.

4 SIEHT AUS WIE ECHT
wie dieser russische Truppentransporter
wurden akribisch gerendert.

: Fahrzeuge

stofBen wir auf einé”StalkerGruppe, die sich
n Platz zum Campen ausgesucht h%e
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INTERVIEW
"Wodka hilft
gegen die
Strahlung”

V¥ '

» Andrew Prokhorov

(34), Projektleiter von

“Stalker: Shadow of

Chernobyl", spricht mit uns iiber Ter-
min-Verschiebungen, Wodka und die
Spiele-Entwicklung in der Ukraine.

VGA: Warum habt ihr "Stalker"
erneut verschoben?

Andrew Prokhorov: Die Leute erhof-
fen sich von "Stalker” etwas AuRerge-
wohnliches. Genau das wollen wir ih-
nen geben. Deshalb haben wir die
Entwicklungszeit erneut verlingert.

VGA: Wie kamt ihr auf die Idee,
Wodka als eine Art Medikit in
"Stalker" einzubauen?

Prokhorov: Viele Leute in Tschernobyl
trinken Wodka, um sich gegen die
Strahlung zu schiitzen — man sagt, das
wiirde helfen. Also haben wir's dem
Reali zu Liebe eingebaut (lacht).

VGA: Worin unterscheidet sich
die Spiele-Entwicklung in der
Ukraine von der in den USA?

Prokhorov: Ich denke, es gibt mehr
Gemeinsamkeiten als Unterschiede.
Egal wo man sitzt, das Hauptproblem
ist, gute Leute zu finden. In der Ukrai-
ne ist das aber noch schwerer, da es
keine Spiele-Industrie gibt und wir
unser Personal aus anderen Be-
reichen rekrutieren miissen. Ich
selbst war zum Beispiel friiher Bord-
elektroniker in einem Flugzeug. Der
Hauptunterschied liegt aber wohl in
der Kultur: Bei uns ist das Entwickler-
team wichtiger als das Management.

VGA: Was denkst du iiber das
Steam-System von Valve ("Half-
Life 2")? Plant ihr Ahnliches?

Prokhorov: Die Idee von Steam ist in-
teressant, allerdings lauft das Ganze ja
bisher nicht ohne Probleme ab. Letzt-
lich beschiftigt uns momentan aber
eher das Spiel als die Vermarktung.

VGA: Kannst du uns ein Ge-
heimnis verraten, das du bis-
her geheim gehalten hast?
Prokhorov: Wir haben bisher kaum
iiber die DirectX9-Version von "Stal-
ker” gesprochen. Also verkiinde ich
hiermit: "Es \wrd neben DX8 einen
kompletten andig DX9-
Renderer geben."

Mehr Infos dazu
gibt's auf der E3-Messe im Mai.

VGA www.gamesaktuell.de

T

Artefak her und b gen fiir die Suche
danach Séldner: die Stalker. Sie starten als uner-
fahrener Stalker. Ein Mann namens "The Dealer”
hat Sie in die Zone geschickt. Anfangs sind Sie
lhrem Auftraggeber treu ergeben, aber im weite-
ren Spielverlauf héren Sie von einem mystischen
Stalker, einem Mann, der angeblich jedes Ge-
heimnis der Zone kennt...

Die Wahrheit liegt mitten im Zentrum des 30
Quadratkilometer groRen Gebietes, das zu 60
Prozent Original-Schauplatzen in und um Tscher-
nobyl nachempfunden ist. Im Zentrum steht der
Sarkophag: Die Schutzhiille aus Stahlbeton, die
seit Ende der 80er-Jahre die Triimmer des Reak-
tors umschlieBt und im Spiel begehbar sein wird.
Die Videos auf der Heft-Disc dokumentieren, wie
nahe die Spielumgebung an der Realitit dran ist.

SIE SIND NICHT ALLEIN

Zur glaubwiirdigen Welt soll auch eine Kiinstliche
Intelligenz namens "Life Simulation” beitragen.
Dazu Prokhorov: "KI-Stalker gehen selbst Quests
nach, tauschen Informationen und Gegenstande
mit dem Spieler und so weiter. Es gibt sogar Stal-
ker-Clans, von denen jeder einer eigenen Philoso-
phie anhingt.” Und grinsend fiigt Prokhorov an:
“Das ist alles schwer umzusetzen, aber unsere
Programmierer kénnen Wunder vollbringen”.

Zaubern kann auch die Grafikabteilung,
schenkt man dem Projektleiter Glauben. Vor
allem die Spielphysik soll den Spieler faszinieren.
Stiihle, Tische, GieRkannen — fast alle Objekte
kénnen bewegt und zerstort werden.

Zudem soll es die hauseigene Grafikengine
namens X-Ray erméglichen, unvorstellbare drei
Millionen Polygone pro Bild darzustellen. Schon
im zuriickliegenden Jahr konnten wir uns auf der
Spielemesse E3 von der wegweisenden Optik
iiberzeugen, die sich hinter Gi Ren wie

VERR Dieser Traktor hat schon bessere Tage gesehen Die rostigen Texturen
verdeuthchen mit wie viel Detailarbeit die GSC-Grafiker zu Werke gehen. Selbst die Waffe
unseres Stalker wirkt nicht mehr taufrisch.

"Doom 3” und "Half-Life 2 nicht verstecken
muss. Wechsel zwischen Tag und Nacht sowie
unterschiedliche Wetterverhiltnisse tragen viel
zur dichten Atmosphdre bei. Dazu Andrew
Prokhorov: "Der Spieler erlebt den Sonnen-
aufgang, Mondlicht und so weiter.” Das wirkt sich
auch aufs Spiel aus: Nachts sehen Monster
schlechter, einige schlafen aber auch tagsiiber
und gehen erst bei Dunkelheit auf die Jagd. Auch
der Spieler kann seine bevorzugte Zeit wahlen,
sich also bei Tag oder bei Nacht schlafen legen.

Acht unterschiedliche Enden verspricht Prok-
horov. Abhingig von den bewiltigten Quests
wird der Ausgang des Spiels mehr oder weniger
positiv ausfallen. Schliisselquests sind wichtig fiir
den Storyverlauf und sollen verhindern, dass der
Spieler in der Welt verloren geht. Daneben wird
es Hunderte von Sidequests geben, die lhnen
neue Waffen, Gegenstande und Fahrzeuge be-
scheren werden.

Nach mehreren Verschiebungen kann die ur-
spriinglich fiir Mai 2005 anberaumte Versffentli-
chung nicht realisiert werden. Wir sind aber opti-
mistisch, dass wir den Rollenspiel-Shooter noch
vor Weihnachten in Hinden halten kénnen — und
damit meinen wir Weihnachten 2005! sz

SPECIAL
SHADOW OF CHERNOBYL
PC

STALKER:

4.0.05 |

45 Euro

Rollenspiel-Shooter
Hersteller 5
Entwickler
Spieler:
Internet

World iy
r (1-8 LAN/online)

Viele Roll den
Tschernobyl-Shooter an die Spitze bringen.
Jetzt miissen die Levels fertig werden!
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A OH, GOTT! Im GréBenvergleich mit den
Zwischenbossen konnte man Kratos glatt
fiir einen Liliputaner halten.

A GOTTVERTRAUEN: Selbst Einsteiger
zaubern schnell coole Kombos aufs Parkett.

A J R £
A GOTTLICHE GABE: Mit Poseidons Hilfe
ruft Kratos tédliche Blitze herbei - der Kerl
im Vordergrund findet's elektrisierend.

VGA www.gamesaktuell.de

Gotterspeise fiir Gourmets: Sony schickt Sie
auf eine legendare Reise ins alte

(e,

A DIE GOTTER MUSSEN VERRUCKT SEIN: Bereits nach wenigen Spielminuten will eine
riesenhafte Hydra lhren Helden zum Friihstiick verspeisen - das Biest ist aber nur der
Auftakt zu einem wahren Schaulaufen der unfreundlichsten Sagengestalten.

anchmal geht's auf dem Olymp zu wie in
einer Vorabendserie: Poseidon wettert

M

gegen Aphrodites Schonheitswahn, Athena for-
dert Schutz fiir ihre Untertanen und Zeus fiihlt
sich langsam zu alt fiir den Allmachtsjob. Am bun-

testen treibt's jedoch Ares:
fession als Cott des Krieges plant der b,
egen die Biir

Getreu seiner Pro-

Barbar einen gigantischen Feldzug
ger Griechenlands. Dummerweise diirfen sich die
Herren und Damen Gottheiten untereinander
nicht bekdmpfen — also kann nur ein menschlicher
Krieger diesen perfiden Plan stoppen.

Die Wahl fillt auf einen Typen namens Kratos:
Der Antikenséldner sieht nicht nur aus wie
Meister Proper nach einer Anabolika-Behandlung,
sondern bringt auch die nétige Mordlust mit.
Doch nicht nur das Blut ungezéhlter Ménner klebt
an seinen Pranken, auch zwei m ange Eisen-
ketten sind in den dicken Handgelenken veran-
kert: Schwingt er sein Metall-Lasso, zerstiickelt
ine Bro-

i Dank!

en Burschen in k
— fest montierten Sabelklir

HERKULES TRIFFT DIE HYDRA
So martialisch die Waffe des "God of W.
cken, so widerlich seine Gegner: Im Laufe der

r"-Re-

zehnstiindigen Odyssee treffen Sie auf einen

ganzen Zoo antiker Sagengestalten. Ob Mino-
taurus, Zyklop oder Klapp — beim An-
blick all di
feuchte Au

Nicht so Kratos: Der Len

empfingt die Fabe

r Kreaturen wiird Ibst Homer

her mit zahllose
sivkiins Von Horizontalschwin
talstiche bis hin zu Kom
skelmann jede e
Wer jetzt dngstlich in, das klingt kompli-

ziert!” schreit, f sich gleich wieder beruhig

Sonys Metzelmar schafft es wie kaum ein anderer
Titel, spektakulare Balg Ibst fiir Einstei-

ger gangbar zu machen. Damit Pr fipriigler c
noch kein Motivationstief durchstehen miis
wird elegantes Damonen-Exorzieren mit (
belohnt: Je mehr Sie von de lumpen samm
desto schneller kann Kratos im je
rufbaren Griechenshop stérkere Angriffe kaufen.
Nicht zum Bes
barer sind gottliche Gaben: Im Lau
Abente
tigen Zaubern aus
Medusa-Magi

Blitze vom Himme!

len, aber dafiir umso k
s wird Ihr virtueller Herkules mit mach-

fiert. So versteinern Sie mit



Selbst an Seilen
baumelnd lasst Kratos das Morden nicht.

i

i‘ﬁz‘-'

Wer nicht schnell
genug driickt, landet im Rachen der Hydra.

A ES GIBT EINEN GRAFIKGOTT: Dieses Bild entstammt keinem Wunschtraum der
Entwickler, God of War sieht tatsachlich so grandios aus. Achten Sie mal auf den
Wasserfall im Hintergrund: Solche liebevollen Details warten an jeder Levelecke.

macher Kratos sich in einen Blutrausch, darf er
fiir eine begrenzte Zeit als glithender Allmachts-
krieger losschlagen — da kippen selbst stammige
Widersacher aus den Sandalen.

TASTEN GEGEN TITANEN

Wenn allerdings eines der Bossbiester die Bild-
schirmbithne betritt, hilft nur noch cleveres
Taktieren — das eine oder andere Stofgebet zum
Himmel kann auch nicht schaden. Egal jedoch,

wie Sie die Mammutgefechte angehen, eines
haben Mega-Hydra & Co gemeinsam: Sie sind
unglaublich gro}, sehen imposant aus und for-
dern Sie am Ende des Duells zu einem Geschick-
lichkeitstest heraus. Nein — Mikado wird nicht
gespielt. Vielmehr erscheinen Tastensymbole, die,

vorausgesetzt Sie fingern sie korrekt nach, eine
brachial-brutale Totungssequenz nach sich zie-
hen: Um eine Schlangendame zu enthaupten,
drehen Sie etwa wie wild am Analog-Stick.

Trotz allem Hauen und Stechen bietet "God
of War” weitaus mehr als nur pfundweise Ge-
schnetzeltes. Die digitale Zeitreise punktet auch
mit unterhaltsamen Ratseln, deren Losungen sich
perfekt ins diistere Szenario einfiigen: Mal muss
ein armer Tropf zum Opferaltar geschleppt, mal
ein Monsternest mit Statuen verstopft werden.

In Sonys Action-Abenteuer steckt also viel drin —
wie aber sieht die Verpackung aus? Mit einem
Wort: sagenhaft! Kolossale Polygonbauten, meis-
terliche Lichteffekte und butterweiche Animatio-
nen summieren sich zu einem Grafikfestival, das
Ihnen die Netzhaut wegbrennt.

Hoffentlich bleibt uns dieser Genuss nicht
vorenthalten: Ob "God of War"” hier zu Lande er-
scheinen wird, wissen namlich nur die Gétter —
und das Kontrollgremium der USK! Stufen die
Priifer das Spiel als zu brutal ein, was angesichts
einiger derber Szenen im Bereich des Mdglichen
liegt, bleibt Kratos im PS2-Hades verschollen —
das ware eine Schande! TK

Action-Adventure
Hersteller
Entwickler
Spieleranzahl

Sony Santa Monica

1 Spieler

us.playstation.com

Einschatzung | TOP-HIT SOO00
Gottlich gutes Sandalenepos mit epi-
scher Hochglanz-Prasentation und
coolen Ratseln - ein sagenhafter SpaB!

Das antike
Abenteuer geizt nicht mit brutalen Szenen.

Bei ihrem Flirtversuch
ging die Echsendame zu kopflos vor - oder
lag’s doch am ruppigen Anmachopfer?

A GEHE MIT GOTT: Oft treffen Sie auf
todliche Fallen wie diese Sagen - das Blut
zeugt von den Fehlversuchen anderer Helden.

DIE SCHATZE DES ZEUS

Was bei Hollywoodstreifen auf DVD langst
zum guten Ton gehért, kann auch fiir Vi-
deospiele nicht schlecht sein. Das dachten
sich wohl die "God of War"-Entwickler und
schmiickten ihren Historienschinken mit
zahlreichen freispielbaren Extras.

Unter dem Meniipunkt “Treasures” war-
tet ein ganzes Fiillhorn an informativen
Videos: Making of, diverse Trailer und
Filmschnipsel zu den Monstern sind nur die
Spitze des Eisbergs. Unser Favorit in
Sachen Zusatzmaterial: Chefentwickler
David Jaffe (u.a. "Twisted Metal”) prisen-
tiert Areale, die es aus Qualititsgriinden
nicht ins fertige Spiel geschafft haben -
quasi die "Deleted Levels”.

¥V PLAUDERSTUNDE: Die Entwickler
geben witzige Anekdoten zum Besten.
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RSICHTLICHES GEWUSEL:
60 Einwohner soll jeder der
araworld umfassen.

A SCHLUSSELFIGUR: Insgesamt neun unterschiedliche Helden existieren in Sunflowers’
fantastischer Welt. Bis zu sieben dieser Charaktere werden sich lhrem Volk anschlieBen.
Die anderen beiden Burschen bleiben der dunklen Seite des Universums vorbehalten.

A HERAUSRAGEND: Die detaillierten
Landschaften sowie die brillant animierten
Dinos sehen wirklich super aus.

Immer nur Panzer? Muss nicht sein. Hetzen
Sie doch hungrige Dinosaurier auf Ihre Feinde.

A T-REX: Die zweibeinigen Fleischfresser
erlegen sogar ihre Artgenossen. Das
kénnen Sie sich zum Vorteil machen.

VGA www.gamesaktuell.de

A VORSICHT: Ungeziichtete Dinosaurier
in freier Wildbahn sind geféahrlich.

W as fiir die Wissenschaft ausgeschlossen
ist, lasst der Berliner Entwickler SEK vir-
tuelle Wahrheit werden: Dinos und Menschen le-
ben Seite an Seite. Die Vorgeschichte: Bei Experi-
menten in London stoRt der Mathematiker Char-
les Babbage auf schwarze Locher. Dank ausgeklii-
gelter Formeln kann Babbage vorhersagen, wann
und wo sich diese Portale 6ffnen. Gemeinsam mit
dem Erfinder Nikola Tesla findet er eine Méglich-
keit, durch die mystischen Tore in eine Parallel-
welt zu gelangen — Paraworld. An diesem Punkt
S starten Sie in ein 20 Levels
umfassendes Abenteuer.

KAMPFTAKTIK

Die bei Sunflowers prasen-
tierte Version zeigte zwei der ins-
gesamt vier Stimme, die in Para-
world leben. Doch bereits diese
beiden machen deutlich, wie un-
terschiedlich die Taktiken der ein-
zelnen Volker sind. So setzen die
Nordlinder auf starke Befesti-

gungslinien: Meterdickes Mauerwerk, von dem
aus Bogenschiitzen das Umland aufmerksam be-
obachten, schiitzt die Bewohner des Dorfes vor
feindlichen Attacken.

Die Verteidigungswille der Afrikaner dage-
gen bestehen nur aus diinnen Bambusstaben, die
bereits schwichere Einheiten spielend leicht
durchbrechen. Doch die Afrikaner wissen sich
anders zu verteidigen: Sie fliehen. Sind Feinde in
Sicht, kann das Lager binnen weniger Sekunden
komplett auf klapprige Holzwagen verladen wer-
den — und dann nichts wie weg! Praktisch: Das
Hauptquartier wird sogar serienmiRig auf einem
riesigen Gespann ausgeliefert.

DINGS ALS WAFFE
Weglaufen ist aber nicht der einzige Behelf der
Afrikaner. So zahmen sie auch riesige Brachio-
saurier und riisten diese mit schwerem Geschiitz
aus. Todliche Defensiv- und Offensivwaffen, die
zudem viele Treffer einstecken konnen.

Die Dinos spielen ohnehin eine wichtige
Rolle. Alle Volker konnen sich die Dienste der



FEIIHT' Fliisse und Seen bilden
atiirlichen Schutz vor dem Feind.

Binen

A NOMADEN: Afrikaner bauen ihre Zelte
ab, sobald alle Rohs 1t sind.

A DIE WELT BIRGT GEFAHREN: Sie fiihren nicht nur Kriege gegen fremde Vélker,
sondern missen auch standig auf Konfrontationen mit gefahrlichen Dinosauriern gefasst
sein. Arbeiter sollten Sie daher stets von Kampfeinheiten schiitzen lassen.

Saurier zu Nutze machen. Ob Kronosaurus, Trice-
ratops, Stegosaurus oder Diplodocus — die 40
Urzeitriesen werden in den Bereichen Schifffahrt,
Reiterei, Krieg und Wirtschaft eingesetzt. Kom-
plettiert wird der Hauszoo der Paraworld durch
Rhinozerosse, Wildschweine und Mammuts. All
diese Tierarten treffen Sie nicht nur als geziichte-
te Exemplare in den Dérfern an, sondern auch frei
lebend iiber den ganzen Planeten verstreut.

Grundsitzlich spielt sich “Paraworld” wie be-
kannte Echtzeit-Kollegen. Eine praktische Innova-
tion ist die Bevolkerungspyramide. Sie zeigt nicht
nur, was jeder Einwohner gerade treibt, hier wer-
den die Biirger auch individuell aufgewertet. Ins-
gesamt gibt es fiinf Erfahrungslevels.

Sind geniigend Ressourcen vorhanden, wird
ein Charakter einfach per Mausklick auf die
nichsthohere Ebene beférdert. Doch wihrend
sich auf der ersten Erfahrungsstufe 25 Biirger
gleichzeitig tummeln, erreicht gerade noch einer
Ihrer Einwohner die Spitze der Pyramide. Sie soll-
ten sich also gut iiberlegen, welche Burschen Sie
im Spielverlauf férdern.

HELDEN HABEN WAS ZU MELDEN
Bevorzugen sollten Sie dabei die Helden-
Einheiten. Diese Charaktere sind aus unserer rea-

len Historie bekannt und wurden von den Ent-
wicklern mit besonderen Fihigkeiten ausgestat-
tet. Beriihmtheiten wie Charles Darwin, Charles
Babbage oder Heinrich Schliemann entwickeln
dampfgetriebene Jetpacks,
Kampfmoral der Einheiten oder schlifern in
brenzligen Situationen angreifende Tiere ein.
Insgesamt leben in Sunflowers’ Paralleluni-
versum neun Helden, von denen sieben spielbar
sein werden. In jeder Population findet sich zu-
nichst nur einer dieser Ubermenschen. Spiter im
Spiel kénnen Sie zusatzliche Heroen in einer Ta-
verne einkaufen, giinstig sind diese aber nicht.

verbessern die

WIR STAUNEN *
Die fiinf Terrains Wiiste, Eislandschaft,

Lava, Dschungel und nordische Herbst-
landschaft wurden herrlich atmospha-
risch gestaltet. Sanft spielt der

Wind mit den biischeln, die §
untergehende A0nne spiegelt

A IJBEIISII:HTLICH Die Bevélkerungs-

pyramide gibt A uber die P

A ZEITRAFFER: Bei Paraworld dauert ein

Tag etwa zehn Echtzeitminuten. Der Wech-
sel zwischen Tag und Nacht sieht toll aus.

sich stimmungsvoll auf der Wasseroberfliche, die
sanfte Gischt der brandenden Wellen iiberzieht
den Strand. Ein Brachiosaurus stapft auf die
Palmen zu, der Boden erbebt unter seinen gewal-
tigen Schritten. Dabei verschwimmen weiter ent-
fernte Landschaftsdetails in der Ferne. Das ganze
Universum wirkt lebendig und schén, auch samt-
liche Bewohner wurden liebevoll gestaltet. Selbst
Kleinigkeiten an Kleidung oder Riistungen sind
nicht zu tibersehen — genau wie die Tatsache,
dass einige Mitglieder des Entwicklerteams an
der Filmhochschule zu Babelsberg Animation als
Hauptfach hatten: Die Bewegungen der Dino-
saurier wirken duflerst natiirlich. uL

System

Erscheint aQ05| |
Preis  |45Euwo| | |
Genre Echtzeit-Strategie

Sunflowers

Hersteller
i SEK
1 Spieler (1-8 LAN/online)

Spieleranzahl

Mai 2005 VGA
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A FEUER FRELI Aus kurzer Distanz macht
der Bazooka-Schiitze dem Heli den Garaus.

A IM FADENKREUZ: Mit dem Scharf-
schiitzengewehr schieBen Sie den Fahrer
aus seinem heiBl geliebten Jeep.

VGA www.gamesaktuell.de

VGA spECIAL

A IN FORMATION: Teamwork wird die Konsolenfassung dominieren. Ein Kommando
- aus Helikopter, Jeeps und Panzern eignet sich ideal, um feindliche Vorposten zu erobern.

Bt PO

Der Hubschrauber leistet die nétige Vorarbeit aus luftiger Hohe.

Gewehr und Raketenwerfer bereit? DICE bringt
den PC-Multiplayer-Hit auf PS2 und Xbox!

in "Battlefield”-Titel fiir Konsole? Das kann
doch eigentlich nur ein Druckfehler sein?!
Bislang tobten die Mehrspieler-Schlachten
"Battlefield 1942" und "Battlefield Vietnam” le-
diglich auf PCs — der zweite Teil folgt im Sommer.
Konsoleros miissen sich noch ein wenig lan-
ger gedulden, kommen dafiir aber in den Genuss
eines vollkommen eigenstdndigen und neuartigen
Spiels. Das fiir PlayStation2 und Xbox entwickel-
te "Battlefield 2: Modern Combat” wartet erst-
mals mit spannungsgeladener Solo-Kampagne
auf, ohne dabei die Mehrspielergemeinde aus den
Augen zu verlieren. DICE und Electronic Arts UK
schrauben derzeit emsig an der Fertigstellung des
brachialen Shooters. Fiir uns Grund genug, in
dicken Winterklamotten in das verschneite
Stockholm zu jetten... Dort haben wir den Neuling
erstmals in Augenschein genommen.

STRESS IN KASACHSTAN

Die Einzelspieler-Kampagne setzt EA UK in
Szene, sie kann optisch durchaus mit Genre-
groRen wie "Project: Snowblind” mithalten.

Schauplatz des Geschehens ist nicht die ferne
Zukunft, sondern ein zeitnaher Konflikt in Ka-
sachstan. Hier kriselt's gewaltig: China und die
NATO streiten um die Region. Sie schlagen sich
im Verlauf der Story auf beide Seiten. "Wir woll-
ten Schwarz-WeiRR-Malerei vermeiden. Daher ha-
ben wir zwei alternative Enden und unterschied-
liche Parteien in die Geschichte eingebaut”,
erklart uns Dan Blackstone, Senior-Producer bei
EA. “Zudem sind samtliche Fahrzeuge auch in die
Singleplayer-Missionen integriert. Panzer, Jeeps,
Hubschrauber und Boote sind benutzbar und
werden sogar von unserer Kl eingesetzt.”

Alles was wir gesehen haben, lasst auf kna-
ckige Shooter-Action hoffen: Mit einem Bataillon
im Schlepptau nehmen Sie einen schwer bewach-
ten Briickenkopf hoch. Die feindlichen Soldaten
verschanzen sich geschickt hinter Sandsicken,
nehmen selbststindig neue Positionen ein.

Die eigenen Computer-Kameraden sind hin-
gegen nicht steuerbar wie etwa in Ubisofts
"Brothers in Arms". Vielmehr reagieren sie auf
lhre Aktionen, geben Deckung und finden selbst



A ABSTURZGEFAHR: Nach einigen Tref-
fern geht dieser Hind in Flammen auf.

A CLEVER: Die KI-Soldaten der Solo-
Kampagne nehmen die MG-Stellung ein.

A FREUND ODER FEIND: Gegnerische Einheiten erkennen Sie in Battlefield 2: Modern
Combat an einem roten Schriftzug. Dieser Soldat sollte sich also schleunigst in Sicherheit
bringen, bevor ihn die Hubschrauberpiloten entdecken.

den idealen Weg. Fiir die passende musikalische
Untermalung hat EA mit Audio-Director Erik Kra-
ber Prominenz ins Boot geholt. Dieser unterlegte
schon die preisgekronte TV-Weltkriegsserie
“Band of Brothers” mit einem tollen Soundtrack.

ONLINER AN DIE FRONT

Wie im PC-Pendant spielt bei "Modern Combat”
der Mehrspiele-Modus eine wichtige Rolle. Auf
mehr als zehn Maps liefern sich Amerikaner, Kasa-
chen, Chinesen und die UN erbitterte Schlach-
ten. Bis zu 24 Internet-Gamer konnen sich zu-
sammenschlieRen und gemeinsam Spaf haben.

Die Mehrspieler-Karten gestalten sich erfreu-
lich vielfaltig: Urbane Levels mit eingerissenen
Hausern, hiigelige Schneelandschaften und
Wiistenabschnitte werden im fertigen Spiel auf-
tauchen. Neben dem Conquest-Modus werden
auch die Spielvarianten Capture-the-Flag, Domi-
nation und Deathmatch integriert.

Fiir bessere Verstindigung unter den Hobby-
Soldaten bauen die Entwickler eine Voice-over-IP-
Chat-Funktion ein. SchlieRlich wird Teamwork
auch auf Konsolen groR geschrieben: Vor Beginn
jeder Runde wihlen Sie zwischen den fiinf Trup-
pentypen Special Forces, Assault, Sniper, Engi
neer und Support.

Die hochgeziichtete Einheit der Special-Forces
etwa klebt bevorzugt C4-Sprengladungen an
Panzer oder andere Fahrzeuge, um sie auf Knopf-
druck in die Luft zu jagen. Der Sniper hingegen
legt sich lieber mit seinem Scharfschiitzengewehr
an einem lauschigen Platzchen auf die Laue.
Hinzu kommen technische Gadgets wie ein
GPS-System, mit dem Sie alle feindlichen Einhei-
ten aufspiiren oder der Artillerieschlag, mit dem
Sie gleich einen ganzen Landstrich aufraumen.
Spezielle Gegenstande wie der Schweibrenner
des Engineers und die Munitionsladungen der
Supporteinheiten sorgen zudem fiir den nétigen
taktischen Tiefgang. oB

SPECIAL

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT
System 2| pid Xb

Erscheint. | Noy [Nov.'05 [
Preis [0 Euro |60 Euro |

Genre Ego-Shooter

Hersteller Electronic Arts T
Entwickler DICE/EA UK Studio

Spieleranzahl
Internet

1 Spieler (24 online)
www.dice.se
KLASSE SO0
Die Multiplayer-Granate schlagt auch
auf Konsole ein. Hoffentlich macht
der Solo-Modus genauso viel Spaf3!

Einschatzung

A ZUM ANGRIFF: Der Heli verfigt tuber
drei unterschiedliche Feuermaglichkeiten.

A GRUPPENDYNAMIK: In kleinen FuB-

trupps jagen Sie feindliche Stellungen mit
den C4-Ladungen der Special-Forces hoch.

A IDYLLISCH: Die Battlefield-2-Engine
haben die Entwickler an die Konsolen-Hard-
ware angepasst — mit Erfolg!

FREUDE AM FAHREN

"Das Spiel ist auf den Konsolenspieler zu-
geschnitten. Man feiert schnell erste Er-
folge”, meint Producer Marcus Nilsson. So
lassen sich die Fahrzeuge einfacher steuern
als in der PC-Variante - fast wie in einem
guten Arcade-Racer. Mit dem Jeep pre-
schen Sie mit einem Affenzahn iiber Stock
und Stein, der Bordschiitze macht dabei
die umstehenden Feinde platt. Selbst das
Navigieren michtiger Kampfhubschrauber
funktioniert problemlos: Motor anl

Gas geben und los geht die Reise.

Aber Vorsicht, die ausgefeilte Physiken-
gine bestraft Fehler: Bei allzu waghalsigen
Wendemanévern gerat der Helikopter ins
Trudeln und schmiert ab. Und auch ein
gutmiitiges Geliandefahrzeug iiberschlagt

bl

sich, falls Sie mal

zu schnell iiber
holpriges Terrain
scheppern.

> GUTE FAHRT:
Die Vehikel steu-
ern sich griffig.

Mai 2005 VGA
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Namcos Edel-Beat’em-
Up prugelt sich in die

funfte Runde. Wir spii-

ren Neuerungen und
Verbesserungen auf.

'—_'_—'46

Bmmnﬂl

A KLASSISCH: Diesen elektrisierenden
Nahkampfangriff beherrschte Fiesling
Heihachi bereits im ersten Tekken.

A MALERISCH: Vor der romantischen
Wasserfallkulisse wird Anna Williams von
Kung-Fu-Ass Xiaoyu verdroschen.

achdem sich "Tekken 4" den spielerischen

Qualititen von Segas "Virtua Fighter”
geschlagen geben musste, hat Namco bei der
fiinften “Tekken"-Inkarnation weder Kosten noch
Miihen gescheut, um dem Kung-Fu-Konkurrenten
zu zeigen, wer wirklich stahlerne Fauste hat.

GRAFIK-PROTZORAMA

Unser erster Eindruck: Die Grafik ist ein absolu-
tes Brett! Beeindruckend detaillierte Kampfer mit
teils fantastischen Animationen und grandios
prasentierte Szenarios mit hervorragender Farb-
wahl begeistern — ja, sie begeistern!

Die Designs der drei neuen Figuren passen
zudem exzellent — Blade-Verschnitt Raven, Aiki-
do-Girl Asuka Kazama und Kenpo-Ass Fengwei
sehen vorziiglich aus und spielen sich interes-
sant. Seit Jahren mitgeschleifte Langweiler wie
der Betonkopf Paul Phoenix oder Grizzly Kuma
wirken im Vergleich zu den coolen Newcomern
gleich noch mal so iiberfliissig und deplatziert
wie bisher schon.

Die Soundkulisse ist wieder einmal typisch
"Tekken” — die Musikstiicke kommen grofiten-
teils direkt aus dem Computer. Die Soundeffekte
krachen ordentlich, auch wenn sie meist wenig
nach “Faust auf Fleisch” klingen.

VGA www.gamesaktuell.de

VGA speCcIAL

STORY BATTLE

L IACK'S
¥y

A DYNAMISCH: In feuriger Atmosphére wehrt sich die flinke Asuka gegen den
riesigen Jack-5. Seine GroBe macht den mechanischen Hiinen besonders anfallig

gegen fiese Tritte vor’'s Schienbein.

GUTES BLEIBT GUT

An der Spielbarkeit hat sich wenig gedndert —
nach wie vor sind Armen und Beinen vier
Knopfe zugeordnet. Das funktioniert zwar ganz

ordentlich, nimmt dem Gepriigel aber viel von
seiner Spontanietit. Es ist nicht etwa gefragt,
die Attacken der Gegner zu erahnen,
schnell zu reagieren und taktisch vorzu-
gehen, sondern es gewinnt fiir gewShn-
lich der, der zuerst seine Kombo ansetzt.
Meist lduft das Ganze dann auf hekti-
sches Geschwarte hinaus und hat mit
echtem Kampfsport wenig zu tun. Die tak-
tische Tiefe eines "Virtua Fighter 4 Evo-
lution” wird also abermals nicht erreicht.
Dafiir stimmt das Drumherum: Tolle Ab-
spanne, das "Devil Within"-Bonusspiel, zahlrei-
che versteckte Kampfer und die ersten drei
Arcade-Episoden als kostenlose Dreingabe
legitimieren "Tekken 5" als Wunschzettel-
Kandidat fiir Konsolen-Karatekas. Ach ja,
auch wenn das protzige Renderintro uns weisma-
"Tekken”-Urgestein Heihachi
Mishima iiber den Jordan gegangen ist, konnen
sich erfahrene Tekkologen sicherlich unschwer
vorstellen, wen sie nach ein paar Durchgéngen im
Arcade-Modus freispielen... TN

chen will, dass

SPECIAL
TEKKEN 5
System [
Erscheint
Preis

Genre Beatem-Up
Hersteller Sony
Entwickler Namco

Spieleranzahl | 1-2 Spieler i Bl

Internet www. playstation.de

Einschatzung ~ KLASSE DOOS
Brachial inszenierte Fortsetzung der
Kult-Schlagerei mit flotter Spielbarkeit

und unzahligen Extras.




-Neuer' Ort, neues Gliick? Electronic Arts’ Weltkriegs-Shooter kehrt

nach Europa zuriick - klappt’s mit der Riickkehr an die Genre-Spitze?

A UNA

S tellen Sie sich vor, es ist Krieg und keiner
geht hin! Oft zitiert und in der Videospiel-
welt schon mal wirklich passiert: “Medal of
Honor: Rising Sun”, die im letzten Jahr verdffent-
lichte Konsolenepisode der renommierten Ego-
Ballerei, enttiduschte namlich nicht nur in spie-
lerischer Hinsicht, sondern fand auch bei den
Konsumenten wenig Anklang. Ergo schickte EA
die Entwickler zuriick ins Trainingscamp. Die dor-
tige Hauptlektion: innovatives Spieldesign.

VON BOMBEN UND BUNKERN
Und tatsdchlich: Mit "European Assault” (der vor-
mals angedachte Titel "Dogs of War” wurde
wegen Verwirrungsgefahr verworfen) prisentiert
sich ein rundum renovierter Nachfolger voller
Neuerungen. Doch zuerst ein paar Worte zur
abermals reichlich Nazi-verseuchten Story: Sie
schliipfen in die Uniform des Spezialagenten
William Holt. Der schneidige U.S.-Séldner kampft
an vorderster Front und sogar hinter feindlichen
Linien gegen die Achsmichte. Dass Hitlers
Halunken an einer nuklearen Superbombe wer-
keln, macht den Job nicht gerade leichter.
Ungeachtet der banalen Braver-Patriot-
gegen-bose-Deutsche-Handlung liefert das Spiel
ein Fiillhorn an frischen Ideen: So trampeln Sie

I: Hier macht sich unsere Truppe gerade auf, ein optionales
Sekundarziel zu erfiillen. Die Flak-Kanone (das Ding mit dem riesigen Miindungsfeuer)
bedroht eine alliierte Fliegerstaffel - also riicken wir zur sofortigen Sprengung an.

nicht mehr durch streng lineare Levelschliuche,
sondern ergdtzen sich an frei begehbaren Poly-
gonarealen. Diese neue Offenheit sorgt in Ver-
bindung mit einer detaillierten Karte fiir spieleri-
schen Mehrwert: Welches Missionsziel nehme ich
als Nachstes in Angriff? Wo kénnten Feinde lau-
ern? Wie gelange ich zum Levelausgang?

Waren die Vorginger noch wie eine auf
Schienen rasende Achterbahn, ist "European
Assault” eher mit einem ganzen Vergniigungspark
zu vergleichen - so viele Unterhaltungs-
maglichkeiten stehen in den Arealen parat.

EIN FREUND, EIN GUTER FREUND...
Ebenfalls nagelneu und brandheif: Ihr Held wird
von fiinf treuen Kl-Rekruten eskortiert. Autori-
tire Naturen diirfen das Gefolge auf Knopfdruck
herumkommandieren. Allerdings bleibt der
Taktikanteil minimal: Lediglich ein simpler “Lauft
dorthin!”-Befehl steht zur Verfiigung.

Wer seine Kumpane trotz (oder gerade
wegen?) ihrer devoten Art sorgsam behandelt,
wird mit einer weiteren Neuerung belohnt: Durch
erfolgreiche Teamaktionen oder gegliickte Zan-
genmanover ladt sich der Rally-Balken auf. Ist er
einmal voll, rast ein Offroad-Fahrzeug heran und
iiberfahrt alle Gegner. Nein, SpaRle gemacht! Bei

“‘.

M: Wahranner KI-Rumpel
geht: nehmen wir einen deut-

A WENIG KLEIDSAM: An diesem Bild
lasst sich gut erkennen, dass die Texturen
noch arg trist wirken.

gefiillter Anzeige lasst
sich vielmehr eine
nette Zeitlupe zu-
schalten, die alle
Bosewichter ab-
bremst und zudem
lhren Helden mit
tempordrer Un-
sterblichkeit seg-

net — tja, ameri-
kanische Soldaten \
sind eben doch abso-

lut knallharte Teufels-

kerle! TK

MEDAL OF HDNOR EUROPEAN ASSAULT

4 Q. 05
» | 60 Euro

Hersteller
Entwickler

Spieleranzahl
Internet
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renz zu Need for Speed:

Underground und Co.

CAREER MENU.

A IM TUNING-SHOP: Die Wagen lassen
sich mit Tuning-Zubehor ausstatten, das
Sie sich nach und nach kaufen kénnen.

A IM WINDSCHATTEN: Das Spiel teilt
dem Spieler uniibersehbar mit, wenn er
einen Fahrfehler begangen hat.

I mmer wieder erreichen die Benzinpreise hier
zu Lande neue Hochstmarken. Da ist es wenig
verwunderlich, dass sparsame Tuning-Fans auf
den virtuellen Motorsport umsteigen.

Derzeit stehen EAs "Need for Speed: Under-
ground 2" und "Midnight Club 3: DUB Edition”
aus dem Hause Rockstar im Ansehen der Tuning-
Szene ganz weit oben. Doch aus dem Windschat-
ten heraus dréngt sich jetzt ein hartnickiger Ver-
folger neben das Siegerduo.

Dabei wire "Juiced” vor wenigen Monaten
beinahe mit Motorschaden liegen geblieben.
Zunichst sollte das Rennspiel namlich von
Acclaim vertrieben werden. Doch dem U.S.-
Konzern ging schneller das Geld aus, als eine
Boxencrew Reifen wechseln kann. Bereits wenige
Wochen nach dieser Pleite war mit THQ ein
neuer Geldgeber gefunden. Die verbleibende
Zeit bis zur Verffentlichung nutzen die Entwick-
ler nun, um den Programmcode zu optimieren.
Wie gravierend diese Verbesserungen ausfallen,
beiugen wir anhand einer Vorabversion.

Der Inhalt von “Juiced” ldsst sich in einem
Satz zusammenfassen: Sie verdienen in diversen
Rennen eine Menge Geld und investieren dieses
wiederum in lhren Wagen. Im direkten Vergleich zu
den beiden fiihrenden Konkurrenten also wenig

VGA www.gamesaktuell.de

Rasante Rennen in Angel City:
THQ steht mit seinem Tuning-
Boliden in direkter Konkur-

VGA speECIAL

A AUF DER STRECKE: Die Gestaltung der Kurse kann sich sehen lassen. Hier rasen
wir gerade durch ein Industriegebiet. Weniger gut gefallen uns allerdings die Wagen. Sie
erinnern eher an Spielzeugautos denn an echte Tuning-Kisten.

Neues. Trotzdem sollte man THQs Renner nicht
gleich als seelenloses Plagiat abstempeln. Die
Programmierer von Juice Games haben sich ein
paar komplett neue Elemente einfallen lassen.

So kénnen Sie beispielsweise Ihren Konto-
stand nicht allein mit Siegpramien aufbessern.
Wer gern ein Risiko eingeht, der wettet vor dem
Rennen mit einem Konkurrenten. Verlieren Sie,
habt Sie Pech — gewinnen Sie, klingelt die Kasse.
Sie sollten sich lhrer Sache also ziemlich sicher
sein. Ohne das passende Kleingeld namlich bleibt
Ihnen der Einstieg in héhere Klassen verwehrt.
Nur wer sich im Tuning-Geschift die coolsten
Spoiler und die kriftigsten Motorteile leisten
kann, steht am Ende auf dem Siegertreppchen.

SIMPLES FAHRZEUG-TUNING

Zur Leistungsoptimierung bedarf es keines aus-
gebildeten Fahrzeugtechnikers. Bei "Juiced” wird
der Wagen mit diversen Zubehor-Paketen auf-
gewertet, die beispielsweise den besseren Aus-
puff, das schnellere Getriebe oder die griffigeren
Bremsen enthalten.

Leistet man sich dann eine Spritztour mit
dem frisch aufgemébelten Wagen, gibt die
Steuerung wenig Anlass zur Kritik — wenn man
keine Simulation Marke "Gran Turismo 4" erwar-

tet. Bewusst verzichten die Programmierer auf ein
realistisches Fahrverhalten. Die perfekte Kon-
trolle tiber den Rennwagen ist iibrigens enorm
wichtig. Wer sich mit den intelligenten Compu-
terfahrern messen will, dem bleibt keine Zeit fiir
Kémpfe mit einem stérrischen Vehikel.
Uberhaupt ist die technische Prisentation
ziemlich gut: Die ansprechende Stadtkulisse
zieht mit atemberaubender Geschwindigkeit am
Spielerauge vorbei, stérende Ruckler gibt es sel-
ten. Stellt sich abschlieRend die Frage, ob es
"Juiced” mit der Konkurrenz aufnehmen kann —
das aber klaren wir in unserer nachsten Ausgabe
im ausfiihrlichen Test. MH

CIAL

JUICED
S

PRS- EEE
Erscheint 18.05 [13.05 |13.05
Preis 45 Euro |60 Eura |60 Euro
Genre Action-Rennspiel
Hersteller THQ

i Juice Games

Spieleranzahl | 1-2 Spieler (6 online)
Internet www.thq.de

|KLASSE

DO00

Einschatzung

Durchweg guter StraBenrenner, der
dank innovativer Elemente der
Konkurrenz kréftig einheizen dirfte.
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CONFLICT: GLOBAL TERROR

Tarnen, schleichen, zuschlagen: Das Sdldner-Quartett ist wieder im

Einsatz. Diesmal geht’s einer faschistischen Terrorgruppe ans Leder.

A FEUER FREI: Die automatische- Zielerfassung der Vorgénger ist passé, ab jetzt

¥

wird nur noch manuell gezielt! Optisch macht Conflict: Global Terror vor allem in
der PC-Version einen geharigen Sprung nach vorn.

bwechslung war noch nie die grofle Stirke

der "Conflict”-Serie. Bisher durften sich
Action-Taktiker schon zweimal in die staubige
Wiiste des Irak wagen, letztes Jahr lockte dann
der Dschungel Vietnams an die Waffen. Dass es
im vierten Aufguss deutlich vielfiltiger zugeht,
macht schon der Titel deutlich. Statt einem ein-
zelnen Krisenherd dient in "Global Terror” der
halbe Erdball als Kriegsspielplatz.
Seit dem Ende des Zweiten
Weltkriegs machen die welt-
weit organisierten Nazi-Er-
ben March 33 durch krimi-
nelle Untaten von sich re-
den. Waffen- und Drogen-

schmuggel hier, ein fieses Sprengstoffattentat
dort — langsam aber sicher wachsen die kriminel-
len Umtriebe der aufstrebenden Terrorgesellen
zu einem globalen Problem heran.

DIE FANTASTISCHEN VIER

Auf der Jagd nach den Hintermdnnern kommt lhr
vierkopfiges Antiterror-Team weit herum. Ob ver-
schneite Gebirgsziige in der Kaschmir-Region,
kolumbianischer Regenwald oder herunterge-
kommene Industriegebiete in der Ukraine — wo
immer March 33 Spuren hinterldsst, schlagen die
Profiséldner zu.

Wie in den Vorgingern besteht das Quartett
aus Kampfspezialisten mit unterschiedlichen Ta-
lenten: Scharfschiitze Foley etwa eignet sich

hervorragend zum Ausspionieren des Feind-
gebiets, wihrend Waffenfreak Connors be-
vorzugt mit schwerem MG und
Bazooka hantiert.

Wie Sie sich durch die weitldufi-

A MARSCH, MARSCH! Die Antiterror-
Spezialisten beherrschen nun neue
Bewegungen.

-

A ALLES HORT AUF MEIN KOMMANDO:
Gewitzte Taktiker nutzen die einzelnen
Talente der Teammitglieder geschickt aus.

tionen — dank michtig aufgestockter Ausriistung
und einer Hand voll neuer Mandver kommen
actionorientierte Strategen voll auf ihre Kosten.

Neuerdings schwingen sich die Jungs behdn-
de iber Treppengeldnder, lassen sich an steilen
Waénden hinab oder sausen mit einer Seilbahn
durch die Levels — nachdem Sie zuvor zielgenau
einen Enterhaken ins feste Mauerwerk geschos-
sen haben.

Neben dem obligatorischen Splitscreen-Mo-
dus fiir muntere Mehrspielerrunden gibt es fiir
PC- als auch fiir PS2- und Xbox-Besitzer erst-
mals Online-Einsitze. Genaueres wollten die Ent-

gen Areale zum j
ziel vorarbeiten, bleibt lhren takti-
schen Vorlieben
iiberlassen.

Uberraschende Sturm-
angriffe oder stille Infiltra-

iligen Einsatz-

wickler aber noch nicht verraten. GA
SPEC
CONFLIC LOBAL TERROR
System PC| Wl PS2 | pidXbox i
Erscheint Sept. 05 | Sept. 05 | Sept. 05
Preis 45 Euro |60 Euro |60 Euro |
Genre Taktik-Shooter 3
Hersteller SCi Games,/Ubisoft
i Pivotal Games

pi 1-4 Spieler (geplant: 4 Spieler online)

Internet www. pivotalgames. co.uk

GELUNGEN D00
Erstmals erleben wir eine "Conflict"-

Folge mit mehreren Einsatzgebieten -
auch Online-Missionen sind geplant.

Einschatzung
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G a m e s P ro f I S Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen:
Erfragen Sie die aktuellen Games Profi

Preise bei lhrem

Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

NETGAMES

Zschochernstr. 4
07545 Gera
Tel.: 0365-2900840
www.netgames-gera.de

Computer und nb:o\r#
Kontakt@Spielepilot.de
www.Spielepilot.de

Tel.: 04161-554751
Fax: 04161-558559

Gy

Paulinstrasse 36
54292 Trier

Tel.: 0651-27211
Fax: 0651-27212

www.gamenatix.de

GARAMES

www.wayman-games.de
info@wayman-games.de

Tel: +48(0)7141-125203
Fax: +49(017141-125208

Games-Store

Doberaner Strasse 110
18057 Rostock

Tel.: 0381-2003330

games-store@freenet.de

spielegrotte

www.spielegrotte.de

kontakt@spielegrotte.de

Kaiserstrasse 31
63065 Offenbach / Main

Tel.: 069-884299
Fax: 069-826583

soundcheck@t-online.de

www.soundcheck-of.de

froeschl de

% emeonde

Sie suchen Spiele ?

Wir haben Sie !

www.froeschl.de

Games & More

www.GamesProfis.de

Gameland

Kaiserwerther Strasse 14
40878 Ratingen
Tel.: 02102-470473
Fax: 02102-470472
gameland-shop@nexgo.de

PRIMAL GAMES

1 SOURCE

Kurt-Schumacher-Platz 7
44787 Bochum

Tel.: 0234-9160630
Fax: 0234-9160632

info@primalgames.de

www.primalgames.de

7~
bf
bfk IT-Shop

Wasserloser Str. 7a
63755 Alzenau

Tel.: 06023-504851
Fax.: 06023-504853

info@bfk-web.de

GamesBull
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Werden auch Sie GamesProfi!
Infos unter Tel. 0931 3598-700




Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

& =
VOULILEG

Die Revoltec LightMouse Precision bietet mit einer
Abtastrate von 800dpi hochste Prazision fiir jeden Zweck.

Gamer, sowie Office-User werden gleichermaRBen begeistert
sein. Die Maus ist dank dem ergonomischem Design fiir
Links-, sowie fiir Rechtshander geeignet.

- XEShocke2
) Controller

nu; 59,

CHAOS THEDORY !
»7 g

Héndleranfragen erwiinscht! Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg
info@im-games.de Tel. 0931 /3598 - 700 Fax. 0931 /3598 - 777
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AKTUELLE SPIELE-NEWS
CIETER——

FABELHAFTE PC-VERSION
Was lange als Geriicht die Runde
machte, steht nun fest: Das Xbox-
RPG-Highlight “Fable” wird im
Herbst auch fiir PC erscheinen. Ent-
wickler Big Blue Box verspricht eine
aufpolierte Fassung des Fantasy-Hits
mit frischen Dungeons, hoch aufls-
senden Texturen und zusitzlichen
Quests — da kommt was Grofes auf
uns zu! +4

A FABLE-BANDIT: Ob sich
dieser Herr auf den PC freut?

WARREN SPECTOR

KEHRT ZURUCK!

Nach seinem iiberraschenden Aus-
stieg bei lon Storm war es lange still
um das Entwicklergenie Warren
Spector (u.a. "Deus-Ex"). Jetzt kehrt
das Branchen-Urgestein zuriick: Ge-
meinsam mit drei Looking-Class-Kol-
legen griindete Spector kiirzlich die
Spieleschmiede Junction Point. De-
ren erster Titel soll ein bisher noch
namenloses Fantasy-Adventure sein
- im Mai auf der E3 wird das ge-
heimnisvolle Projekt enthiillt. +++

SEGA IM KAUFRAUSCH

Der japanische Publisher Sega will
den europdischen Markt im Sturm
erobern. Zu diesem Zweck kauften
die “Sonic"-Erfinder unldngst das
englische Entwicklerteam Creative
Assembly. Die Briten waren durch er-
folgreiche Strategie-Schwergewichte
wie "Rome: Total War” bekannt ge-
worden und arbeiten nun auch an
diversen Konsolentiteln — darunter
die Historien-Metzelei “Spartan: To-
tal Warrior". +++

NEUES INDIANA JONES

Lucas Arts werkelt offensichtlich an
einem neuen "Indiana Jones”-Titel fiir
den PC: “Es wird einen neuen Kino-
film geben. Warum sollten wir daraus
keinen Vorteil ziehen?”, lieR einer
der zustandigen Mitarbeiter verlau-
ten. Hoffentlich wird's ein Adventure
mit feinen Ritseln! +++

A NOSTALGIE: Indy steht
fur knobellastige Adventures.

A HAUPTFIGUR: Ein Held
schart vier Kampfer um sich.

DRAGONSHARD

Liquid Entertainments Mischung
aus "Warcraft” und "Diablo” spielt
in der Dungeons-&-Dragons-Welt
Eberron. Hier suchen drei Rassen im
Wettstreit nach einem Artefakt. Der
Clou: Sie miissen in zwei Spiel-
welten agieren. Wahrend Sie etwa
eine Siedlung errichten, schicken
Sie Ihre Truppen in die Unterwelt.

DRAGONSHARD
System |
Hersteller | Atari
Erscheint | Juni 2005
[ Prei

ENEMY IN SIGHT
(ARBEITSTITEL)

A EINER FUR ALLE: Im Coop-
Modus kampfen acht Spieler.

lllusion Softworks ist bekannt fur
Spielspagranaten wie “Mafia".
Jetzt arbeitet der Entwickler an
einem Ego-Shooter, der den Kalten
Krieg thematisiert. Sie kampfen auf
Seiten der U.S.-Truppen und schla-
gen sich zu Ful oder in einem von
25 Vehikeln durch fotorealistische
Areale. Massenschlachten stehen im
Mittelpunkt des Spielgeschehens,
bis zu 60 Soldaten soll die 3D-
Engine darstellen konnen.

System

Hersteller
Erscheint

DESPERADOS 2: COOPERS REVENGE

Spellbounds Western-Strategietitel "Desperados” stiirmte sowohl die
Verkaufscharts als auch die Spielerherzen — logisch, dass eine Fort-
setzung kommt. Die wichtigste Anderung wird dabei eine wahlbare 3rd-
Person-Perspektive sein. Durch die neue Ansicht fallen die wilden Schie-

Rereien actionlastiger aus. Eine
friihe Presseversion konnte uns
schon begeistern.

¥ WEITSICHT: Die Optik ist
absolut beeindruckend.

System
Hersteller
Erscheint

Elpachmur

'Marz 2006 _
Preis: ca. 50e

THE MATRIX: PATH OF NEO

Welcome to the real world! Nach einem verkorksten Videospiel und zwei
miRigen von insgesamt drei Filmen waren die Erwartungen an “Path of
Neo” nicht allzu groR. Bei der Weltpremiere des Titels in Berlin hat je-
doch ein Video wirklich iiberrascht: Imposante Ingame-Sequenzen mit
spielbarem Neo, die komplette Trilogie als packende Hintergrund-
geschichte, tolle Grafik, jede Menge Action, neue Aktionsmoglichkeiten
und eine glinzende Physik-Engine! Ataris Wunsch nach einer guten
Umsetzung scheint sich im zweiten Anlauf zu erfiillen. Einen fundierten

Eindruck werden wir uns aller-
dings erst auf der E3 verschaf-
fen kénnen — dort wird es eine
spielbare Version geben, even-
tuell sogar fiir die PSP.

Hersteller
Erscheint

4. Quartal 2005
eis: ca. 60e |

Einschatzu

A WIEDERGUTMACHUNG: Mit Path of Neo will Shiny-Boss
Dave Perry die Enter-the-Matrix-Enttauschung vergessen machen.

e
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IS mit: "VGV" + Bestellnummer und einem Namen an 84242* (.B.: "VGV 44418 Heike") ¥

’ics an deine Freunde schicken 7.

CHART"BREAKER
82489 HOLZMICHL
82461 DRAGOSTEA DIN TEI

82521 THis Love
GEILE ZEIT 82522 TroY
882 ONLY U 70er KULT-Kracher
1 DO SOMETHIN' 82897 LovE You To WANT Me
DROP IT LIKE IT's Hot 82896 TRANEN LUGEN NICHT
GLAUB AN MICH 2895 My Boy LoLLiPoP
FEMME LIKE U 82894 LIED DER SCHLUMPFE
LIBERATIO 82893 ANITA
NumB / ENCORE 82892 DAS SCHGNE MADCHEN
CHIPZ IN BLACK VON SEITE 1
1L_u(sél’ov SabmgxsF g%gg% guna ON
HE SOUND OF S. F, UN OF JAMAICA
2 ONE (A. HARDCORE)
BOULEVARD OF
BROKEN DREAMS
SWEETEST POISON
FUFFIES IM CLUB
7 POP YA COLLAR

Wie weir?

8

82887 lez WiLty

82886 Co C

82885 BALmooM BLitz

KULT-NEUHEITEN

[MERICAINT 8104 D e
CALL ON ME 82131 DDR HYMNI

1 ENJOYTNE s.._mcgm 81653 BAcaRDI FEEHNE

U im WAP: Uber
Sende SMS mit

38048 380550

Alle Games filr:

Nokia 3100,3200,3300,6610,6600,6810,
6820,7200,7210,7250,7250i,7650,

N-Gage,N-Gage CD

38005 X

|n|ar die Bsstel!ung die Zielrufnummer eingeben l

42565

81168 James Bon
82316 AxeLF

82531 FOOTBALL'S COMING...
81173 Heiot

81155 WE ARE THE CHAMP.
81862 FLIPPER

82060 USA Hymne

81032 ANTON AUS TIROL
82520 10 KLEINE NEGERLEIN
82519 AL

82516 Bues BUNNY

TV Kiassiker

81166 BIENE Masa

81865 ENTERPRISE

81814 Miss MARPLE
82340 Sexsoms

81182 Die Maus

KINO

81164 Miss. IMPOSSIBLE
81809 DeR PaTE

82337 CHARLIE'S ANGELS
81174 Das Boot

82510 Rocky

82342 DER DRITTE MANN
82473 GHOSTBUSTERS
82456 BATMAN

42809

Idubm sloli
anOssi
71182l

421712

Handytypen verfiigbar - ‘?
(ncrmale SMS-KOSTEN i

38097 38106

AKT
38105 38101
zusétzlich fir:
Sharp Gx 10, GX 20,Motorola V525
Siemens CX 55,SonyEric. K7001,7610,
= zu
Samsung E700,

Fiir ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY
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OdeTr ab jetzt SOFORT

jeden

Sende “START VGV” + Best.N

an die 87555* *

z.B: "Start VGV 42819"
Jedes Logo oder Klingelton fix nur 1,99 €

HSende “VGV"+B°esl.-Nr. an
§m =

A ‘o fiir WAP Download

85144 1,86 €/min 0 sende"LINK"an die 86677*

-Mob. zzgl. 20ct), ** Sende STOP VGV + urspr.Aboname zum Beenden. max 1,99/SMS,
-Abo max. 6 SMS/Monat), Andere ABO Order alss angeboten erhalten unser Witze Paket.
Losch-Logo oder 2SMS sonst (5,98). *** max, 1,86/min (Versand gem. uns. AGB)

1

Endlich freie Sicht
auf Dein Display
Bestellnummer 410
Nokia

Sende “VGV” und
Bestell-Nr. an die

86688"

z.B. "VGV 42819"
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ERDRUTSCH IN
DER SONY-FUHRUNG

A ABSCHIED: Sony-Chef
Idei nahm seinen Hut.

Die Quittung fiir enttduschende Ge-
schiftszahlen: Sony Vorstandsboss
Nobuyuki Idei musste Anfang Marz
seinen Hut nehmen. Der verwaiste
Posten wird kiinftig vom derzeitigen
U.S.-Chef Howard Stringer besetzt.
Auch Ken Kutaragi fiel in Ungnade:
Der PlayStation-Erfinder ist nicht
mehr linger Executive Vice President
des Konzerns. Seinen Job als Chef
von Sonys Videospielsparte darf
Kutaragi jedoch behalten. St

PREISWERTE PYRAMIDE
Nachschub fiir Sparfiichse: ak tronic
stockt seine Software-Pyramide um
weitere PS2-Highlights auf. Sie kon-
nen jetzt den Abenteuer-Hit “Prince
of Persia: The Sands of Time” sowie
die Taktik-Granate “Rainbow Six 3"
fiir schlappe 20 Euro abstauben —
preiswerter geht's kaum! Komplet-
tiert wird das Billigheimer-Angebot
vom BMX-Renner "Downhill Domi-
nation”, der Rémerbalgerei "Aste-
rix & Obelix XXL" und dem wit-
zigen "Spongebob: Schlacht
um Bikini Bottom” — alle fiir
preiswerte 20 Euro. +++

Meisterspion Sam Fisher.

MASSE MIT KLASSE
Ubisoft ldsst sich nicht beirren: Trotz
der befiirchteten Ubernahme durch
EA veroffentlicht das franzosische
Softwarehaus seine Zukunftsplane.
Besonders die kommenden Weih-
nachts-Titel lassen aufhorchen: Ne-
ben einer weiteren “Prince of Per-
sia”-Inkarnation stehen ein zweiter
Teil von "Brothers in Arms” sowie
"Ghost Recon 3" an. Bereits im kom-
menden Frithjahr geht dann Sam Fi-
sher erneut auf Schleichtour: "Killing
Day” lautet der Arbeitstitel des vier-
ten "Splinter Cell"-Teils.

SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS

Der virtuelle Terror will kein Ende nehmen: Zipper Interactive werkelt mit
Hochdruck an einer weiteren Episode der bei Taktik-Fans duRerst beliebten
"Socom”-Serie. Es erwartet Sie kein simpler Aufguss, sondern ein reno-
viertes Action-Spektakel: So sollen die Einsatzgebiete in Marokko,
Polen und Bangladesch sechs Mal so gro sein wie die Areale der
Vorliufer — eine neue Grafiktechnologie macht’s moglich. Fair ver-
teilte Speicherpunkte garantieren,
dass kein Frust aufkommt. Ebenfalls
neu sind Waffenbauteile, aus denen
Sie sich eine individuelle Wumme
zusammenbasteln. Lauffaule neh-
men jetzt auRerdem hinterm Steuer
von Vehikeln wie Panzern Platz.

System
Hersteller " |
Erscheint

¥ KREUZFAHRT: Mit dem
Kanonenboot gen Feindesland.

A WUCHTIG: Rabiate
Explosionen sorgen fiir schnie-
ke Partikeleffekte.

KILLIOY

b xS5/30 SIMPLE

+++J

. TOTAL OVERDOSE

Unsere lieben Publisher haben eine neue Inspirationsquelle entdeckt: Drogen.
Nach Midways "NARC" kommt nun der zweite Titel, bei dem es um todli-
che Rauschmittel geht: In "Total Overdose” (heifit etwa "Totale
Uberdosis”) iibernehmen Sie die Rolle
\ des Mexikaners Ramiro Cruz und
o kampfen gegen einen fiesen Kokain-
baron mit dem subtilen Namen Papa Muerte (zu Deutsch: Gevatter Tod). Her-
steller SCi verspricht vor allem Abwechslung: Autodiebstahl, rasante Renneinlagen,
ruppige StraRenkampfe, Flirts mit heifen Damen und sogar ein ziinftiges Tequila-
Saufgelage stehen auf dem Programm. Abseits der Schnapsprobe erwartet Sie typi-
sche Actionkost: Latschen Sie aus der Verfolgerperspektive durch staubige Grenzdérfer
und ballern Sie Ganoven iiber den Haufen, spucken
Sie damit der Drogenmafia in die Suppe. Ob die unbe-
kannten Entwickler Deadline Games alle ihre Ankiindi-
gungen einhalten kénnen, bleibt fraglich — schlieRlich haben die
Dinen bisher fast ausschlieRlich Kindersoftware (!) versffentlicht.

Herstaller |
Erscheint
Eir

A POSE: Ein Griff in die Weichteile muss sein.

A LOTTERLEBEN: Der Gangsterboss beim Relaxen.
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LEKTURE FUR ZOCKER

Vor zwei Jahren kam mit "Spielkonsolen und Heimcomputer 1972

bis 2002" ein Zocker-Nachschlagewerk auf den Markt. Fiir die

zweite Auflage hat Autor Winnie Forster ordentlich rangeklotzt.
Der Umfang ist von 144 auf 224 Seiten angewachsen. Viele Kapitel
wurden erweitert. Toll geschrieben und hiibsch bebildert, infor-
miert Sie das Werk u.a. iiber 8-Bitter wie den C64 und 16-Bit-
Klassiker wie das Super Nintendo. Aktuelle Hardware kommt nicht

zu kurz: Sogar die neue PSP ist beschrieben. Fiir 24,80 Euro gibt es den .
Wilzer im Buchhandel (ISBN: 3-00-015290-3) oder bei www.gameplan.de. A MODERNER KLASSIKER: Die erste PlayStation.

EVIL 4 10 Jahre Europas griBle Jugendmesse

A NUR IM AUSLAND: Das
Minispiel Mercenaries.

A AUCH WEG: Die kurze
Zusatzmission Auftrag Ada.

Entsetzen im Horrorlager: Capcoms
Gruselgeniestreich "Resident Evil
4" wurde kurz vor Erscheinen noch
mal von der USK uberpriift — und
gekiirzt! Gegeniiber unserer Test-
version fehlen in der Verkaufsfas-
sung die beiden Bonusspiele "Mer-
cenaries” und "Auftrag Ada” - eine
ebenso drgerliche wie unverstindli-
che Mafinahme. Schlielich ist das
Bonus-Duo auch nicht hirter oder
brutaler als das eigentliche Aben-

Ger I 4 heiBe Tage - 270.000 Besucher - Stars - Musik - Sport - Jabnews - Shyling

rer Kaufempfehlung: Besser konnen
Sie sich nirgends gruseln! Details
zur PS2-Umsetzung erwarten wir in

den nichsten Wochen!

(]
2b. — 29. Mai 2005
i . LIVE
M E Radio Eins Live
Offnungszeiten taglich
von 10 bis 19 Uhr
L)
, 228 %% Veranstaltungsort
ostenloser B VARE VRS)
Va8

fhrt im VRR
ebiet (DB 2. Klasse)

Messetickets-Tageskasse
g

Erscheint

ilinfo@you.de
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XBOX-NEWS

HITZIGE XBOX
Auf Grund eines Konstruktionsfeh- E
lers, der zu Uberhitzung fithren kann,
muss Microsoft Netzkabel austau-
schen. Betroffen sind die Strippen
aller Konsolen, die vor dem 13. Ja-
nuar 2004 hergestellt wurden. Wei-
tere Informationen finden Sie unter

www.xbox.com/de. +++ - y ’“, N\
CONKER LIVE & RELOADED A HALO 2: Demnachst gibt es
Nach unzdhligen Terminverschie- einige neue Mehrspieler-Levels.

bungen soll das kleine Eichhornchen
Conker nun doch am 21. Juni sein HALO 2
Abenteuer auf der Xbox antreten —

sumindest in den USA. Mit ewas |  EXPANSION PACK

Cliick findet die Auslieferung in
Deutschland im gleichen Zeitraum Ceriichten zufolge arbeitet Bungie
statt. Wir sind vor allem auf die derzeit an einem Erweiterungs-Pack
Mehrspiele-Modi gespannt.  +++ 2um Ego-Shooter "Halo 2. Es ent-
hilt angeblich neun brandneue
Mehrspielerkarten sowie ein Making-
of-Video. Dies war fiir kurze Zeit
der koreanischen Xbox-Homepage
zu entnehmen.

| NEWS
'l HALO 2 EXPANSION PA
e System X1 |

A CONKER: Achtung, dieses Hersteller | Microsoft

Eichhérnchen schieBt scharf! Erscheint | 24. Mai 2005 i
ung Preis: ca. 20¢

MARVEL NEMESIS:
RISE OF THE IMPERFECTS

Electronic Arts verdffentlicht Ende 2005 mit "Marvel Nemesis” seinen
ersten Titel zum Comic-Universum fiir PS2, Xbox, GameCube und PSP. Ne-
ben gut einem Dutzend bekannter
Helden, darunter Spider-Man, Wol-
verine oder Electra, finden sich auch
noch neue Kimpfer im Ring.

NEWS
MARVEL NEMESIS
System r S
Hersteller | Electronic Arts
Erscheint | Ende 2005

Einschéatzung Preis: ca. 60e

A GEGENSCHLAG: Spider-Man setzt sich gegen den Shocker zur
Wehr und springt ihm mit einem gewaltigen Satz auf die Brust.

GHOST RECON 2: TAKTIK PACK 2

Zu "Ghost Recon 2" steht seit wenigen Tagen das zweite kostenlose
Level-Paket iiber Xbox-Live zum Download bereit. Darin enthalten sind
vier neue Karten (Signalfeuer, Freudenfeuer, Gebirgspass und
Raketenstiitzpunkt) sowie drei neue Spielmodi (Dieb, Hamburger Hill

als Coop-Variante und Doppel-
te Belagerung). Auferdem gibt
es noch drei neue Skins.

¥ GHOST RECON 2: Die
neuen Levels begeistern.

1, -

Ende des Jahres gibt Codemas-
ters mit "DTM Race Driver” zum
dritten Mal Vollgas. Die Ent-
wickler peilen nach eigener
Aussage in Teil drei einen hghe-
ren Realititsgrad an. Dafir
sorgt ein erweitertes Schadens-
modell. Die so genannte Termi-
nal-Damage-Engine verformt
Rennwagen realistisch. AufSer-
dem muss der Spieler nun ver-
mehrt auf ReifenverschleiR, Ol-
temperatur und Spritverbrauch
achten. SchlieRlich ist im Mo-
torsport nichts verheerender
als wichtige Bauteile, die im fal-
schen Moment den Geist auf-
geben. Grafisch erwartet an-
spruchsvolle Simulationsfans
ein echter Augenschmaus. Die
iiberarbeitete Fahrzeug- und
Streckenoptik unterscheidet
sich fast nicht mehr von realen
Begebenheiten. Wieder mit da-
bei sind alle Kurse und Wagen
der aktuellen DTM Saison
2005 und die F1-Boliden von
BMW Williams. Weitere 33 Renn-
serien sorgen fiir zusatzliche
Abwechslung. Hoffentlich gibt's
bald eine spielbare Version.

System 4

Hersteller Ubisoft
Erscheint erhaltich

A REALISTISCH: Diese Szene
kénnte fast aus einem echten
Rennen stammen.

A KAPUTT: Das iberarbeitete
Schadensmodell lasst die Fahr-
zeuge realistisch zerbersten.

Hersteller
Erscheint
Einschétzung

40 VGA www.gamesaktuell.de

3@ = KLASSE @

GELUNGEN @@ = GANZ NETT & = FINGER WEG



AKTUELLE SPIELE-NEWS

GEIST NACHZUGLER, DIE ERSTE:

DRAGON BALL Z: BUD. 2

Wihrend sich PlayStation2-Besitzer
bereits mit dem dritten Teil der
"Dragon Ball Z: Budokai”-Reihe ver-

Kaum ein Spiel geistert schon so lange durch die Videospielwelt wie
diese Ego-Action von Nintendo. Nach langer Funkstille iiberraschten die

Macher nun mit der Ankiindigung, "Geist" sei fast fertig gestellt. Bereits gniigen, kommt die GameCube-
im Mai sollen amerikanische Spieler als Spektralwesen in fremde Kérper Fraktion nun endlich in den Genuss
von Teil zwei. In dem Priigelspiel gibt
sich die Kémpferriege um Serienheld

- i Son-Goku in ferngstlicher Anime-
A GETUMMEL: Auf dem aber erst einige Monate spater. ] j Optik eins auf die Nase. +H
Schlachtfeld geht's turbulent zu.

schliipfen kénnen. Auf hiesigen
GameCubes, spukt es wohl

¥ GEWURM: Dieser End- — 2
5 A NACHZUGLER DIE ZWEITE:
gegner ist ein echtes Ekel. = ™ GHOST RECON 2

S PARTAN : & & ol Ebenfalls mit gehériger Verspitung
TOTAL WARRIOR meldet sich Ubisofts Spezialeinheit

auf dem GameCube zum Dienst. Seit

Creative Assembly arbeitet fiir Sega dem 31. Marz steht die Wiirfel-
an einem Konsolenableger seiner version von "Ghost Recon 2 in den
Liden. Es handelt sich um eine

S AR S e o Umsetzung der PS2-Version - aller-
schen Ansatz der PC-Vorginger y s dings ohne Online-Modus. ~ +++
bleibt allerdings nicht viel erhalten, o -

in "Spartan” ist Action angesagt:

Als Ausnahmekdmpfer schnetzeln

Sie sich durchs alte Rom.

A GHOST RECON 2: Das
Cube-Mandver hat begonnen.

Ladengeschalfi: Ihr Fachgeschaft in Sachen Videospiele und Zubehor \Veisandstelle:
Alt=Tiegel 14 KemblUmenweg 7
13507 8eilin o i i 2 l6548IClienicke
Tel:030/43776555

B VerkeuE/AnkeufNrsusehr NREpeEIUE (N UmE e
Beirlin /TEQE| -+Schnelle LieterunalllAlle NeberseheinungenlllFachliche KabfberatbngHts

(GIDBE Auswahl an ginstigen Spielen\ f e~ = e [ e SR \
[ 1000 verschiedene PS | Games 2 b= = — A2 o~
[ 800 vesthiedene PS2 Games N S = BT L s N\
K0 200 verschiedene N64 Cames f‘i = Wir kaufen an oder lsuschen:
E1 350 verschiedene NGC Games /l \ ;“, \ - Spiele div. Systeme =
[*] 420 verschiedene Xbox Games &= 7 \\ - Konsolen div. Systeme —
=] 250 veschiedene GBA Games &L / \ - Komplette Seammiungen [auch DVD) =
500 verschi PC Games | , \\ - Insolvenzware / Restposten
© 200 verschiedene DC Games \__AVilden Sie sich felgfonisch [Tel:-033056/435559) oder besuchen Sie
Konsolenpreise auf Anfrage unser Fachgeschaft in Berlin / Tegel J
m—————
B e
’ Repamtur und Umbau \ f Offentliche Verkehrsanbindung zum Fachgeschaft Sde
aller Konsolen h 5_3_‘ U B-Bahnhof Endstation Alt-Tegel &7
2 Sais Busverbindung: 222,124, 125,133 X33
;} — ™ \ S25 Station Tegel B9
\‘/ \ Wir freuen uns auf ihren Besuch £
18:.  wir fohren Uk- und ”D £
Uncut Versionen for o
alle Systeme

- 933056/435559
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PJS3 - XBOX2 - NINTENCDO REVOLUTION

SILICON KNIGHTS MIT
NEUEM PUBLISHER

Da der Spieleentwickler Silicon
Knights (“Eternal Darkness”, “Metal
Gear Solid: Twin Snakes”) vorerst
keine Next-Generation-Titel fiir Nin-
tendo herstellen wird, vertreibt ab
sofort Sega deren Spiele. it

BATTLE ANGEL ALITA

Geriichten nach arbeitet Regisseur
James Cameron (“Terminator”, "Tita-
nic”) an einer Videospielumsetzung
seines neuen Filmprojekts "Battle An-
gel Alita". Film und Spiel sollten dabei
dhnlich eng miteinander verstrickt
sein, wie es bei Ataris "Enter the
Matrix"-Projekt der Fall war.  +++

RARE ENTWICKELT
FUR XBOX2 '
) Allard, Vice President und Chief
XNA Architect bei Microsoft, lieR in
einem Interview verlauten, dass die
Entwickler von Rare ("Kameo: Ele-
ments of Power”, "Conkers Bad
Fur Day") derzeit
ein Xbox-Spiel auf
die Xbox2 portie-
ren. Wir vermuten,
dass es sich hierbei
um den néchs-
ten Teil von "Per-
fect Dark” (N64) han-
delt. b

< PERFECT DARK:
Jetzt vielleicht der
erste Xbox2-Titel?

Backward Compatible

e
A THE DARKNESS: So sieht
der diistere Held im Comic aus.

S TAORBREEZE
ENTWICKELT
THE JaRKNES S

Basierend auf der Comic-Reihe
“The Darkness” programmiert der
“"Chronicles of Riddick”- Entwickler
Starbreeze ein Action-Adventure
fur alle Next-Generation-Systeme.
Der Spieler schliipft in die Rolle des
Auftragskillers Jackie Estacado, dem

tibernatirliche Krafte verliehen wur-
den. Es wird sowohl eine Ego- als
auch eine Schulterperspektive ge-
ben. Diverse Mehrspieler- und On-
line-Modi motivieren zusitzlich.

System
Hersteller _|
Erscheint

TECHNISCHE
INFOJS ZUR
XBOX 2

Auch nach der Game Developers
Conference in San Francisco hilt
sich Microsoft mit genauen Daten
zur Xbox2 (Arbeitstitel Xenon)
zuriick. Allerdings tauchen nun —
vermutlich aus Entwicklerkreisen
— erste Ceriichte iiber die Hard-
ware-Spezifikationen auf:

A MUSIK: Hier wahlen
Sie lhre Songs aus.

A GAME PROFILE: Hier sieht
man, was bisher erreicht wurde.

dIE XBOX2 BENUT-
ZEROBERFLACHE

Hauptprozessor

Grafikprozessor

Arbeitsspeicher
Dpceta L B
Datentrager
Memory Unit

Festplatte

Sound Chip |
Kamera

Bildausgabe L

Microsoft hat auf der Game Developers
Conference erste Bilder der Benutzero-
berfliche der Xbox2 (Xenon) veroffent-

licht. Darunter der Media
Player, das Spieler-Profil und
Hauptmenii. Die wichtigs-
ten Daten lassen sich wohl
auch dann einblenden,
wenn man mitten in einem
Spiel steckt. Wir sind be-
reits jetzt auf eine erste De-
monstration der neuen Fea-
tures gespannt.

5 FAKTEN ZU
NINTENCO REVOLUTION

FAKT 3:

GRAFIKCHIP UND

PROZESSOR

Chips on Schedule

EEEd am

: lution
A GENIAL: Revolt
spielt auch GC-Spiele ab.

FAKT 1:
GAMECUBE-SPIELE

AUF REVOLUTION

Auf der Game Developers Con-
ference gab Nintendo bekannt,
dass Revolution abwartskompa-
tibel zum GameCube sein wird.
Mit diesem Feature verlieren alte
GameCube-Perlen nicht an
Wert. Selbst verspitete Spiele-
Hits wie beispielsweise das neue
“The Legend of Zelda” kénnen
problemlos auf Nintendos neuer
Konsole gespielt werden.

FAKT 2:
CONTROLLER MIT
TOUCHSCREEN?

Nachdem Nintendo-Prasident
Satoru Iwata in einem Interview
verlauten lieR, die Revolution-
Konsole werde iiber ein neuarti-
ges Kontrollinterface verfiigen,
verdichten sich die Geriichte.
Angeblich soll der Controller ei-
nen frei konfigurierbaren Touch-
screen aufweisen, der sich stets
an das eingelegte Spiel anpasst.
Nintendo hat angeblich noch
weitere Konzepte in Arbeit. Wel-
ches davon letztlich zur Serien-
reife kommen wird, will man erst
auf der E3 vermelden. Nintendo
legt allerdings groften Wert da-
rauf, dass es intuitiv und leicht
zu benutzen sein wird.

Eine nahezu lebensechte Dar-
stellung von Spielwelten wird ein
AT|-Grafikprozessor  namens
"Hollywood” ermoglichen. Die
enge namentliche Verwandt-
schaft zum Filmbusiness ist ganz
sicher nicht zufillig gewahlt. Vor
allem wenn man weif}, dass der
dazugehérige von IBM gefertig-
te Hauptprozessor ganz be-
scheiden "Broadway” genannt
wird. Dieser Name wiederum soll
wohl die Assoziation zu Live-Un-
terhaltung schaffen.

Beide Chips sollen also in-
teraktive Unterhaltung  auf
héchstem Niveau erméglichen.
Wir meinen: Derartige Namen
sind Schall und Rauch, die Qua-
litat der entwickelten Spiele wird
am Ende entscheidend sein.

FAKT 4:
ADE NETZWERK-
ADAPTER

Setzen aktuelle Konsolen noch
auf Internetzugang iiber Kabel,
wird dies beim Nintendo Revolu-
tion anders aussehen: Die Kon-
sole wird laut Reggie Fils-Aime
(ausfiihrender Vice President
Verkauf und Marketing bei Nin-
tendo) mit einem kabellosen Wi-
Fi-Modul ausgestattet sein, iiber
das sich der Spieler ins Internet
einwahlen kann. Dies verdeut-
licht einmal mehr, dass Nintendo
mit seiner nachsten Konso-
lengeneration verstarkt auf On-
line-Gaming setzen wird. Bereits
das tragbare Handheld Nin-
tendo DS verfiigt iiber einen
eingebauten Wi-Fi-Adapter.

A TECHNIK: Der
Grafikchip kommt von
ATI, den Hauptprozes-
sor fertigt IBM.

FAKT 5S¢

ERSCHEINUNGSTERMIN
Ein genaues Release-Datum
nennt Nintendo bislang nicht.
Dieses soll sich jedoch am Ter-
min der Konkurrenzkonsolen
orientieren. Nintendo will nicht
noch einmal den Fehler machen,
Sony einen zu grofen Vor-
sprung einzurdumen. Noch vor
Microsofts Xbox2 (Release:
Winter 2005) wird Revolution
vermutlich nicht zu haben sein.

——
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PLAYSTATIONS

» PROJEKTOR-OPTIK: Die Form des PS3-
Entwurfes erinnert stark an die eines Beamers
oder eines alten Fotoapparates. Typisch Sony wére
die Option, das Geréat auch hochkant aufzustellen.

<« SPIEGEL: Auf
der Front sind Slots
fiir Blue-ray, UMD,

Memory Card und

Memory Stick Duo.

PLAYJSTAQTIONS

VORAB ENTHULLT ?

das wahrscheinlich erst im Mai auf
der E3 erfahren. Auf der Messe wird
die PS3 namlich offiziell vorgestellt.

Laut Entwurf wiirde die PS3 ein
Slot-in-Laufwerk fiir die Blue-ray-
Discs und DVDs, einen Slot fiir ei-
nen Memory Stick Duo und auch
ein UMD-Laufwerk aufweisen. Ein
Vermerk in genanntem Dokument
deutet an, dass man mit der PS3
Daten von DVD auf UMD schreiben
konnte, um sie anschliefend auf
der PSP zu verwenden.

nde Mirz tauchte ein
PDF-Dokument im Inter-
net auf, das angeblich den
Entwurf der PS3 enthilt.
Obwohl bis Redaktionsschluss
nicht festzustellen war, ob die kom-
mende Konsole wirklich so ausse-
hen wird und eine offizielle Bestti-
gung von Sony ebenfalls nicht auf-

zutreiben war, wollen wir unseren
Lesern das Werk nicht vorenthalten.

REAL OUER FAKE?

Sollte dies nur der Entwurf eines
Fans sein, zahlt er wohl mit zu den
besten, die bisher erstellt worden
sind — Respekt! Sollte dieses Mo-
dell hingegen echt sein, werden wir

Steckplatze fiir Controller sind
auf dem Konzeptentwurf nicht zu
entdecken, demnach kimen nur
noch kabellose Eingabegerite zum
Einsatz.

A FRAGE: Wo PS3 drauf-
steht ist auch PS3 drin?

HOCHZEIT vONn BLUE-RAY
und HO-dvd?

Nachdem PlayStation-Erfinder Ken Kutaragi bereits im Januar darauf hin-
gewiesen hat, dass ein kiinftiger Konkurrenzkampf von Blue-ray (dem
potenziellen PS3-Spiele-Format) und HD-DVD (dem kiinftigen Filme-
Format) nicht im 6ffentlichen Interesse lige, sprach nun auch Sony-Pra-
sident Ryoji Chubachi iiber einen méglichen Zusammenschluss beider
Formate: "Kunden finden es enttduschend, dass es zwei konkurrierende
Formate auf dem Markt geben wird. Wir haben die Mbglichkeit eines Zu-
sammenschlusses oder eines Kompromisses noch nicht véllig ausge-
schlossen.” Sollte eine Einigung nicht stattfinden, erwartet uns nach
Ablauf der DVD-Ara eine ahnliche Situation wie Anfang der 80er, als die
Formate Video 2000, Betamax und VHS auf dem Videomarkt um Kund-
schaft buhlten

ENTWICKLUNG vON PJS3-

JSPIELEN JSOLL

A GDC 2005: Sony sprach
iiber bekannte Entwickler-Tools.

EINFACH JsEIN

Sony-Techniker sicherten Besu-
chern der Game Developers Confe-
rence in San Francisco zu, dass die
Entwicklung von PS3-Software ein-
fach sei. Criinde dafiir wiren unter
anderem neue Tools, mit denen
Entwickler leichter arbeiten kénn-
ten. AuRerdem soll der Cell-Prozes-
sor Programmier-Tools verwenden,
die den Entwicklern bereits bekannt
sind. Somit soll eine héhere Qua-
litat der Spiele gesichert werden.

Mai 2005 VGA
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Republic: The Revolution

ENTWICKLER: Elixir Studios
ANGEKUNDIGT: 1998
ERSCHIENEN: 2003

GroRenwahn tut selten gut: Der als
Cenie gehandelte Demis Hassabis
wollte mit "Republic” die PC-Welt
revolutionieren, verschitzte sich aber gehérig. Am-
bitionen wie "Unsere Grafikengine muss Millionen von
Polygonen darstellen” machten den Fertigungsprozess
zur unendlichen Geschichte. Am Ende
kam eine laue Politiksimulation heraus.

Starcraft: Ghost

ENTWICKLER: Nihilistic/Swingin’ Ape
ANGEKUNDIGT: 2002

ERSCHIENEN: bisher noch nicht...

Daikatana
ENTWICKLER: lon Storm -
ANGEKUNDIGT: 1997

ERSCHIENEN: 2000

Nach seinem Ausstieg bei id Soft-

ware griindete John Romero die
Spieleschmiede lon Storm. Deren
“Daikatana” ging als Megaflop in

die Geschichte ein: Meuternde
Mitarbeiter, Misswirtschaft (alleine die
Biiromiete verschlang monatlich 350.000
Dollar) und stindige Grafikengine-Wechselei
sorgten fiir andauernde Verschiebungen.

ENTWICKLER: Rare
ANGEKUNDIGT: 2001
ERSCHIENEN: bisher noch nicht...

Typisch: FleiRig kiindigt Entwickler Rare Spiele

an, nur um spéter ein Dutzend Mal deren Release

zu verschieben. Bestes Beispiel ist "Kameo":

Urspriinglich fir den GameCube geplant, wurde das

Spiel Jahre spater zum Xbox-Prestigeobjekt umfunktio- :

niert. Inzwischen liegt der Hitkandidat gar auf Halde. ‘
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ENTWICKLER: Argonaut
ANGEKUNDIGT: 2001
ERSCHIENEN: 2004

Bei seiner Xbox-Enthiillung @
zeigte Microsoft Szenen aus
einem Hiipfabenteuer na-
mens "Malice” — blitzende Grafikeffekte soll-
ten die Hardware-Kraft der Konsole unter-
mauern. Das Spiel durchlief eine wahre
Achterbahnfahrt: Von Vivendi nach drei Jahren
Entwicklungszeit gestoppt, kam der Rotschopf
schlieRlich iber Koch Media in den Handel.

Duke Nukem Forever

4@ ANGEKUNDIGT: 1997

DIE SCHLIMMSTEN VERSCHIEBUNGEN
DER MODERNEN VIDEOSPIELGESCHICHTE

Galleon

« ENTWICKLER: Confounding Factor
F ANGEKUNDIGT: 1999
ERSCHIENEN: 2004

mb Raider”-Erfinder Toby Guard griindete 1999 sein eigenes
Studio und kiindigte mit "Galleon” eine Adventure-Revolution
an. Zuerst sollte das Spiel nur fiir den Dreamcast erscheinen,
dann wieder fiir alle Konsolen. Das Ende vom Lied: "Galleon” kam
\ 2004 exklusiv fiir die Xbox und war hoffnungslos iiberaltert.

R
A Black & White (PSone)

ENTWICKLER: Midas
ANGEKUNDIGT: 2001
ERSCHIENEN: niemals

PlayStation.c
X 2

L=

Half-Life 2

ENTWICKLER: Valve
ANGEKUNDIGT: 2003
ERSCHIENEN: 2004

Es wire auch zu schon gewesen:
Auf der E3 2003 zeigte Valve
erste Spielszenen aus "Half-Life
2", begeisterte damit alle Pres-
severtreter und versprach einen
Release fiir den September des-
selben Jahres. Doch die Ego-
Cotter hatten sich verschatzt:
Erst stahl ein Hacker den Pro-
grammcode, dann lieR Firmen-
boss Gabe Newel Teile des
Spiels ummodeln. Im
November 2004

erschien “Half-

Life 2" schlie-

lich — und wurde

allen Erwartun-

gen gerecht.

Heart of Darkness

ENTWICKLER: Amazing Studio
ANGEKUNDIGT: 1992
ERSCHIENEN: 1998

"Heart of Darkness” sollte nicht nur
technisch neue Mafstibe setzen, son-
dern ein Trickfilm zum Mitspielen werden.
Hochauflosende Bilder und Geriichte um
eine Kinoadaption von Steven Spielberg
schiirten den Hype. Erst nach sechs Ent-
wicklungsjahren stand der Titel im Laden.

ENTWICKLER: 3D Realms

ERSCHIENEN: bisher noch nicht...

Haben wir ein wichtiges Spiel vergessen?
Fallt Ihnen noch ein weiterer Kandidat fir
den Titel "Schlimmste Verschiebung”
ein? Dann schreiben Sie uns!

Per E-Mail an: top 10@gamesaktuell.de

Per Post an:  Cypress GmbH
VGA Top 10
Max-Planck-Strasse 13
D-97204 Hochberg
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SOFTSALE

GMBH COMPUTERSPIELE

SCHLOSSPLATZ 19

" 31582 NIENBURG
 TEL. 05021/910416



WV(E/A\ vERKAUFSCHARTS

PRESSESPIEGEL

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns
getesteten Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten haben.
So kénnen Sie schnell und problemlos vergleichen.

VIDEO GAME- COMPUTER

[
n WORLD OF WARCRAFT
Neu Genre: Rollenspiel
E STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC - THE SITH LORDS
Neu Genre: Rollenspiel
EN HALFLIFE 2
¥  Genre: Ego-Shooter {
EN DEsvs 2
Genre: Simulation

DER HERR DER RINGE: DIE SCHLACHT UM MITTELERDE

Genre: Strategie

v
=2
ﬂ EMERGENCY 3
&

v

Genre: Strategie

GAMESL EHO Ly SCFRE;N- NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
eh ST SHIELE y Genre: Action-Rennspiel
ACT OF WAR: b IEN DiE SIEDLER 5: DAS ERBE DER KONIGE
DIRECT ACTION 1- - - - V¥ Genre: Strategie
BROTHERS IN ARMS: SID MEIER'S PIRATES!
ROAD TO HILL 30 2 = - 2+ ® Gonre: Sirategie P
DEATH Y e oRErs 3 59 = = EFY FuSSBALL MANAGER 2005
DANTES ERWACHEN 2+ 87 2 1. ®  [BenreriSintistion
DIE SIMS 2 - rts wurden er
WILDE CAMPUS-JAHRE 1 - = 2
DOOM 3 (XBOX) 1 88 = 1-
ESPN NBA 2K5 2+ 87 2,49 =
ESPN NFL 2K5 1 91 - = [l GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
FIGHT NIGHT: ROUND 2 1 = = 2- @® Genre: Action Hersteller: Rockstar
SHAN TR 1 32 L . Bl NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
PLAYBOY: THE MANSION 3 73 = ax o Er::;égﬁgii”;%%S LIDKELE BOE =2
RESIDENT EVIL 4 1 84 2,03 1
SHADOW HEARTS: COVENANT 2+ 88 53 = ® Genre: FuBball Hersteller: EA
SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 1 E - 1 IEN SINGSTAR PARTY
STAR WARS: KNIGHTS OF THE 1,90 pc) A Genre: Musikspiel Hersteller: Sony
OLD REPUBLIC 2 - THE SITH LORDS 1- 91 2,22 box) 1- B UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005
ELEEBEZRF:;: "T“AGLS e = = E 2. Neu _Genre: FuBball Hersteller: EA
TIMESPLITTERS: LT Gl WWE SMACKDOWN! VS. RAW
FUTURE PERFECT 2+ 86 [Xbox, GC) 2 2+ A Genre: Wrestling Hersteller: THG
VIEWTIFUL JOE 2 1 = E 1 [EH EYETOY: PLAY 2 + KAMERA
WORLD OF WARCRAFT 1 - 1,78 1 V¥ Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Sony

VGA PREISVERGLEICH Ui

IEN CALL OF DUTY: FINEST HOUR
@ Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision
IEN DER SPONGEBOB SCHWANMMKOPF FILM
Genre: Jump'n'Run Hersteller: THQ

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005 HE

EAs bester Kick bis jetzt. Amazon ! 50 Euro (PS2)

Spielen Sie die aktuelle EB-Games? 57 Euro (PS2)

Champions League nach Media Markt @ 55 Euro (PS2)

WORLD OF WARCRAFT =

Der siichtigmachende Amazon ! 38 Euro

ETY YU-GIOH! KAPSELMONSTER KOLOSSEUM

Hersteller: Konami

Neu Genre: Strategie

n STAR WARS:KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC - THE SITH LORD:
Neu Genre: Rollenspiel Hersteller

sehr skurrilen Charakter- EB-Games? 18 Euro (Xbox)

RPG-Knaller. Tauchen Sie EB-Games? 45 Euro mED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
inidis Dnlime Yol at Media Markt 3 Genre: Action-Rennspiel Hersteller
MARIO POWER TENNIS EHALD 2
V¥  Genre: Ego-Shooter Hersteller
, Vorteil Mario! Der sportli-  Amazon ! 48 Euro FABLE
. che Klempner glanzt auch  EB-Games? - ¥ Genre: Rollenspiel Herstaller
auf dem Center-Court. Media Markt 2 53 Euro B OUTLAW GOLF 2
OUTLAW GOLF 2 _p 3¢ Neu Genre: Golfspiel Hersteller I
FIFA FOOTBALL 2005
Giinstiges Gofspiel mit Amazon ' 19 Euro (Xbox) Genre: FuBball Hersteller

ﬁncsmmes

GEHEIMTIPP: Im Konsolenbere

werden dort nur e UK-Fassungen verkauft.

kosten: Amazon.de - ab 20 Euro versand 3 Euro

s.de wurden auf den
e fallen for Lisferung und Ve

Euro-Betrag aufgerundet
g 4,50 Euro an

3) For die Prel wurde das aktuelle Sortiment der Filiale Worzburg zu Grunde gelegt
Preise kannen deutschlandweit variieren. Preisanderung nach Drucklegung und Irrtumer vorbehalten
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en. SpaB garantiert! Media Markt 3 17 Euro (Xbox) Nou ' EOBRREURCE N Haratalinr
ist cdwow.net eine sehr gute Adresse far Schnappcheniager, jedoch I:l UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005

Neu Genre: FuBball Hersteller
CALL OF DUTY: FINEST HOUR
V¥V Ego-Shooter Hersteller
m DER SPONGEBOB SCHWAMMKOPF FILM
@® Genre: Jump'n'Run Hersteller




COMMAND & CONQUER: GENERALE

® Genre: EgoShnoter

El DIE SIMS DELUXE

¥ Genre: Simulation

ll WER WIRD MILLIONAR 4

Rollenspiel

l:l WARCRAFT 3: THE FROZEN THRONE

¥ Genre: Strategie

El VIETCONG

¥  Genre: Ego-Shooter

il:l SPLINTER CELL

Neu  Genre: Action-Adventure

Di

PS2-PLATINUM-CHARTS

[EB NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
@® Genre: Action-Rennspiel Hersteller:
-8 ATHENS 2004
Genre: Sport Herstelle

El GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (DT.)

Hersteller: Rc L
l. THE SIMPSOI - HIT & RUN
Neu Genre: Action Hersteller: ndi
TEKKEN 4
¥  Genre: Beat'em-Up Herstelle

IEX o sivis '

V  Genre: Simulation Hersteller: EA

‘. FIFA FOOTBALL 2004

¥V  Genre: FuBball Hersteller: EA

I:l MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

Ego-Shooter

@ Genre: Rennsimulation

II:I FINDET NEMO

Neu Genre: Geschicklichkeit Hersteller: THG

EB VARIO POWER TENNIS

Neu Genre: Tennis

¥ Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
MARIO PARTY 5
A Genre: Geschicklichkeit Herstelle

l. SUPER SMASH BROTHERS MELEE

Neu Genre: Beat'em-Up Hersteller

E’ THE LEGEND OF ZELDA: THE WINDWAKER

¥V Genre: Adventure Hersteller:

.: THE LEGEND OF ZELDA: FOUR SWORDS ENTURE

V  Genre: Adventure Hersteller: Nintendo

‘. NEED FOR SPEED: UNDE OUND

ction-Rennspiel Hersteller:
ONGEBOB SCHWAMMKOPF FILM
Hersteller: Tt

P
‘:l TALES OF SYMPHDNIA

@® Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo

i!:l SUPER MARIO SUNSHINE

Neu  Genre: Jump'n'Run

wurden ermittelt von

Online-Shoppen

24 Stunden

most Wanted

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

Playstation 2

Playstation 2

Playstation 2

GameCube

Portofre/eLlefe/ ung

__PC CDROM ]

__DVDEANIME DVD




DIE TOP 5

& RESIDENT EVIL 4
L)

v

A HEISS BEGEHRT: Alle PS2-Fans
sehnen die Umsetzung herbei.

-8 HALF-LIFE 2

A WEIT ENTFERNT: Fiir die Xbox-
Version gibt es noch keinen Termin.

F GTA: SAN ANDREAS
111z a8}

IIs
‘_

A FAST FERTIG: Das Ganoven-Abenteu-
er erobert demnachst PC und Xbox.

A WIE GEHABT: Mit etwas Gliick
erscheint das Rollenspiel noch 2005.

.

A IM ZEITPLAN: Das Abenteuer von
Link soll Ende des Jahres fertig sein.
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WVW(E/A\ MOST WANTED

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf

welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir lhre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

[El RESIDENT EVIL 4 o Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom Ende 2005 1.Platz
BN HALFUFE 2 Erscheint Vormonat:
A Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi 2005 8 Z
[EN GTA: SAN ANDREAS = N Erscheint: Vormonat:
A Genre: Action-Adventure Hersteller: Rockstar 10.06.05 B. Platz
IEN FINAL FANTASY 12 Erscheint: Vormonat:
V  Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 2005 3. Platz
B THE LEGEND OF ZELDA @] Erscheint: Vormonat:
A Genre: Action-Adventure : Nintendo 4. Q. 2005 7. Platz
Bl VIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION i Erscheint: Vormonat:
Neu  Genre: Action-Rennspiel 15.04.05
[EB FAR CRY INSTINCTS Erscheint: Vormonat
A Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 2. Q. 2005 10.Platz
IEN ©DER PATE .o P8 Erscheint: Vormonat
Neu  Genre: Action-Adventure Hersteller: EA Novemnt
[EN BATTLEFIELD 2 Erscheint: Vormonat:
Neu  Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA 2. @. 2005
ELY HITMAN: BLOOD MONEY Bl e P Erscheint: Vormonat:
Neu  Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos 2. . 2005

Wir wollen’s von lhnen wissen!

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser auf Ihre personlichen
Interessen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Brief
und schicken Sie ihn dann an unsere Adresse —
schon haben Sie die gute Tat des Tages hinter sich!
Wenn Sie die VGA ungern zerschnippeln, kénnen

NAME, VORNAME:

STRASSE:

POSTLEITZAHL: ORT:

TELEFON: ALTER:

E-MAIL:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 05/05"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hoéchberg

10
SPITZEN-
SPIELE

zZu gewinn

Sie es natiirlich auch auf ein
Blatt Papier iibertragen.
Vergessen Sie dabei aber auf kei-
nen Fall, lhre Anschrift samt Te-
lefonnummer anzugeben! Als
Belohnung fiir die Mihen ver-
losen wir zehn Mal ein

aktuelles Spitzenspiel, das Sie sich sogar selbst
aussuchen diirfen.

ICH WARTE AUF:

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

Action O Sport O] Rennspiel
[l Ego-Shooter [l Adventure [ Taktik /Strategie
 simulation [ Jump'n'Run [ Beat'em-Up/Wrestling
) Action-Adventure [ Taktik-Shooter O Rollenspiel
[ Horror-Adventure  [] Aufbaustrategie [ Trendsport




“CLILS - HIER GEHT AUF DEINEM HANDY DIE POST AB !

Mega-Geil
iirll;!
d

86688*

2.8, "VVP 42819" 42665 42218 42229 s 42369

Oder ab jetzt SOFORT i ,-1 ., % d -
jeden Tag M 3 5
SMS mit “START VVP” R : \

a2 e

+ Best.Nr. an die 42410 42209 42216 42657 42703
87555731 : 7 ' ’
| 2B Start VVP 42008 # ’ ﬁ b 3 ;
B L Xomes N £ AW

= SMS mit "VVP" 42438 42440 42208 42213 42226 42223 42212
™= +Best. Nr. an die = 7
0900 560330 :>

SMS mit "VVP"
+Best. Nr. an die

POWER-MOVIE-PAKET

GERMANY POWER-PAKET

ower-Pakete erhéltst
nu ﬁg!lch,:olmxo Du willst !
"Slou + knlnamu

um Dtln P:ktt zu uloppon !

Sende"Power Pix" an die 87555 Sende"Power Movie" an die 87555 Sende"Power Germany" an die 87555
0100 861127 DAS IST DER GIGA- HAMMER!!! COOLE WALLPAPER FUR: 0 99
— €3,63Min 2 5
= u | F \ [TOPEPUSS;
fiir WAP Download f V 2
sende”’ LINK"an die . 5 7._ 4 - @ U E-a':q
86677* 4912 478 7 4T
‘ r Soph il o _ : s \ :
L h | i
=== [}

e . v it L
42832 2 42782 42234 42836 42565 42‘1965

42780 42916 % a2 2 42239 42750

Ser) ‘c"l Fm_ ; . JC UL, S . [EGO/SHDOTER
DER PURE KULT: . 42063 42775 42748 42081 42803 42911 42785 42802 42915 42729 42140

PEl{q() NAL . - fiir alle Handys mit Farbdisplay
BEH 4 991 MEHR ALS GEDUDEL: POWER-RINGTON
e vorher anhoren 22 Rufe an: 01908-56735 €1 61in

S ROCKEN DEIN HANDY !

[ Top-HiTs Das I1sT KuLt KINO 1

%gg ng Zam Nze”elbgéémsM : g%%gg Mlssu:;{E IMPOSSIBLE -
111 NLY U ~-HYMNI =
2881 Do SoMETHI 1168 JAMES BOND THEMA e ShlEs Auels S
2880 DRrop IT Ln<£ Irs Hot 2316 AXEL F 82510 Rocky =
c 2879 GLAUB AN MICH 2531 FOOTBALL S COMING HOME 85342 DER DRITTE MANN =
ollipop wn
A 2878 FEMME LIKE U 1173 Heinl 82473 GHOSTBUSTERS -
chiiimp 2877 LIBERATIO 1155 We ARE THE CHAMPIONS 82456 BATMAN =
2876 NumB / ENCORE 1862 FLIPPER (TITELMELODIE) SERIE z
che 2875 CHIPZ IN BLACK 2060 U 81764 Das A-TEam 2
2874 LIKE Toy SOLDIERS 1032 ANTON AUS TIROL 82344 Sex AND THE CiTY 2
2873 THE SOUND OF SAN FRANCISCO 2520 10 KLEINE NEGERLEIN 82338 JACKAss =
2872 ONE (ALWAYS HARDCORE) 519 ALF 82513 Heil =
2871 BOULEVARD OF BROKEN DREAMS 82516 Bugs BUNNY SHow 82507 gm; pm BAUMEISTER T
nes 2569 SWEETEST POISON TV Klassiker 32341 DAL 3
2568 FUFFIES IM CLUB 1166 BIENE MaJA @
> 82567 PoP YA COLLAR 1865 RAUMSCHIFF ENTERPRISE 81653 BACARDI FEELING =4
4 82566 AMERICAN [DIOT 1814 Miss MARPLE 81041 DEUTSCHE HYMNE 4
e g 2565 LEAVING NEW YORK 2 Maus 81819 MaNa MaNA =
s 2564 My Boo 82460 SUMMER IN THE CiTY 82472 New YORK =

2562 CALL ON ME 82508 BEZAUBERNDE JEANNIE 82497 VERDAMMT ICH LIEB DicH

D L 2561 ENJOY THE SILENCE 04 82514 DIE TAGESSCHAU 82459 HIGHWAY To HELL

B A Y e 3 N \§ “ Al o S n 4\ v
DIE FUN-GRANATE: REAL SOUNDS - LACHEN BIS DER ARZT KOMM1T
FUR ALLE GEEIGNETEN HANDYS-SIEHE DEINE BEDIENUNGSANLEITUNG
Ay s SUPERCOOLE SOUNDS UND GERAUSCHE; DIE DU ALS KLINGELTON ODER SMS~SIGNAL NUTZEN KANNST. ggggg N
5 & B BRANDNEU & MEGAWITZIG 36058 WILDE GLOCKEN 36009 LAUTE SIRENE M. EXPLOSION 36032 »(ATHEDRALENMUSIK 36047 START EINES AUTOS.
‘1 > . m & 6070 100 % BEFRIEDIGUNG 36059 LESBEN FREIZUGIG 36010 GELACHTER MEHRERE LEUTE 36003 EIN GONG 36048 AuTOCRASH
Stc iotans 5 — 6071 3 SCHWULE PFARRER 36060 SCHULHOFGEFLUSTER 36012 USA HYMNE 36033 BLUES HARMONICA 36049 FORMEL 1
6072 ALARM ALARM 36061 VERDORBENE LUDER 36014 FOLTER SCHREIE 36034 BUNDESKANZLERAMT 36050 FURZEN 1
6073 BaABY BABY 36062 DERBE ALTE BEIM SEX 36016 KRANKES LACHEN 36035 LAUTE SIRENE 36051 FURZEN 2
> mit: "V V P" + Bestellnummer und einem 6074 BAD BOY HMHHH 36063 JUNGE VERFUHRERIN 36017 LUSTIGES LACHEN 36036 FEUERSIRENE 36052 KOTZEN TOTAL
en an 84242" (z.B.: "V V P 44418 Heike") 6075 BiG ORGASMUS 36064 FLOTTER DREIER 36019 ToTAL VERRUCKTES LACHEN ~ 36037 DARTH VADER 36056 HEFTIG ABKOTZEN
; Wok nde chicken ?: Hinter di 6076 CHINESE EKSTASE 36065 STRENGE ERZIEHERIN 36022 EIN ALTER WECKER 36039 LACHENDES BABY 36078 FRANKENSTEIN
an deine Freunde schicken ?: Hinter die 6077 FETTER RULPSER 36066 GEILE LEHRERIN 36023 TORKLINGEL 36042 HUNDEBELLEN 36079 GAMEQVER
tellung die Zielrufnummer eingeben ! 6054 SEX, SEX, SEX 36067 IcH KOMME 36024 KIRCHTURMGLOCKE 36043 ELEFANT 36080 GEILE GLOCKEN
6055 SUSSE ASIATIN 36068 ZARTES VOR! SPIEL 36026 KUKUCKSUHR 36044 FLIPPER 36081 GROOVYBABY
6057 WILDER HOHEPUNKT 36020 VOLLES GETUMMEL 36027 SCHNARCHEN 36083 HAPPY BIRTHDAY! 36082 HALLELUJAHENDEL




WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PC ALy
HITMAN: BLOOD MONEY
Stealth-Action A

. M W

A APRIL: Wann genau der Hitman
wieder erscheint, ist noch nicht sicher.

SWAT 4
Taktik-Shooter

]
-z

4
A B. APRIL: Bekampfen Sie im Team
kriminelle Organisationen.

BATTLEFIELD 2
Ego-Shooter

A 2005: Hier erwarten Sie realisti-
sche Schauplatze und Fahrzeuge.

RAINBOW SIX: LOCKDOWN
Taktik-Shooter el .p e

A 2005: Die beriihmte Taktik-Shooter- |
Serie kehrt noch in diesem Jahr zuriick. |
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CHEINUNGEN APRIL 2005

Close Combat: First to Fight Taktik-Shooter Take 2 29.04. S00
Empire Earth 2 Strategie Vivendi 29.04. D000
Guild Wars Online-Rollenspiel | Flashpoint 28.04. SO0
Hitman: Blood Money Stealth-Action Eidos April QDO00
Imperial Glory Echtzeit-Strategie | Eidos 29.04. SO0
Lego Star Wars Action Eidos 22.04. Q00
Matrix Online Rollenspiel Sega 08.04. S000
Obscure (Budget) Action-Adventure | Atari 14.04. SO00
Still Life Adventure mc2 18.04. SO0
Stolen Action-Adventure | Flashpoint 04.04. SO0
Stronghold 2 Strategie Take 2 22.04. OO0
SWAT 4 Taktik-Shooter Vivendi 08.04. STO0
Syberia Deluxe Edition Adventure Atari 01 .04.7 D00
The Bard's Tale Action-Rollenspiel | Ubisoft 28.04. SO0
Yu-Gi-Oh! Online Strategie Konami 07.04. D000
Boiling Point: Road to Hell Ego-Shooter Atari 19.05. SO00
Dungeon Lords Rollenspiel dtp 06.05. o0
Juiced Action-Rennspiel | THQ 13.05. SO00
Pariah Action HIP 08.05. SO00
Sniper Elite Action mca2 02.05. SO0
Worms 4: Mayhem Geschicklichkeit Codemasters | Mai D00

[ WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2005 o ]

Advent Rising Action Vivendi 2005 D00
Battlefield 2 Ego-Shooter EA 2005 SOO00
Bet on Soldier Ego-Shooter Brigades Sommer SO00
Black & White 2 Strategie EA Sommer SO0Q
Brian Lara Cricket Sport Codemasters | Juni o0
Codename Panzers: Phase 2 Echtzeit-Taktik cbv Sommer SO000
Cold Fear Horror-Adventure | Ubisoft Sommer So00
Cold War Action Dreamcatcher| 20.06. 00
Cossacks 2: Napoleonic Wars Strategie Ccbv 2005 SO00
Crime Life Action Konami 2005 SO00
Dragonshard Strategie Atari 16.086. D000
Dungeon Siege 2 Rollenspiel Microsoft 2005 SO00
FE.AR. Ego-Shooter Vivendi Herbst SO00
Fahrenheit Action-Adventure | Vivendi Sommer QOO0
Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft Sommer SO00
Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar Juni SO0
Middle-Earth Online Online-Rollenspiel | Vivendi 2005 SO00
Myst V: End of Ages Adventure Ubisoft 2005 SO00
Rainbow Six: Lockdown Taktik-Shooter Ubisoft 2005 D000
Stalker: Shadow of Chernobyl Ego-Shooter THQ Winter SOTO0
The Godfather Action EA 2005 D000
The Matrix Online Action Ubisoft 2005 OO0
The Movies Simulation Activision 2005 QOO0
The Regiment Ego-Shooter Konami 2005 SOO0
Wartime Command Echtzeit-Strategie | Codemasters | Juni D00

@ = GELUNGEN & GANZ NETT @ = FINGER WEG




PLAYSTATION2

MIDNIGHT CLUB 3: pus EDITION

R R R R D
R 00
Ghost in the Shell Action Atari 21.04. 000
Hi ing Ground P gical Hu;-urjﬁd\;:m:ure Capcom 29.04. D00
Hitman: Blood Money Stealth-Action Eidos April SO00
Lego Star Wars Action Eid; T 722.70; |
Midnight Club 3: DUB Edition Action-Rennspiel | Take 2 o H’I SJDA" SO000
MX vs. ATV Unleashed Action-Rennspiel | THQ 7;04. D000
Red Ninja Action Vivendig ”D‘Gll'ii Dbl
Stolen Action-Adventure Eash‘pnint 04.04 SO0
Street Racing Syndicate Action-Rennspiel | Codemasters | 13.04. o000
Super Monkey Ball Deluxe Geschickli;hk;t . Svega 22.04. QOO
Viewtiful Joe 2 Act‘ion‘- - Capcom 01.04. SO000
Yu Yu Hakusho Dark Tournament St;te;ie' B VAVCBFI 28.04. (Al

NEUERSCHEINUNGEN MAI 2005

Action-Rennspiel

st

A 15. APRIL: Rasante BleifuBrennen
in amerikanischen GroBstadten.

ENTHUSIA

Animaniacs: The Great Edgar Hunt Jump'n'Run Ignition 16.05. S0
Area 51 Egquhno;r i I\E:Iway 19.05. Dl
Cold Winter Action ] \;ve:di 06.05. QOO0
Destroy All Humans! Action-Adventure THa‘ i 75. Dol lng
Enthusia Professional Racing Rennsimulation Kona-mi - 70:05.7 QOO0
Full Spectrum Warrior Tactik-Shooter THQ 13.05. SO00
Juiced Action-Rennspiel | THQ A >’|3—,DS. SO00
Monster Hunter Action i T:ap;:umi i 727.05. SO0
NARC Actiun—Adventure— l\‘llidway 06.05. SO0
Sniper Elite Action mc2 02.05. |0©
Star Wars Episode Ill: Die Rache der Sith | Action E ;cci\;isio: 05.05. D000
Worms 4: Mayhem : Mai SO0

Geschicklichkeit

Codemasters

Rennsimulation [.p ]
9

A 4. MAI: Sonys Gran Turismo 4
bekommt Konkurrenz von Konami.

WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2005

STAR WARS EPISODE Il
]

Action

A 5. MAI: Rechtzeitig zum letzten
Kinofilm erscheint natirlich das Spiel.

SOUL CALIBUR 3

Ape Escape 3 Geschicklichkeit Sony 2005 SO00
Crime Life Ac;)nir bl Eonami 2005 SO00
EyeToy: Kinetic Geschicklichkeit gn\; IG Sommer D000
Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft Herbst QOO0
Final Fantasy 12 Flollenzpler e Sony 2005 SO000
Front Mission 4 Strategie Square Enix Herbst i S000
God of War Action Sony 24.06. SOTO0
Killer 7 Action-Adventure Capcur; VE;Oé. 5 SO00
Kingdom Hearts 2 Rollenspiel Sony 2005 QOO0
MotoGP 4 Rennsimulation Sony Sommer VOO0
Pariah Action HIP 28.06. OO0
Rainbow Six: LockdovT_ TI'akv:ik»Shucuter Ubisoft 2005 SO00
Resident Evil 4 Horror-Adventure | Capcom Winter SO000
Resident Evil Outbreak: File 2 Horror-Adventure | Capcom 02.10. QOO0
Soul Calibur 3 Beat'em-Up Sony Winter SO000
StarCraft Ghost Actiu: Vivendi 2005 QOO0
Tekken 5 Beat'em-Up Sony Sommer QOO0
Tenchu: Fatal Shadows Stealth-Action Sega 2005 GO00
The Godfather Action EA 2005 QOO0
The Movies Simulation Activision 2005 QOO0
The Warriors Action B Eoc;st; B Herbst 00
Wanda and Colossus Action-Adventure | Son 2005 SO00

@ = TOP-HIT ¢

= GELUNGEN ¢

= GANZ NETT @ = FINGER WEG

Beat'em-Up .p ]

A 2005: Teil drei erscheint wider
Erwarten nur fiir die PlayStation2.



WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS W

Microsofts Xbox lockt 2005 mit hochwertigen Exklusiv-Titeln.
XBOX Aber auch Multiformat-Spiele machen hier oft die beste gute Figur.

SPIKE OUT TITEL GENRE HERSTELLER ERSCHEINT TENDENZ

Beat'em-Up X N
3 Close Combat: First to Fight Taktik-Shooter Take 2 29.04. SO0
Dancing Stage Unleashed 2 Tanzspiel Konami 07.04. SO00
Doom 3 Ego-Shooter Activision 07.04. SOG00
Gotcha! Action Take 2 15.04. D00
Hitman: Blood Money Stealth-Action Eidos April G000
Lego Star Wars Action Eidos 22.04. oS00
Midnight Club 3: DUB Edition Action-Rennspiel | Take 2 15.04. SOO00
MX vs. ATV Unleashed Action-Rennspiel | THQ 15.04. CO00
B AR"_: Lnge PSR T Red Ninja Action Vivendi 01.04. )
die Umsetzung des Automaten warten. Spike Out Beat'em-Up Sega 15.04. VOO0
Still Life Adventure mcz2 18.04. Q00
WWE'WRESTLEMANIA 21 Stolen Action-Adventure | Flashpoint 04.04. OO0
Wessting Street Racing Syndicate Action-Rennspiel | Codemasters | 13.04. SO00
Super Monkey Ball Deluxe Geschicklichkeit Sega 22.04. SO00
WWE Wrestlemania 21 Wrestling THG 30.04. SO00
I\ RSCH NGEN MAI 200
Animaniacs: The Great Edgar Hunt Jump'n'Run Ignition 16.05. o0
Area 51 Ego-Shooter Midway 18.05. SO0
Conker: Live and Reloaded Action Microsoft 20.05. QOO0
Destroy All Humans! Action-Adventure | THQ 27.05. SO00
Forza Motorsport Rennsimulation Microsoft 06.05. SO00
A 30. APRIL: WWE-Fans durfen sich Juiced Action-Rennspiel | THQ 13.05. 0000
auf ein cooles Wrestlingspiel freuen. " .
NARC Action-Adventure | Midway 06.05. S00
DESTROY ALL HUMANS! Pariah Action HIP 08.05. SO00
Action-Adventure L ¢ Sid Meier's Pirates! Strategie Atari 26.05. Vo000
Sniper Elite Action mc2 02.05. o000
Star Wars Episode llI: Die Rache der Sith | Action Activision 05.05. SO00
Unreal Championship 2 Ego-Shooter Atari 06.05. SOBO0
Worms 4: Mayhem Geschickli i Codi s | Mai SO0
Advent Rising Action Vivendi 2005 Q00
America's Army: Rise of a Soldier Ego-Shooter Ubisoft 2005 Q00
Cold War Action Dreamcatcher | 20.06. Q00
A 27. MAI: Die AuBerirdischen wollen CrimgjLife AcHon Konami 003 9900
alles Leben auf der Erde ausloschen. Fahrenheit Action-Adventure | Vivendi Sommer SO0
Far Cry: Instincts Ego-Shooter Ubisoft September | GST O
FAR CRY: INSTINCTS Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar Juni DOV00
Enghuntr S Incredibles 2 Action-Adventure | THQ November | SO0
Iron Phoenix Beat'em-Up Atari Sommer SO0
King of Fighters: Maximum Impact Beat'em-Up Flashpoint 2005 Q00
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 Rennsimulation THQ 10.06. DS00
Operation Flashpoint: Cold War Crisis | Taktik-Shooter Codemasters | Sommer SO00
Painkiller Action Dreamcatcher | 06.06. D000
Pool Paradise + Jimmy White World Tour | Billard Flashpoint 2005 Q00
Rainbow Six: Lockdown Taktik-Shooter Ubisoft 2005 D000
StarCraft Ghost Action Vivendi 2005 Q000
A SEPTEMBER: Der Ego-Shooter kann The Godfather Action EA 2005 0000
sich auctaftitansale sehien fRssen: The Movies Simulation Activision 2005 QOO0

= TOP-HIT &GS = GELUNGEN ©@ = GANZ NETT @ = FINGER WEG

52 VGA www.gamesaktuell.de



HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN

TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.
AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN 2005

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TENDENZ

Animaniacs: The Great Edgar Hunt Jump'n'Run Ignition 16.05. o0
Baten Kaitos Rollenspiel Nintendo 01.04. SO000
Batman Begins Action EA Juni S000
Donkey Konga 2: Hit Song Parade Geschicklichkeit | Nintendo 03.06. SO00
Killer 7 Action-Adventure | Capcom 2005 SO00
Madagascar Geschicklichkeit | Activision Juni SO00
Medal of Honor: European Assault Ego-Shooter EA Sommer SO000
Starfox Assault Action Nintendo 29.04. SO000
StarCraft Ghost Action Vivendi 2005 SO00
The Godfather Action EA 2005 SO00
The Legend of Zelda Action-Adventure | Nintendo 2005 SO000
The Movies Simulation Activision 2005 SO00
Viewtiful Joe 2 Action Capcom 01.04. SO000

\\

DO DS s BO ADVA 4
De e Bo d ce einen g Bruder beko e G
de endo D A ,- die alte B piele : S
R R R D
NI CHEIN GEN 200
Batman Begins (GBA) Action EA Juni SO00
Boktai 2: Solar Boy Django (GBA) Strategie Konami Mai SO00
Castlevania DS (DS) Action-Adventure | Konami Herbst S000
Incredibles 2 (DS, GBA) Action-Adventure | THQ November |SSOS
King Kong (DS) Action Ubisoft 2005 S00
Kingdom Hearts (GBA) Action-Rollenspiel | Nintendo 06.05. SO00
Lego Star Wars (GBA) Action Eidos 22.04. 300
Mario Party Advance (GBA) Geschicklichkeit Nintendo 24.06. SO00
Need for Speed Underground 2 (DS) Action-Rennspiel | EA 27.05. S000
Splinter Cell: Chaos Theory (DS) Stealth-Action Ubisoft 2005 SO000
Star Wars: Rache der Sith (DS, GBA) | Action Ubisoft Mai SO000
WarioWare Twisted! (GBA) Geschicklichkeit Nintendo 03.06. SO000
Yoshi's Universal Gravitation (GBA) Geschicklichkeit Nintendo 22.04. o000
TOP-HIT © KLASSE = GANZ NETT © = FINGER WEG

HIGHLIGHTS

GAMECUBE

BATEN KAITOS

Rollenspiel

A 1. APRIL: Natirlich gibt's viele
taktische, rundenbasierte Kampfe.

STARFOX ASSAULT

Action

A 29. APRIL: Das Star-Fox-Team
kampft wieder fiir die Freiheit.

THE LEGEND OF ZELDA

Action-Adventure

A 2005: Darauf warten alle - ein
knuddelfreies Zelda-Abenteuer.

¥,

storesi10/Aprili2005
o | :

“ WWW.City-interactive.com
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VG A ceEwWINNSPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Sie sind nur eine kleine Rechenaufgabe weit von einem tollen Preis
entfernt! Gewinnen Sie Goodies von Nintendo und Ubisoft!

Touch Me! Nintendo zeigt sich mit seiner trag-
baren Videospielkonsole kontaktfreudig. Mit dem
beigelegten Stift lassen sich die Spielziige direkt auf dem
Touchscreen-Bildschirm des Nintendo DS ausfiihren. In

Zusammenarbeit mit Nintendo verlosen wir jeweils zwei DS. Damit Sie
sofort loszocken kénnen, legen wir den Geréten jeweils noch sechs Spiele bei.

GESAMTWERT

Als Trostpreise verlosen wir zwolf
weitere DS-Spiele. Viel Gliick. B 1 , 0 0 D €

Mit “Splinter Cell: Chaos Theory” erschien vor wenigen Wochen eines
der besten Agenten-Adventures fiir PC, PS2, Xbox und GameCube. Fiir
alle Fans der Serie verlosen wir in diesem Monat ein paar richtig geni-
ale Fanpakete. Darin befinden sich unter anderem ei-

ne 30 cm groRe Sam-Fisher-Statue, hoch-

wertige Eastpack-Taschen, Radios, Q

u BI sa FT"‘ Lupen, Leselampe und noch viel {
mehr. Gleiches gibt es tibrigens

fiir den Zweiten-Weltkriegs-Shooter “Brothers in Arms: Road to

Hill 30”. Hier diirfen sich die Gewinner iiber T-Shirts, Miitzen,
Knackfrésche oder Poster freuen. Mitmachen lohnt sich also.

POLRRIUM

' !’ﬁdYENWDS“'V .

GESAMTWERT
&

BBI"'HEIIS

Wie viel sind die Preise auf (

dieser Seite zusammen wert?

Beantworten Sie folgende Preisfrage:

BROTHERS
Schicken Sie Ihre Postkarte an folgende Adresse: IN AP
CyPress GmbH

VGA-Gewinnspiel Mai
Max-Planck-StraBe 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss: 20.05.2005. Mitarbeiter von Nintendo, Ubisoft und CyPress sind
von der Teilnahme ausgeschlossen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht maglich,
Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt. Die Gewinner werden schriftlich
von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

VGA www.gamesaktuell.de



W(E/A\ TESTCENTER

SO TEST

Die Testexperten von der VCA verfiigen iiber lang-
jéhrige Erfahrung im Beurteilen von Video- und

ET VGA

INHALT

SPIELE IM TEST

PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil kommen, SPIELETITEL SEITE SYSTEM
werden die Spiele ausfiihrlich gespielt und anhand BATEN KAITOS . .. . .. .. ... 73
verschiedener Kriterien bewertet. Das Resultat DIE SIEDLER: DAS ERBE DER
dieses Testvorgangs finden Sie iibersichtlich auf- KONICE 2 NEREIREIOH C
bereitet im Kasten “Testergebnis”, der am Ende ==
jedes Spieletests zu finden ist. DRIVER 3 (BUDGET) .. ...... 76 EE M BER
EMPIREEARTH2 . ......... 58 2
VGA TOP-HIT: Nur be- ENTHUSIA:
sonders gute Spiele erhalten PROFESSIONAL RACING . . . .. 62 .p |
unsere begehrte Auszeich- HAUNTING GROUND . . ...... 72 .p |
nung zum “Top-Hit". MIDNIGHT CLUB 3:
r “Top-Hit" ist ein Garant fiir exzellenten DUBEDITION . ........... 56 .p 3¢
Spielspaft und Unterhaltung. Um dieses Pradikat NIBIRU
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch hachsten Anspriichen . S— HARS <
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung konnen A TESTLAB.DR.: Hier leben Kabel, Konsolen und SILENTHUNTER 3 ......... e8 =
Sje piaktiseh Uneeschen kafen: Kompetenz friedlich zusammen. PSE_, Xbox, " TR A SRR 74 3
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint. i e
\}_ GUNs7, ADD-ON SPY VS. SPY .75 HEE
HALBER > $ ADD-ON: FINGER WEG: STARFOX ASSAULT . . ....... 85 = ©
3 o PREIS: Auch Add-ons ver- Der Name ist Pro- STOLEN ................ 70 = A PH
 EURO Fast alle An- sprechen Spielspafl gramm! Mit die- SWAT G s oy 6 o e s6 @3
y 3 &- bieter legen zum kleinen Preis. sem Zeichen wol- UNREAL CHAMPIONSHIP 2005:
GiNS™ Spiele nach eini- Allerdings bendtigen len wir Sie vor Spiel- THE LIANDRI CONFLICT . . . . .. 84 X
ger Zeit giinstiger auf. Egal ob Sie meist das urspriingliche spalbremsen warnen, die sich
afs Platinum, Classic _oder unter Spi.el, auf d'em das Add'-on hinter klan.gvollén Namen Yer- T
einer anderen Bezeichnung — basiert. Nur in seltenen Fallen bergen. Seien Sie also vorsich-
hier finden Sie Top-Spielspaf® kénnen Sie die Erweiterung tig, selbst wenn Sie das Thema DRIVERZ ............... 76 [ <]
zum kleinen Preis. ohne Original spielen. eigentlich interessiert! BUDGET-HIGHLIGHTS 76 = I PA

DER VGA-TE

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und

wann das getestete Spiel fir die einzelnen Systeme

erscheint und wie viel es jeweils kostet

1

|
ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform | L

2u Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie [

an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam.

STKASTEN

TESTERGEBNIS
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2

fungen sieht das Gesetz vor:

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-

oo Pc/Bd Ps2[pid Xbox iG]
Erscheint. 18.11 18.11. [18.11. [18.11. Freigegeben ohne Altersbeschrinkung gemaf § 14 JuSchG.
Preis 45 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes

Unser Test basiert auf der PS2-Ver-
sion. Die GameCube-Fassung enthalt
als Einzige keinen Online-Modus.

Zu beachten

herrschbar.

) fiir Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangs
laufig schon fir jingere Kinder verstandlich oder gar komplex be

Geforce 2/4MX Geforce 5700 Ceforce 6800

‘ PRO UND CONTRA: Was ist super, was voll dane-
ben? An dieser Stelle nennen wir die wichtigsten Vor- und
| Nachteile des Spiels

Noten zur Spieltechnik. Neben unseren Kommentaren lie-
‘ fern wir auch Infos zu eventuell vorhandenen Features wie

‘ GRAFIK UND SOUND: Hier lesen Sie Fakten und

50/60-Hz-Umschaltung, 16:9-Modus oder Raumklang.

die Steuerung intuitiv, oder muss man sich erst einarbeiten?

[ Pro&Contra |4
A Schier unbegrenzte Tuning-Optionen
A Abwechslungsreiche Renn-Modi
A Stets fairer Schwierigkeitsgrad
¥ Story-Modus kiinstlich gestreckt

in der Losung von Spielaufgaben. Zum Beispiel setzen die Spiel-
konzepte auf Technikfaszination (historische Militirgeratschaft
oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfe-
re Rollen in komplexen Sagen und Mythenwelten zu spielen
Gewalt ist nicht in alltagsrelevante Szenarien eingebunden

Bis auf dezente Ruckler
superbe Hochglanzoptik
mit 16:9-Modus.
Lizenzierte Songs und
professionelle Sprecher
| mit Surround-Sound
Punktgenaue Arcade-

Spielfiguren, sowie Spielkonzepte, die fiktive

SPIELE-INFOS: Genre, Sprache, Schwierigkeitsgrad le-Inf Genre |Rennspiel Freigegabien ab 6 Jahiren gemi § 14 JuSche.
An dieser Stelle liefern wir Ihnen alle Informationen, die Sie /Herst. | EA/EA Die Spiele wirken abstrakt-symbolisch, comicartig oder in'ande
iiber das getestete Spiel haben sollten PC-Anforderung | [Standard | (s. 55) {4 D rer Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spicler mosgli
Sy e e S ] Spieleranzahl [12 (6 onliney 7/ cherweise in ciwas unheimiiche Spielume oder scheinen durch
Bei PC-Titeln gl Bon wir atwalchen Rechher Sl dan ok Schwierigkeit | mittel Aufgabenstellung oder Geschwindigkeit zu belastend fur Kinder
len Spielspa® mindestens haben sollten. [Seeicheen = hac Rennan et
Texte/Stimmen | deutsch/

Z [Seandard ] | High£nd ] | Altersfreigabe . |ab 6 Freigegeben ab 12 Jahren gemiR § 14 JuSchG.

g:\; lszs ?\AHBI ::)Nr‘ 3|9 &:/ ;r\nhzll ; éBCHz ‘ www.electronicarts.de Aggressiv konkurrenzfordernde oder kampfbetonte Grundmuster

Freigegeben ab 16 Jahren gemiR § 14 JuSchG.
Rasante bewaffnete Action, mitunter gegen menschenshnliche

oder historische

kriegerische Auseinandersetzungen atmospharisch nachvollzie-
hen lassen. Die Inhalte lassen eine bestimmte Reife des sozialen
Urteilsvermbgens und die Fahigkeit zur kritischen Reflektion der
interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen.

Kontrollen ohne

. Keine Jugendfreigabe gemaf § 14 JuSchG.
Ich will SpaB, ich geb’

Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kindern und

} STEUERUNG: Wi cinfach gelingt die Bedienung? Ist

Wie gut ein Spiel von der Hand geht, bewerten wir hier Gas: Inhaltlich aufgemo-
belte Fortfuhrung der
erfolgreichen Tuning-R
serei mit gigantischem
Umfang — Plichtkauf!

P
TOP-HIT

[ FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusammen-

fassung sowie die finale Bewertung im Schulnotensystem

F

Jugendlichen zu einer eigenverantwortlichen und gemeinschafts-
fahigen Personlichkeit zu beeintrichtigen, Voraussetzung fiir die
Kennzeichnung ist, dass § 14 JuSchG Abs. 4 und § 15 JuSchG
Abs. 2 und 3 (*Jugendgefihrdung’) icht erfullt sind.

Mai 2005 VGA
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TOP-HIT

MIDNIGHT CLUB 3: pbus eoiTion

Legen Sie die FiiBe hoch, ruhen Sie sich aus und génnen Sie sich

einen Tee... denn wenn Midnight Club 3 kommt, miissen Sie fit sein!

A ROCKER: Auch wenn sie nicht so ausse-
hen, so lassen sich Chopper doch iberra-
schend gut steuern. Und flink sind sie auch.

E
A BERSERKER: Mit dem Agro-Modus von

Gelandewagen und SUVs fahren Sie einfach
durch den Gegenverkehr hindurch.

e s \
A RUTSCHER: Unter Einsatz der Hand-
bremse driften Sie locker um die Kurve.

MENU \CUSTOMIZE VEHICLE

A TUNER: Die verschiedenen Tuning-Teile
fiir eine Fahrzeugklasse mussen Sie erst
in bestimmten Rennen freischalten.

VGA www.gamesaktuell.de

A FETZER: Die Leiste links im Bild zeigt die Energie fiir Ihre Special-Moves an, die
rechte informiert iber Windschatten-Turbo und Nitro-Ladung. Auf dem Radar links
unten werden lhre Gegner und die Wegpunkte eingeblendet.

eit den "GTA"-Titeln erwartet man von
S Rockstar nur echte Hammer-Spiele. Ob
auch "Midnight Club 3" den hohen Erwar-
tungen gerecht werden wiirde, war bisher unklar.
SchlieRlich waren die beiden Vorginger schon
ganz gut, sie hatten aber auch ihre Fehler. Und die
hitten sich leicht auch in den dritten Teil ein-
schleichen kénnen. Doch jetzt, nachdem wir dem
Racing-Monster in langen Test-Sessions unter die
Haube geschaut haben, sind wir frei von Zweifeln:
“Midnight Club 3" fetzt wie die Hlle!
UMFANG: Das Spiel teilt sich auf in die
klassischen Modi Arcade und Karriere. Der
Arcade-Modus bietet eine grofie Anzahl von
Spielvarianten, die zwar auch fiir den Einzelspieler
recht lustig sind, aber eigentlich erst zu zweit im
Splitscreen oder mit bis zu acht Spielern im Netz-
werk oder iiber Internet so richtig Laune machen.
Bei "Capture the Flag” flitzen alle Spieler durch
eine der drei frei befahrbaren Stidte (zur Auswahl
stehen San Diego, Atlanta und Detroit) und jagen
einer Flagge nach, die zum Abwurfplatz gebracht
werden muss. Bei "Paint” zeigt der Radar eine
Menge wild verteilter Wegpunkte, die Sie durch
Vorbeifahren mit lhrer Farbe markieren miissen.
Und bei "Tag" schlieRlich muss ein Jager einen
anderen Spieler fangen, um ihn damit zum Jager

zu machen. Die iibrigen Spielvarianten basieren
auf normalen Rennen — wer also zuerst im Ziel
ankommt oder die vorgegebene Rundenzahl ab-
solviert, gewinnt.

Ein besonderes Schmankerl ist der Race-
Editor, bereits bekannt aus dem Vorganger. Der
erlaubt lhnen, nach Gutdiinken eigene Wegpunk-
te in den Stadten zu platzieren und so ganz neue
Rennen zu entwerfen.

Im Karriere-Modus hingegen klappern Sie die
drei Stidte auf der Suche nach wiirdigen Konkur-
renten und Renn-Wettbewerben ab. Siege brin-
gen Geld, Fahrzeuge oder schalten Tuningteile
frei. Die wiederum kaufen Sie in den Werkstdtten
der drei Metropolen und motzen damit lhre Au-
tos und Motorrider optisch und leistungsmaRig
auf. Samtliche Teile sind lizenziert und auf die je-
weiligen Fahrzeuge angepasst.

SPIEL: Die Rennen werden nicht auf abge-
steckten Strecken ausgetragen, sondern auf den
StraRen von San Diego, Atlanta und Detroit. Die
Route vom Start zum Ziel bestimmen Sie groR-
tenteils selbst. Wichtig ist jedoch, dass Sie unter-
wegs alle Checkpoints passieren. Meist miissen
Sie die Wegpunkte in einer festen Reihenfolge
abfahren, manchmal bleibt die Abfolge aber auch
lhnen iiberlassen. Besonders tiickisch sind Ren-



A SPORTLER: Fur Geschosse wie diesen
Saleen S7 brauchen Sie sehr gute Reflexe.

A DRANGLER: Blechkontakt wird durch
Funkenregen eindrucksvoll in Szene gesetzt.

A HELL DRIVER: Renn-Bikes sind verflucht schnell und lassen sich per Gewichtsver-
lagerung und Handbremse auch bestens mandvrieren. Bei einem heftigen Unfall jedoch
haut es den Fahrer aus dem Sattel, und das kostet wertvolle Zeit.

nen, bei denen es nur Start- und Zielpunkt gibt.
Dann namlich miissen Sie die schnellste Strecke
selbst finden.

Um mit dem dichten Zivilverkehr und den fie-
sen Gegnern fertig zu werden, bedienen Sie sich
einer Vielzahl niitzlicher Fahrtechniken. Mit der
Handbremse driften Sie lassig um die Kurve, auf
zwei Rddern mandvrieren Sie lhren Wagen auch
durch schmale Liicken, in der Luft justieren Sie
die Lage des Fahrzeugs und fiir einen besseren
Uberblick heben Sie die Kamera ein Stiick nach
oben. Fahren Sie dicht hinter einem Rivalen her,
ladt sich lhr Windschatten-Turbo auf. Ein Piepsen
signalisiert dessen Einsatzbereitschaft. Auf
Knopfdruck ziinden Sie den Turbo und schiefRen
mit einer irrsinnigen Geschwindigkeit an lhrem
Vordermann vorbei.

Dariiber hinaus spielen Sie in bestimmten
Rennen coole Spezialfunktionen frei. Chopper
und Muscle Cars entsenden eine Druckwelle, die
alle Fahrzeuge zur Seite schiebt. Limousinen und
Gelandewagen werden fiir kurze Zeit unverwund-
bar und rammen alles aus dem Weg, was ihnen
vor die Stof8stange kommt. Und Rennmotorrider,
Tuningautos und Sportwagen verfiigen iiber
einen Zeitlupen-Modus, dank dem Sie im letzten
Moment einen drohenden Crash verhindern.

Schwer beeindruckt hat uns die pfeilschnelle
Crafik. Sie lauft zwar nicht ganz so fliissig wie bei-
spielsweise jene von "Burnout 3", vermittelt das
Geschwindigkeitsgefiihl aber mindestens genau-
so gut und gerét nie ins Stocken. AuRerdem muss
man beriicksichtigen, dass in "Midnight Club 3"
eine komplette Stadt mit Wolkenkratzern,
Ceschiften, Parks, FuRgingern und Zivilverkehr
dargestellt wird — atemberaubend.

FAZIT: Rockstar hat die wichtigsten Ele-
mente eines guten Arcade-Renners vereint
und mit eigenen Zutaten verfeinert. Wenn Sie
mit einem Affenzahn durch die belebten
Metropolen preschen, mit aggressiven Rivalen
kampfen und gleichzeitig Hindernissen aus-
weichen, steigt der Adrenalinspiegel rapide.

Die Rennen sind teils knackig, aber nie
unfair. Es gibt immer Liicken, durch die Sie
schliipfen kénnen. Dank breiter Straflen, ein-
facher Steuerung und vielen zerstérbaren
Objekten (Ziune, kleine Baume etc.) wird die
Frustgrenze nie iiberschritten. 60 heifle Autos
und Bikes, umfangreiche Tuning-Optionen
und spaflige Arcade-Modi halten Sie fiir
Wochen bei Laune. Wer nicht mit dem Prinzip
der Checkpointrennen auf KriegsfuR steht,
sollte unbedingt zugreifen. CG

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

A MONSTER: Unter den Sportwagen finden
Sie Flitzer wie diesen Gemballa-Porsche.

A JAGER: Auf der Jagd nach dem Flaggen-
trager setzen Sie ein Power-up ein. Die
Reichweite der Waffen ist jedoch begrenzt.

A BRULLER: Wenn Sie mit der Roar-Funk-
tion eines Muscle Cars den Motor aufheu-
len lassen, ergreifen die Rivalen die Flucht.

TESTERGEBNIS

System g Ps2
Erscheint _|15.4. 154
Preis |60 Euro [60 Euro |
Zu beachten | Die Xbox-Version lauft einen Tick fliissi-
ger und hat einen 16:8-Modus.
Spiele-Infos Genre Rennspiel
/Herst. | Rockstar/Take2
g | PC-Anforderung |-
Spieleranzahl 1-2 (8 online)
Schwierigkeit mittel

| Speicham
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe ab 6

www. de

automatisch

A Drei groBe, frei befahrbare Stadte

A Viele niitzliche Spezialmanéver

A GroBes Fahrzeug- & Tuningangebot
A SpaBige Arcade-Modi

¥ Rennen sind fair, aber auch schwer

Grafik

Detaillierte Umgebungen
und Vehikel, wahnsinnig
schnell, fast ruckelfrei.

Sound

G ES

Knackige, aber etwas
monotone Motoren-
sounds, 100 Sq
Herrlich eingangig, gute
Fahrzeugkontrolle, viele

nutzliche Kniffe.

Grafisch hervorragende | TUNG
‘ und irrsinnig schnelle WER
GroBstadt-Raserei mit |

sehr guter Steuerung,

viel Umfang und fairem

TOP-HIT | Schwierigkeitsgrad.
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EMPIRE EARTH 2

Wollten Sie schon immer mal wissen, was in

fiunftausend Jahren so alles passieren kann?

N < T e

A XIIl. EPOCHE: Durch die Shortcut-
Tasten oben links lassen sich Trupps
zusammenfassen und schnell anwahlen.

A V1. EPOCHE: Uber das zusatzliche Fenster rechts unten konnen wir wahrend unserer
Kampfhandlungen stets ein Auge auf weitere wichtige Stellen werfen. Hier bearbeiten

unsere schweren Geschiitze gerade dicke Festungsmauern.

"“; Multiplayer-Part bie-
, tet viel Abwechslung.

E chtzeit-Strategen kénnen wahrlich nicht
iiber einen Mangel an Nachschub klagen.
Fast monatlich wuseln neue Arbeiter, Kampfein-
heiten und Helden auf den Computern der Tak-
tik-Fans herum: Im zuriickliegenden Monat "Act
of War”, davor "Der Herr der Ringe: Schlacht um
Mittelerde”. in Kiirze folgt "Stronghold 2". Die
Szenarios sind dabei meist in bestimmten Zeitab-
schnitten wie Mittelalter oder Gegenwart ange-
siedelt. Mit 15 Epochen — von der Antike bis in
die Zukunft — setzt sich Vivendis zweiter "Empire
Earth”-Teil ganz deutlich ab.

STORY: In drei Kampagnen erleben Sie
wichtige Phasen der Entwicklungsgeschichte. Der
koreanische Abschnitt beginnt 2.500 Jahre vor
Christus und zieht sich bis ins Jahr 700 nach
Christus. Schliipfen Sie in die Haut der Deut-
schen, erleben Sie die Zeit von 1200 bis zum
Ende des 19. Jahrhunderts. Die amerikanischen
Missionen schlieRen sich nahtlos an und fiihren
Sie bis ins Jahr 2070 — das Mechwarrior-Zeitalter.

Neben den je acht Missionen umfassenden
Kampagnen diirfen Sie auch einen pragnanten
Punkt der Zeitgeschichte nachspielen: Den 6.
Juni 1944. Die Landung der alliierten Truppen in
der Normandie erleben Sie entweder auf Seite
der Deutschen oder der Alliierten.

SPIEL: Natiirlich erstrahlt auch “Empire Earth
2" in zeitgemaRer 3D-Optik — jedoch haben die
Crafiker beim Dimensionswechsel kein Meis-
terstiick abgeliefert. Die Landschaft wirkt selbst
im héchsten Detailgrad vergleichsweise karg,
ebenso die Gebdude und Einheiten. Letztere sind
zudem hélzern animiert und Pferde scheinen
gelegentlich gar iiber der Erde zu schweben. Die
Ansicht ldsst sich zwar zoomen aber nicht
schwenken. Dafiir gefallen die Gewasser, in denen
sich die Umgebung realistisch spiegelt.

Richtig viel Miihe hat sich Entwickler Mad
Doc hingegen bei der Optimierung des Benutzer-
Interfaces gegeben. Erste sinnvolle Neuerung ist
der Biirger-Manager, durch den das ewige Hin-
und-her-Ceschiebe von Arbeitern ein Ende fin-
det. Beispiel: Sie haben zehn Einwohner zum
Holzfillen abgestellt und lhr Holzvorrat ist inzwi-
schen beim iippigen Wert von 2.000 angelangt.
Jetzt mangelt es an Lebensmitteln. Dank der
Neuerung klicken Sie in der Ubersicht dreimal mit
der rechten Maustaste auf die Waldarbeiter und
schicken die Jungs dann mit drei Klicks auf die
linke Taste zur Essensproduktion — fertig.

Ebenfalls niitzlich ist das Bild im Bild. Uber
die Shortcuts kénnen Sie schnell zwischen ver-
schiedenen Brennpunkten hin und her schalten.



A XV. EPOCHE In der letzten Epoche
bauen Sie Mechwarrior und Gatling-Guns.

You are under attack!

A XV. EPOCHE:
so genanntes Wunder - hier das Pentagon.

lhre Arbeiter erstellen ein

A XV. EPOCHE: Unsere Kampfbomber werden von den Geschiitzen des Femdes attackmr-t
Zumindest fur einen davon hat das letzte Stindchen geschlagen. Die Rauchschwaden der

Luftabwehrraketen sehen dabei realistisch aus.

In einem kleinen Fenster beobachten Sie bei-
spielsweise das Geschehen in lhrer Basis, wah-
rend Sie sich aktuell um das Scharmiitzel am Aus-
sichtsturm kiimmern. Um iltere PCs nicht zu
tiberfordern, kann das BiB-Feature auch deakti-
viert werden — praktisch.

Eine weitere Verbesserung gegeniiber dem
Vorgénger ist der Schlachten-Manager. Uber
Pfeile und kleine Textfenster geben Sie Ihren Ver-
biindeten taktische Anweisungen fiir die geplante
Attacke. Die Alliierten konnen die Pldne einsehen,
tiberarbeiten und an Sie zuriickschicken. So kén-
nen Sie Angriffe perfekt koordinieren, ohne iiber
die Chatfunktion Romane verfassen zu miissen.
Die Instruktionen werden iibrigens auch von
Ihren Kl-Verbiindeten befolgt.

Davon abgesehen trégt die Kiinstliche Intelli-
genz ihren Namen nicht immer zu Recht. Zwar
agieren die gegnerischen Truppen clever und pei-
len zielsicher die Schwachstellen Ihrer Verteidi-
gung an. Die eigenen Einheiten jedoch verhalten
sich hiufig wie allzu treue Staatsdiener und ma-
chen nur, was man ihnen sagt. Es nervt, wenn zum
wiederholten Male eigene Gebidude abgefackelt
werden und unweit davon die Kollegen von der
Reiterstaffel den Eindruck erwecken, ein Nicker-
chen zu machen.

Ein groes Plus von "Empire Earth 2" ist mit ins-
gesamt 500 Gebiuden und Einheiten der riesige
Umfang. Die 14 Zivilisationen unterscheiden sich
optisch und weisen zudem eigene Stirken und
Schwiichen auf. So sind die Deutschen sparsamer
in der Verarbeitung der Ressourcen, die Markt-
platze der Tirken hingegen sind besser geriistet
gegen eine feindliche Ubernahme.

Zu Multiplayer-Schlachten (siehe Kasten)
diirfen Sie maximal neun Mitstreiter einladen.
Ebenso viele Spielmodi sorgen fiir abwechslungs-
reiche LAN-Partys oder Internet-Sessions.

FAZIT: Auf Grund des preisgekrénten
Vorgangers und der langen Entwicklungszeit
waren die Erwartungen an das zweite "Empire
Earth” hoch. Doch letztlich ist vom ehemals
ruhmreichen Namen nur noch ein Mitlaufer in
einem Genre voller Toptitel iibrig geblieben.
Daran hat nicht zuletzt die schwache Grafik
Schuld. Bei "Act of War” oder "HdR: Schlacht
um Mittelerde” haben wir uns an feinste
Edeloptik gewohnt. Auch die Kl ist noch stark
verbesserungswiirdig. Ein dickes Kompliment
hingegen muss man Entwickler Mad Doc fiir
wegweisende Neuerungen wie den Biirger-
und den Schlachten-Manager machen. Mitbe-
werber, bitte unbedingt abschauen! AZ

<3 marE

A XV. EPOCHE: Wie man sieht, passen
die Proportionen der Einheiten nicht.

EINE )

A NEU: Mit dem Biirger-Manager stellen
Sie schnell und einfach die Prioritat beim

Abbau von Ressourcen ein.

o
A Xl EPDCHE Als besonderes

Schmankerl dirfen Sie die Landung der
Alliierten in der Normandie nachspielen.

TESTERGEBNIS
EMPIFIE EARTH 2

Echtzeit Strategie
Mad Doc/Vivendi

Genre
Entwickler/Herst.

PC-Anforderung | [Standard | (s. 55)
Spieleranzahl 1 (max. 10 online)
Schwierigkeit einstellb. (6 Stufen)
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab12

www.vugames.de

A Riesiger Umfang

A Innovativer Burger-Manager

A Praktische Bild-im-Bild-Funktion
¥ Storende Grafikschwachen

¥ Kizu

Detailarme 3D-Grafik.
Kamera zoom- aber
nicht schwenkbar.
Zum Szenario passende
Hintergrundmusik. Gute
| Soundeffekte.

Einfache Verwaltung des
Ressourcen-Abbaus.
Bild-im-Bild-Funktion.
Trotz guter Ideen ist

"Empire Earth” mit dem
zweiten Teil von der Spit-
ze ins Genre-MittelmaB
abgerutscht. Schuld sind
Grafik- und KI-Mangel.
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Durchbru

PLUS DUAL-DD:

Mit der Vollversion
Warlords Battlecry 2
(erstmals auf Heft-DUD!)

www.pcpowerplay.de

PC PowerPlay ist eine Marke der CyPress GmbH, www.cypress.de



h fiir PC-Spieler!

- POWER/PLAY4

Das neue PC-Spielemagazin ist da!

Yoo

4,1:,-/ ¥ I,»
Tllgsy t

o Jeden Monat kompetente Spieletests plus
brandheiBe News, Previews und Reportagen

o Gehalltes Fachwissen von den Spiele-Experten
Martin Deppe, Florian Stangl und ihrem Team

o Plus Dual-DUD mit satten 8,5 GB
Demos, Videos, Mods, Patches und Tools

Jetzt 2 Ausgaben GRATIS testen!

Osphei www.pcpowerplay.de/gratisabo
oder 01805/90 90 88

Jetzt Im Handel!
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ENTHUSIA: PROFESSIONAL RACING

Trotz geringer Rennspiel-Erfahrung erreicht Konami mit seinem
Fahrsimulator eine beachtliche Platzierung im PS2-Grand-Prix.

RUNDE 1/ 1

195

48
[

A LANG: Die Nordschleife wurde sauber
umgesetzt. Allerdings holpert’s in Enthusia
nicht so schon wie in Gran Turismo 4.

RUNGE [ /4

A NEBLIG: Auf der Strecke Wintertraum
kampfen Sie mit schlechter Sicht und einer
verschneiten Fahrbahn.

A EINSAM: Bei Rallye-Veranstaltungen
fahren Sie nur gegen einen Konkurrenten.

TUNING-LEVEL
-

345670910

Roifonverbosssrung Lovel |
Los

A STARK: Indem Sie mit einem Wagen fah-
ren, steigern Sie sein Tuning-Level. Leider
haben Sie keinen Einfluss aufs Tuning.

VGA www.gamesaktuell.de

A TADELLOS: Gegen die aufwandig gestalteten Fahrzeugmodelle kann man beim besten

BESITEIRIUNDE
)

N0

Willen nichts sagen. Alle wichtigen Details sind vorhanden. Hier jagen wir einen Nissan
Skyline durch San Francisco, wie Sie an der Golden Gate Bridge erkennen konnen.

lle speedsiichtigen BleifuR-Raser blittern

bitte auf Seite 56 zum Test von "Midnight
Club 3". Ernsthaftere Piloten mit einer Vorliebe
fiir Realismus und sauberes Fahren bleiben hier.
Mit "Enthusia” dréngt Konami in den Simulations-
sektor und attackiert frontal Sonys jiingstes Baby
“Gran Turismo 4". Hat der Neuling eine Chance
gegen den amtierenden Champion?

SPIEL: Um sich mit dem Fahrverhalten von
"Enthusia” vertraut zu machen, erledigen Sie
zunichst einige Priifungen im Driving-Revolution-
Modus. Es gilt, mehrere virtuelle Tore auf dem
Kurs mit einer bestimmten Geschwindigkeit zu
passieren. Wie schnell Sie fahren miissen, zeigt
ein horizontaler Balken in den Toren, der sich mit
jeder Verinderung der Ceschwindigkeit hebt
oder senkt. Sie miissen nun immer beim nachsten
Tor den Balken in die Mitte bringen, indem Sie
beschleunigen oder abbremsen. Erfiillen Sie alle
Vorgaben perfekt, erhalten Sie eine S-Wertung
und gewinnen einen Wagen.

Fuhlen Sie sich beim Mangvrieren lhres
Wagens halbwegs sicher, nehmen Sie den Enthu-
sia-Life-Modus in Angriff. Hier ist es lhr Ziel, in
einer Rangliste aus 1.000 Fahrern Erster zu wer-
den. Jede Woche wahlen Sie eine aus sechs zufil-
ligen Rennveranstaltungen, die auf Ihr aktuelles

Auto und lhre Platzierung abgestimmt sind. Die
Veranstaltungen unterscheiden sich nicht nur
durch die Strecke oder die teilnehmenden Fahr-
zeuge, sondern auch durch ihren Schwierigkeits-
grad. Je hoher die Quoten-Angabe, desto schwie-
riger wird es fiir Sie, den ersten Platz zu erreichen.
Gewinnen Sie dennoch, erhalten Sie mehr
Platzierungspunkte als bei einem leichteren Ren-
nen und steigen schneller in der Rangliste auf.
Mit dem Aufstieg in der Liste schalten Sie
neue Veranstaltungen mit neuen Kursen und
schnelleren Gegnern frei. Schnellere Gegner be-
deuten in diesem Fall aber nicht nur mehr Arbeit
fir Sie, sondern auch hohere Pramien. Nach
jedem Rennen bestimmt namlich ein Zufallsge-
nerator, welches gegnerische Auto als Belohnung
in lhre Garage rollt. Selbst wenn Sie nicht Erster
geworden sind, kénnen Sie den besten Schlitten
aus dem Fahrerfeld gewinnen. Manchmal gehen
Sie aber auch leer aus. Bei einem Angebot von
mehr als 200 Wagen werden Sie eine Weile brau-
chen, bis Sie alle Karossen beisammen haben.
Wie der Untertitel "Professional Racing”
bereits andeutet, hebt sich "Enthusia” vor allem
durch eine ziemlich realistische Fahrphysik von
anderen Rennspielen ab. Die Autos baumen sich
beim Beschleunigen auf und nicken beim



A SCHNELL: Ein Verwischeffekt verstarkt
das Geschwindigkeitsgefiihl in der Ego-Sicht.

ENTHU PKT. %
——

ENTHU PKT,

A FINSTER: Die StraBen-Rallye Dragon
Range fahren Sie in tiefster Nacht.

BESTE RUNDE

199 "

5

A FORDERND: Ein echtes Sahnestiick unter den Enthusia-Strecken ist der fiktive
Léwensee-Ring. Dieser Kurs bietet lange Geraden, unibersichtliche Schikanen, mehrere
Spitzkehren, eine stark geneigte Steilkurve, eine Briicke und zwei Tunnelpassagen.

Bremsen nach vorne. In Kurven neigt sich die
Karosserie deutlich zur Seite und die Reifen ver-
lieren langsam aber sicher die Bodenhaftung,
wenn Sie zu schnell fahren. Abhidngig von der
Antriebsart schiebt der Wagen beim Beschleu-
nigen in Kurven deutlich tiber die Vorderrider
oder droht, mit dem Heck auszubrechen.

Bei deaktivierten Fahrhilfen (Traktionskon-
trolle und Stabilitatsprogramm) miissen sie dop-
pelt vorsichtig sein. Ehe Sie sich versehen, stehen
Sie quer auf der Bahn oder hingen im Kiesbett.
Damit der Wagen besser die Spur hilt, sollten Sie
die analogen Tasten des PS2-Controllers nur
sanft driicken und stiickweise Gas geben oder
bremsen. Blockierende oder durchdrehende
Rader fithren meist zum Crash.

Unfille zu vermeiden ist bei “Enthusia” wich-
tiger als in jedem anderen Rennspiel. Kommen Sie
von der Bahn ab oder beriihren Sie einen Gegner
oder die Bande, verlieren Sie Enthu-Punkte.
Haben Sie alle Enthu-Punkte aufgebraucht, miis-
sen Sie eine Woche lang aussetzen und diirfen
am nichsten Rennen nicht teilnehmen. Das
wiederum verschlechtert lhren Rang.

Manche Rennen werden Sie hochstwahr-
scheinlich eine Menge Enthu-Punkte kosten.
Erstens ist die Steuerung bestimmter Vehikel so

schwerfillig, dass Sie kaum fehlerfrei fahren kon-
nen, zweitens verlieren Sie auch dann Punkte,
wenn Sie gerammt werden — ziemlich unfair.

Wie die Steuerung ist auch die Grafik Ge-
schmackssache. Auf den ersten Blick wirken Um-
gebungen und Autos steril — blasse Farben be-
geistern wenig. Nach einigen Runden jedoch neh-
men Sie viele dezente Kleinigkeiten wie Lichtre-
flexionen, Leuchteffekte und Spiegelungen wahr,
die zusammen mit den korrekt proportionierten
Autos und den stimmungsvoll ausgeleuchteten
Szenarios ein harmonisches Bild schaffen.

FAZIT: "Enthusia” hat einen Haken — und
der heifdt "Gran Turismo 4". Weder das inno-
vative Punkte-System noch die andersartige
Steuerung noch die blasse (wenn auch hiib-
sche) Grafik werden ambitionierte Rennspie-
ler iiberzeugen konnen, dem Konami-Raser
den Vorzug zu geben. Dabei ist "Enthusia”
nach einer gewissen EingewShnungszeit sehr
unterhaltsam: Die Steuerung erfordert viel
Cefiihl und volle Konzentration, die Rennen
sind mit ausgewogenem Schwierigkeitsgrad
und ordentlicher KI meist spannend. Zudem
fiilllt sich lhre Garage angenehm schnell.
Deswegen sollten Simulations-Fans "Enthusia”
auf jeden Fall eine Chance geben. CG

A GUTMUTIG: Der Toyota Supra RZ
verzeiht Fahrfehler — gut fir Einsteiger.

EY6

A INFORMATIV: Die Anzeige in der Mitte
ist das Virtual Gravity System. Es informiert
tber die G-Krafte und die Reifenhaftung.

A KNIFFLIG: Seien Sie vorsichtig beim
Uberholen. Beriihren Sie einen Rivalen,
werden lhnen Enthu-Punkte abgezogen.

A- PRO ONAL RA
System | ps2 I
Erscheint. 45 [
Preis 60 Euro
Zu beachten | Die meisten PS2-Lenkréader werden
unterstiitzt.
Spiele-Infos Genre [ Rennspiel

/Herst. | Konami/Konami
PC-Anforderung |-

Spieleranzahl 2

Schwierigkeit | mittel
Speichern nach Rennen
Texte/Stimmen | deutsch/— |
Altersfreigabe | frei

de.konami-europe.com i

A Motivierendes Punktesystem

A Uber 200 Autos und 50 Strecken

A Kluge Gegner (weichen aus)

¥ Kein Einfluss aufs Tuning
¥ Teils hoher Schwierigkeitsgrad

Grafik Wirkt etwas unscharf
und trist, nette Effekte,
schone Automodelle

Sound Satte, aber variantenar-

me Motorsounds, odes
Japan-Pop-Geklimpere.
| Nachvoliziehbar und rea-
| listisch, aber auch recht
trage.

Anspruchsvolle Renn-
simulation mit guter
Grafik und innovativem

Punktesystem. Kommt
trotzdem nicht an "Gran
Turismo 4" ran.
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UNREAL CHAMPIONSHIP 2:
THE LIANDRI CONFLICT

Und alle mitsingen: Pack die Flak-Kanone ein, nimm ein feines
Schwert mit rein, denn zu acht wird die Schlacht gewaltig sein.

S 3 5 -

A UNERWARTETER BESUCH: Wahrend wir mit unserer kiimmerlichen Handfeuerwaffe

Gafex 24
iden 2

iiber den Hof ballern, naht Raiden mit groBen Schritten. Der wehrhafte Huttréger aus der
Mortal-Kombat-Reihe hat einen Gastauftritt bei seinen Shooter-Firmengenossen.

allern ist ja schon und gut, auf Dauer aber
doch etwas fade. Ahnliches haben sich wohl

die Mannen von Epic Games gedacht und die
Schlachtenbummler ihrer "Unreal”-Serie ins Trai-
ningslager geschickt. Das Ergebnis ist eine neue
Generation von Kombattanten — agiler, lassiger
und mit brachialem Nahkampfgerit bestiickt. Ne-
cris-Schwert und Nakhti-Stab entscheiden fortan
mafRgeblich tiber Leben und Sterben.

UMFANG: Verzichteten der Vorginger und
die PC-Briider mit dem "Tournament’-Zusatz
weitgehend auf Story-Ballast, gibt es nun eine
Solisten-Kampagne, die so genannten Thronbe-
steigungsriten. Als Krieger Anubis vereiteln Sie
hier in 17 blutigen Scharmiitzeln die Pline der
Liandri Corporation und Ihrer hinterhiltigen Ex-
Freundin Selket. Auerdem kénnen Sie mit jedem
der 14 Charaktere an einem individuell gestalte-
ten Turnier teilnehmen oder sich an kniffligen He-
rausforderungen versuchen, wo es fast aussichts-
lose Matches noch umzubiegen gilt.

Kurzentschlossene stiirzen sich ohne grofRe
Umschweife ins Cefecht: Einfach Modus, Spieler-
zahl und Arena eingestellt und los geht's. Wah-
rend an einer Konsole maximal zwei Spieler mog-
lich sind, mischen per System-Link und Xbox Live
bis zu acht Streithihne und -hennen mit.

VBGA www.gamesaktuell.de

SPIEL: Mit einer schwachlichen Pistole, zwei
vorab gewihlten GroRkalibern wie Raketenwerfer
und Scharfschiitzengewehr und einer charakter-
spezifischen Nahkampfwaffe betreten Sie die
mehr als 40 Arenen. Die "Unreal”-untypischen
Hieb- und Stichwaffen fiigen sich wunderbar ins
Ceschehen ein: Sie schleudern damit Geschosse
zum Absender zuriick und zerlegen aufdringliche
Feinde, die sich zu nahe an Sie heranwagen.

Bei all der Action schiefit der Adrenalinpegel
schnell in die Hohe. Praktischerweise ldsst er sich
durch das Aktivieren von Spezialfahigkeiten wie-
der senken. So kénnen Sie lhre Wunden heilen,
Schockwellen freisetzen oder einen Vierfachhiip-
fer ausfiihren. Gerade bei solch wilden Sprung-
einlagen macht sich die neue, optionale Schulter-
perspektive bezahlt.

FAZIT: "Unreal Championship 2" iiber-
trumpft den Erstling in allen Belangen. Dabei

A UNERFREULICHES TREFFEN: Zwei
Skaarj-Krieger hauen sich ihre Pranken um
die Ohren - das gibt eine bose Sauerei.

IDEOC
(=

AKTUELL

TOP-HIT

8-S 8

A UNGETRUBTE FREUDE: Auch im

UNREAL CHAMPIONSHIP 2: THE LIANDRI CONFLICT

F -Modus auf g
lauft die Action ausgesprochen flott.

m Bildschirm

TESTERGEBNIS

System | 4 Xbox|

Erscheint [ [22.4.05 |

Preis | [60Euro |

Zu beachten | Erscheint exklusiv fur die Xbox. Die
USKFreigabe "ab 18" war bei
Redaktionsschiuss noch unbestatigt.

Spiele-Infos Genre | Action

/Herst. | Epic/Midway
PC-Anforderung | -

1-2 (8 LAN/online]
einstellbar

automatisch
deutsch,/deutsch
ab 18 (be gt)
www.liandriconflict.com

A Unverbrauchtes Nahkampf-Feature
A Erstklassige Spielbalance

A Hervorragende Optik

A Mehrspieler-Kracher

¥ Story-Modus fallt recht kurz aus

Egal ob Raumhafen oder
Ruine: Die Grafik ist
top. Minimale Ruckler

ist dies weniger der Prachtgrafik als vielmehr
dem spielerischen Fortschritt zu verdanken.
Die fetzigen Nahkampfe und die AuBenpers-
pektive wurden behutsam integriert, ohne die
Spielbalance zu ruinieren. Wer sich partout
nicht mit den frischen Zutaten anfreunden
will, kann diese iibrigens auch allesamt deak-
tivieren — so hat keiner was zu meckern. FK

G

TOP-HIT

Treibende Musiksticke
und fette Effekte, einige

verinnerlicht.

volution [ WERTUNG

ist gegliickt. Viele neue,
gut umgesetzte Ideen
machen die lecker pra-
sentierte Arena-Action
2u einem Xbox-Highlight.



STAR FOX ASSAULT

Der Nintendo-Fuchs sitzt wieder im Cockpit: Nach dem letzten
Adventure-Ausflug kehrt Fox McCloud zu seinen

". 1
I "
*! cockyl

4
Hey, Slippy! Don't get

A DRAMATISCH: Tollpatsch Slippy hat sich Arger eingehandelt, und Fox darf ihn wieder
heldenmutig rausboxen. Im Hintergrund tobt wahrenddessen die fulminante Raumschlacht
gegen den Oberaffen Oikonny. Hier lauft das Spiel zur grafischen Héchstform auf.

N achdem Sega "F-Zero" erfolgreich ent-
wickelt hat, lasst Nintendo erneut aufier
Haus arbeiten: Niemand GCeringeres als die
"Ridge-Racer” und "Tekken"-Macher Namco set-
zen die aktuelle "Star Fox"-Episode in Szene.
STORY: Auch nach dem Krieg gegen
Imperator Andross kehrt in der Calaxie keine
Ruhe ein: Erst zettelt Andross damlicher Enkel
Oikonny einen Zwergenaufstand an und zu allem
Uberfluss tauchen auch noch die Apparoids auf,
eklige Mischungen aus Maschine und Insekt.
Klar, dass wieder das Star-Fox-Team die Kohlen
aus dem Feuer holen muss: Fox, Falco, Krystal
und Slippy stellen sich mit Arwing, Landmaster
und Handfeuerwaffe dem intergalaktischen Ubel.
SPIEL: Wer den Weltraum-Fuchs nur aus
"Star Fox Adventure” kennt, wird aufmerken:
"Star Fox Assault” ist wieder ein reiner Action-
Titel, frei von Abenteuer-Ambitionen. Dafiir diir-
fen Sie hier wieder nach Herzenslust ballern.
Am Arwing nehmen Sie gegnerische Jager
und GroRkampfschiffe aufs Korn, laden gele-
gentlich einen Superschuss auf und weichen flink
gegnerischen Geschossen aus. Ab und an brau-
chen lhre Kameraden Hilfe: Hat Kroterich Slippy
wieder mal einen Gegner im Genick, helfen Sie
ihm aus der Patsche und werden kurz darauf mit

einem niitzlichen Extra belohnt. Diesmal verlas-
sen die tierischen Helden ihre Cockpits: Einen
Teil der Missionen bestreiten Sie demnach zu
FuR — mit verschiedenen Waffen setzen Sie sich
gegen die Apparoids zur Wehr. Wird der Wider-
stand zu grof, suchen Sie den Landmaster-Pan-
zer. Die insgesamt zehn Missionen gestalten sich
durchaus abwechslungsreich — mal miissen be-
stimmte Ziele zerstort werden, mal gilt es, eine
Raumstation zu verteidigen, mal liefern Sie sich
Dogfights mit der Piloten-Konkurrenz.

FAZIT: Im ersten Level noch wihnen sich
Actionfans im siebten Himmel - iiberall
schwirren Abfangjager, Laser glihen durch
den Raum und Sie sind mittendrin. Leider
baut das Spiel in den Landmissionen ab.
Nicht, dass diese besonders schlecht wiren,
aber die routiniert inszenierten Einsatze rei-
chen nicht an Flair und Dramatik der Welt-
raumszenarios ran. Die Grafik setzt das laser-
haltige Geschehen gekonnt in Szene, echte
Wow-Effekte sind aber selten, vor allem ein
paar Bosse hitten mehr Details vertragen.
Wahrend die Akustik iiberzeugt, enttduscht
der Umfang ein wenig: Geiibte Weltraumpilo-
ten haben das Spiel in drei konzentrierten
Baller-Sitzungen durchgespielt. TN

Baller-Wurzeln zuriick.

VGA Y

A MULTIPLAYER: Sind Sie im Solo-Modus
erfolgreich, verdienen Sie sich weitere
spannende Mehrspieler-Szenarios.

: Wk
A WIEDERSEHEN: Eine der Missionen
fuhrt Sie auf den Dinosaurier-Planeten.
Auch hier machen sich die Apparoids breit.

TESTERGEBNIS
STAR FOX ASSAULT

SO [B Pe2

Erscheint | | 2.0.'05

Preis [ | 60 Euro

Zu beachten Multiplayer-Fans wird viel geboten, die
Solo-Kampagne ist leider etwas kurz
geraten.

Spiele-Infos Genre | Action

Entwickler/Herst. | Namco,/Nintendo
PC-Anforderung |-

| Spieleranzahl 14

Schwierigkeit mittel

| Speichern | nach Level
deutsch/englisch
ab12 -~

www.nintendo.de
A Fulminante Raumschlachten

A Donnernder Soundtrack

A Feine Steuerung

¥ Mittelpréchtige Bodenmissionen
¥ Kampfe dauern spater langer

Im Weltraum gefallt’s,
zu FuB wirkt's manch-
mal etwas kahl.

Tolle SF-Klange und kra-
chende Soundeffekte
sorgen fir Sternen-Flair.
Schnell, flussig und in
den meisten Szenen
angenehm prazise.
Flotter, wenn auch
etwas kurzer Action-
Cocktail mit fulminanten

Sound

Raumschlachten und
weniger spektakuléren
Einsatzen zu FuB.
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A TURE AUF: Versperrte Tiiren lassen
sich leise mit dem Dietrich 6ffnen oder —
wie hier - mit Plastiksprengstoff.

MULTIPLAYER

Sie diirfen Ihr "Swat”-Team auch in Gefech-
te mit menschlichen Mitstreitern schicken:

VIER SPIELMODI:

B Deathmatch: Jeder gegen jeden (maxi-

mal 16 Spieler).

B Kooperativ-Modus: Alle Missionen des
Singleplayer-Modus absolvieren Sie mit
Freunden (max. 5 Spieler).

B Bombenanschlag: Drei Bomben liegen
am Einsatzort verstreut. Sie miissen die
Sprengkérper gegen den Widerstand der
Kriminellen finden und entschirfen (max.

16 Spieler).

S

A IM NETZ: Alle

Einzelspieler-Maps
diirfen Sie auch im
Multiplayer zocken.

W VIP-Eskorte: Ein
Spieler iibernimmt
die Rolle des VIP.
Er kann sich nur
mit einer Pistole
verteidigen. Das
Team muss den
VIP sicher durch
das Einsatzgebiet
geleiten (max. 16
Spieler)!

VBGA www.gamesaktuell.de

SWAT 4

Todessekten und psychopathische Serienschlit-

zer — genau das Richtige fir lhr Swat-Team.

I RESTRAIN

A HANDE HOCH: Hatten sich die Kriminellen im Hintergrund ebenfalls ergeben,
wiirden sie nicht da liegen wie Schweizer Kase. Einzig der junge Mann vorne weil3

was sich gehért und geht brav auf die Knie.

rinnern Sie sich noch an den Thriller "Das

Schweigen der Lammer”? Ein Serienméorder
verschleppt junge Frauen auf sein Anwesen und
steckt sie in den Keller, um aus ihnen... ok, alles
Weitere sparen wir uns aus Jugendschutzgriin-
den. Irrational Games, Macher des Taktik-Shoo-
ters "Swat 4", haben sich anscheinend von Hor-
ror- und Thrillerstreifen aus Hollywoods Traum-
fabrik inspirieren lassen. Die Verwandtschaft zu
bekannten Filmen wird schon nach den ersten
der insgesamt 14 Szenarios uberdeutlich -
zumindest im Hinblick auf die Missionsinhalte.
Die Rahmenhandlung ist leider umso spartani-
scher und daher schnell erklart.

STORY: Sie sind Kommandant einer fiinf-
képfigen Spezialeinheit. Cerade erst aus Los
Angeles weggezogen, haben Sie sich zwei Dinge
auf lhren Badezimmer-Spiegel geschrieben. Ers-
tens: Der Job steht vor allem anderen. Zweitens:
Verdiene dir den Respekt des Teams!

SPIEL: Bevor Sie mit Ihren treuen Kamera-
den die Tatorte von Kleinkriminellen, Waffen-
hindlern und Serienmérdern saubern, steht ein
Missions-Briefing an. Wer jetzt eine cineastische
Einstimmung auf den kommenden Einsatz erwar-
tet, wird leider enttduscht. Ein bisschen Text, ein
wenig Sprachausgabe, mehr oder minder niitzli-

che Karten, das war’s. Fesselnde Atmosphire
wird dadurch nicht gerade erzeugt. ’

Dafiir sind die Einsatzorte an Glaubwiirdig-
keit kaum zu ibertreffen. Als wir mit unserem
Team das Haus des mutmafRlichen Frauen-
Schlichters betreten, zeigt sich uns ein Bild des
Crauens. Eine Arzt-Liege steht mitten im Raum.
An der Wand kleben Fahndungsfotos des Ge-
suchten, dazu Zeitungsartikel iiber begangene
Verbrechen. Durch eine Mauer hindurch verneh-
men wir das Wimmern einer Frau. Wir finden die
Tiir zum Keller. Ein junges Midchen liegt auf
einer Matratze — gefesselt. Wir beenden ihren
Alptraum. Es gilt aber, keine Zeit zu verlieren,
denn der Psychopath ist noch irgendwo im Haus.

In den Anfangsmissionen hilt sich die Ge-
genwehr der Verbrecher noch in Grenzen. Zu-
meist sind diese hoffnungslos in der Unterzahl
und dazu vergleichsweise spartanisch ausgeriis-
tet. Doch werden die Aufgaben mit der Zeit
deutlich kniffliger und bleihaltiger. Am besten
halten Sie sich strikt an das virtuelle "Swat"-Tak-
tikhandbuch, das folgende Vorgehensweise emp-
fiehlt: Zunichst weisen Sie einen Kameraden an,
mit der Endoskopkamera das Treiben hinter der
nachsten Tiir zu checken. Ist dort jemand, sollten
Sie iiber den Einsatz von Splitter-, Gas- oder



- £ Py
A GEISEL GERETTET: Dieses Méadchen
finden wir im Keller des Serienkillers.

A INSERT COIN: Die Einsatzorte strotzen
vor Details wie diesem Swat-Automaten.

A WAS GEHT? Im Fenster verfolgen Sie
alles iiber die Helmkamera des Kollegen.

A RECHTE MAUSTASTE: Die Steuerung
wurde deutlich vereinfacht. Per Mausrad
wahlen Sie den gewiinschten Befehl.

FALL IN
I FaL -

A WINZIGE KAMERA: Aus Sicherheits-
griinden sollten Sie jeden Raum vor dem
Eindringen genau unter die Lupe nehmen.

A VIELE DETAILS: Eine der Starken von Swat 4 ist die realistische Darstellung der
Einsatzorte. Hier sind Wand und Decke mit Zeitungsartikeln gepflastert. Offenbar findet
der Psychopath SpaB an der Berichterstattung iiber die eigenen Taten.

Blendgranaten nachdenken. Ansonsten wire die
Gefahr zu groR, dass lhnen prompt einige Ge-

verwshnt — eine getunte Unreal-Engine macht’s
moglich. Die Sounduntermalung gefallt mit rea-

TESTERGEBNIS
SWAT 4

wehrgeschosse entgegenfliegen. listischen Gefechtsgerduschen. Die Musik ist System F’% | (SR
Die Steuerung lhrer Teamkameraden wurde ~ zwar dynamisch, hdtte aber zur Abwechslung irscr'a'"t 75624. i
reis uro
gegeniiber dem letzten "Swat” deutlich verein-  einige melodische Stiicke vertragen kbnnen. T boachian TNt dan Missions Edon eratsiien 6ia

facht. Mussten Sie sich bisher noch als Klavier-
spieler betitigen, dirigieren Sie lhre Mannschaft
nun mit der Maus. Sie visieren einfach ein Objekt
an, etwa eine Tiir, und halten die rechte Maustas-
te gedriickt. Nun wéhlen Sie per Mausrad den
gewiinschten Befehl aus und schon schreiten die
Kollegen zur Tat. An einigen Stellen macht es
Sinn, das Team aufzuteilen, zum Beispiel, um

Bis zu 16 Spieler diirfen sowohl im LAN als
auch iibers Internet die 14 Maps mit Blei und
Granaten fiillen. Vier Modi stehen dafiir zur Aus-
wahl (siehe Kasten ganz links).

FAZIT: Das Entwickler-Briefing fiir den
vierten "Swat"-Einsatz war wohl deutlich um-
fangreicher als noch beim Vorgénger. Die klar
verbesserte Steuerung trégt einen wichtigen

unkompliziert eigene Szenarios.

Spiele-Infos

Genre Taktik-Shooter

Entwickler/Herst.
PC-Anforderung
Spieleranzahl
Schwierigkeit
Speichern
Texte/Stimmen
Altersfreigabe

www.swatd.com

al/Vivendi

(max. 16 online)
| einstellb. (4 Stufen)
['nach Mission _

deutsch/deutsch
|ab 18

Gegner einzukreisen. Uber ein Fenster am obe-  Teil zur Erfiillung der gesetzten SpielspaR-Zie- Pro & Contra | A Spannende Missionen

: . ) Y : A e 5 A Simple Steuerung der Kameraden
ren Bildrand konnen Sie dabei die Cruppen  le bei. Auch die glaubwiirdigen Szenarios so- A Harvorragends: Kollagenid
beobachten und fernsteuern. wie das intelligente Vorgehen der Kameraden ¥ Keine Rahmenhandiung

Ihre Kollegen denken bei ihrer gefihrlichen  diirfen wir bei unserer Einsatzbesprechung Aur Datierinervonds Vs pehinsielse

) A S il R ‘ Grafik Stimmungsvolle Einsatz-
Arbeit in aller Regel mit. Behalt ein Widersacher  positiv vermerken. Negativ fillt hingegen die gebiete. Realistische Ani-
trotz ausdriicklicher Warnung seine Waffe in der  mangelhafte Prisentation auf - es fehlt eine metionan, ___

Sound Passende Gefechts-

Hand, eréffnet Ihr Swat-Team selbststindig das
Feuer. Auch die Wegfindung ist nahezu perfekt,
selten bleibt ein Kamerad an einer Tiir hingen.
Dafiir scheinen die Kl-Verbrecher gelegentlich
an plotzlicher Erblindung zu leiden.

Unsere Augen werden dagegen von detail-
liert gestalteten Umgebungen, geschmeidigen
Animationen und stimmungsvollen Lichteffekten

Rahmenhandlung. Darunter leidet ganz klar
die Atmosphire. Auch wird die immer gleiche
Vorgehensweise auf Dauer etwas 6de: Mit der
Kamera unter der Tiir durchschauen, Granate
auswiahlen, in Raum eindringen. Hier wiren
Befehlsketten schén gewesen. Trotzdem: Tak-
tik-Shooter-Fans sollten sich "Swat 4" unbe-
dingt an ihren Item-Giirtel klemmen. Az

Kameraden werden ein-

Sounds. Einténige Musik-
untermalung.

fach per rechter Maus-

taste und -rad dirigiert.
Vortrefflicher Takeik-
Shooter mit spannenden
Missionen und stim-

mungsvoller Optik. Lei
der ohne atmosphari-
sche Rahmenhandlung.
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SILENT HUNTER 3

Mit einem extremen MaB an Realismus und einer vielfaltigen Mann-
schaftsverwaltung weckt Ubisoft den U-Boot-Kommandanten in lhnen.

A GESCHUTZGEWALT: Es ist nicht nur riskant, mit dem Bordgeschiitz anzugreifen,
sondern auch ziemlich dumm, wenn man sich auf einem U(nterwasser)-Boot befindet.

Dafiir geht's hier grafisch am besten ab.

er vor 24 Jahren Jiirgen Prochnow als U-

Boot-Kapitin erlebt hat und sich noch
heute gerne erinnert, darf mit “Silent Hunter 3"
selbst abtauchen - realistisch wie nie zuvor.

STORY: Bevor Sie 1939 lhre Karriere als
Kapitan eines deutschen Typ-Il-U-Bootes begin-
nen, lernen Sie in fiinf Priifungen Tiefenruder,
Sonar und Seerohr kennen. Die Kampagne wirkt
uninspiriert, immer wieder schickt man Sie in ein
bestimmtes Meeres-Planquadrat, wo Sie bei Pa-
trouilleauftragen Seemeilen fressen. Spannender
sind zehn Einzelmissionen, in denen Sie beispiels-
weise das beschadigte Schlachtschiff Bismarck
vor dem TodesstoR bewahren — aufregend!

SPIEL: 100 Prozent Realismus — wer auf
dem hochsten Schwierigkeitsgrad in See sticht,
sollte die Gene von mindestens drei U-Boot-
Leutnants in sich tragen. SpaRspieler aktivieren
Hilfen, etwa die unbegrenzte Batterieladung oder
die automatische Schiffserkennung, die listiges
Blattern im Erkennungshandbuch erspart.

Oft schippern Sie lange herum, bis Sie ein
lukratives Ziel fiir Ihre Torpedos entdeckt haben.
Immerhin konnen Sie die Zeit bis zum Faktor
1024 beschleunigen. Haben sie endlich ein Han-
delsschiff ausgemacht, wird dieses oft eskortiert.
Also miissen Sie zundchst die Lage der feind-

VGA www.gamesaktuell.de

lichen Zerstorer sondieren und vor dem Torpe-
doabschuss schon den Fluchtweg ausbaldowern.
Am actionreichsten wird "Silent Hunter 3", wenn
Sie mit der Bordkanone direkt attackieren oder
sich mit dem Flak gegen Luftangriffe wehren.

Sie sind im Boot nicht alleine. Offiziere neh-
men Kommandos entgegen, Matrosen zielen und
feuern in Ihrem Auftrag. Da Sie Ihre Mannschaft
stets in die nichste Mission iibernehmen und
miide Krieger sogar zum Schlafen schicken miis-
sen, bauen Sie nach und nach eine Beziehung zu
Ihren Kameraden auf. Es zahlt sich aus, ein Auge
auf das Wohl der Ménner zu haben, denn erfah-
renere Torpedoschiitzen treffen besser als
Frischlinge von der Akademie.

Atmosphirisch ist “Silent Hunter 3" kaum zu
toppen. Wenn im Surround-Sound die Bootwén-
de knarzen, das Sonar pingt und Ihr Offizier seine
Statusberichte flistert, kommt perfekte "Das
Boot"-Stimmung auf.

FAZIT: Wechselbad der Gefiihle - langwie-
rige Fahrten stehen hier neben superspannen-
den und sehr gut inszenierten Kampf-
einsatzen. Zwar kann man Hilfen zuschalten
und den Realismusgrad mindern, trotzdem
sollten sich nur Spieler mit einem Faible fiir
Detailarbeit unter Wasser begeben! sz

schlagt mit voller Wucht in dieses britische
Kiistenschiff ein — Treffer, versenkt!

3
i
A FLAKFEUER: Das nachste Flugzeug

N

DOI

muss dran glauben. Blick auf den linken
Bildrand: Das Wasser reflektiert das Feuer.

SILENT HUNTER 3
PC

TESTERGEBNIS

System PE
Erscheint erhaltlich | |
Preis 45 Euro | [
Zu beachten | Bugwarnung: Unbedingt den neuesten
Patch installieren, in der Verkaufs-
.| version nerven diverse Mangel!
Spiele-nfos Genre i
Entwickler/Herst. | Ubisoft/Ubisoft
PC-Anforderung | [Standard | (s. 55)
Spieleranzahl 1 (1-8 LAN/onl.)
Schwierigkeit [ei
Speichern | nach i
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 12
wwwsi iii.com

'A Superbe Atmosphare
A Fast perfekter Realismus

A Interessante Bordverwaltung
¥ Schwache Kampagne
¥ Dicke Bugs in der Verkaufsversion

Grafik

Realistisches Wasser,
detailreiche Schiffe —

Hammerharter Sound
unter Wasser, guter
Sounderesls

nation, trotz hoher

| Komplexitat durchdacht.

Teils langatmige, teils
extrem spannende Hard-
core-Simulation. Dank

vieler Hilfen und Top-At-
masphare auch fir Skep-
tiker einen Blick wert.



SIGADE GIcA E.Sports
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STOLEN

Frauen an die Front: Hip schickt eine Diebin ins Rennen um die
Stealth-Krone. Muss Sam Fisher seinen Platz an der Sonne rédumen?

A HACKERS: Wahrend der Wachmann im
Hintergrund patrouilliert, knackt Anya flink
den Code des Zentralrechners.

A DIE NACHT HAT AUGEN: Mit dem
Sonar blicken Sie durch massive Wande -
die Réntgenoptik sieht duBerst schick aus.

fiese Laserbarrieren warten auf die diebische Elster. Abseil-Aktionen wie die auf unserem
Bild gehéren zu den spannendsten Momenten - Mission Impossible lasst griiBen!

70

s lebe die Gleichberechtigung! Nach jahre-
langer mannlicher Dominanz kommt endlich
eine feminine Alternative zum Schleich-Platzhir-

Verfiigung: Ob Sie mit der Sensorbrille durch
Winde glotzen, mit dem Elektrorevolver Schurken
einschlifern oder mit dem Hackertool Computer

System

TESTERGEBNIS

o pc[Bd ps2[pidxbox|
erhaltiich | erhaltlich | erhaltlich

i A il il = " Erscheint
schen Sphmer. Cell”. In "Stolen sple!.t eine kna-  knacken — dér AU§spruch Frauen und Technik = 40 Euro |50 Euro |50 Euro |
ckige Dame die Hauptrolle: Profi-Diebin Anya bekommt hier eine ganz neue Bedeutung. Z4 beachten || Die einzalnen Versionen sind inhaltich
stolziert nicht nur in hautengen Klamotten herum, ~ Wirkliche Offensivqualititen besitzt jedoch kei- m" E"I‘e GemeCubeUmsetzing
S . s ) e el nicht geplant.
sondern setzt auch spielerisch Akzente. Ob das  nes der Werkzeuge: Anya ist ndmlich eine liebe Spieleinfos Génre Action-Advnture

reicht, um Sam Fisher in den Hintern zu treten?
STORY: Wer mit dem Feuer spielt, ver-

Kriminelle und will niemanden toten. Sie kénnen
lhre Feinde also nur fiir kurze Zeit einschlifern

| Entwickler/Herst. | Blue 52/Hip Int.
PC-Anforderung | [Standard ] (s. 55)

s - /4 . ! .  Spieleranzahl 1 (Spieler)
brennt sich: Bei ihren Raubziigen durch Museen,  und bald danach sind die Kerle wieder hellwach. Schwierigkeit mittel
Satellitenanlagen und Firmengebaude kommt FAZIT: Liebe Anya! Ich bin kein Fan von | Speichern Speicherpunkte
Fraulein Anya einer gigantischen Verschworung — One-Night-Stands, deshalb finde es schade, Texte/Stimmen | deutsch/deutsch

Altersfreigabe | ab 12

auf die Spur. Finstere Gestalten wollen samtlichen
Einwohnern von Forge City kleine Uberwachungs-
Implantate einpflanzen — Big Brother ldsst schon
griiBen! Doch was hat der Biirgermeisterwahl-
kampf mit diesem diabolischen Plan zu tun? Am

dass unsere Beziehung nur vier Stunden anhielt
- schlieflich war die Zeit mit dir nicht gerade
billig. Trotzdem werde ich dich und deine bieg-
samen Gelenke in positiver Erinnerung be-
halten: Wie du an Fahnenstangen rumgekraxelt

www.stolen-game.com

A Spannende Akrobatik-Passagen
A Schicke Hightech-Utensilien
A Patzifistischer Spielansatz,...
¥ ... der auf Dauer allerdings nervt
¥ Lacherlich knapper Umfang

) ; } _ L - Grafik Detaillierte Umgebungen,
Ende des Spiels wissen Sie mehr... bist, das hatte schon Klasse. Auch dein techni- staksige Animationen
SPIEL: “Splinter Cell” trifft "Ocean’s sches Know-how wird mir fehlen: Die witzigen ==t i und diverse Ruckler.
Sound Musik nach 007-Mach-

Eleven” — so ldsst sich "Stolen” trefflich beschrei-
ben. Langfingerlady Anya huscht durch schattige
Gebdude, narrt Kl-Wachmanner und meistert
knifflige Klettereinlagen — eigentlich kénnte die
Heldin auch gleich Samantha Fisher heiften. Weil
moderne Kleptomaninnen niemals ohne High-
tech-Spielzeug aus dem Haus gehen, steht lhnen
ein ganzer Wandschrank voller Gadgets zur

VGA www.gamesaktuell.de

Spielereien mit Computern und Elektroschlos-
sern waren zwar knifflig, aber stets spannend.
Ach ja, sag deinem nichsten Kerl fairerweise
gleich, dass du so pazifistisch drauf bist — mir
ging dieses alberne “Ich kloppe Gegner um,
damit sie gleich wieder aufstehen”-Getue
schon nach fiinf Minuten auf die Nerven!

Dein Thorsten. TK

art, akzeptable Synchro,

in Dolby Pro Logic II.

| Anya steuert sich

unpréaziser als Sam
Fisher, aber ordentlich
Lange Beine, kurzes
Spiel: Anya macht zwar
eine fesche Figur, in

Sachen Umfang und
SpielspaB ist ihr Debiit
aber nur Durchschnitt.



ROBOTS

Begleiten Sie eine blaudugige Blechbiichse
bei ihrer Odyssee durch die Roboterwelt.

A FLIEGENDER FIESLING: Mit dem Magnostrahl, den Rodney sich im Verlauf des
Spiels aneignet, kann er nicht nur schwere Metallkisten verschieben, sondern auch
unliebsame Roboter-Kollegen gehorig aus der Bahn werfen.

as beinahe unvermeidliche Schicksal eines
D jeden populdren Films ereilt auch den Ani-
mationsstreifen “Robots”: Piinktlich zum Kino-
start werden die Robos in einer Umsetzung fir
alle aktuellen Spieleplattformen verwurstet

STORY: Der Rodney
Copperbottom hat sich mit bewundernswerter
Hingabe einen kleinen, fliegenden Freund zusam-
mengeschraubt — seinen so genannten Wunder-
bot. Voller Stolz will er jetzt in die Metropole
Robot City reisen, um dem Tiiftelgenie Bigweld
dort sein Werk zu prasentieren.

SPIEL: Sie greifen dem ambitionierten
Jungspund bei seiner grofRen Reise unter die diir-
ren Metallarmchen. In bester Jump'n’Run-Manier
gilt es zundchst, das notige Kleingeld fiir die
Fahrt nach Robot City aufzutreiben. Eigentlich
keine grofRe Sache, hitte es einigen von Rodneys

Nachwuchserfinder

Artgenossen nicht scheinbar alle Sicherungen
rausgehauen. Beiffreudige Kupferkoter und
gemeine Wachroboter wollen ihm namlich plotz-
lich den Saft abdrehen. Nur gut, dass sich der
Blechpdbel durch eine Schraubenschliissel-
Massage oder eine Salve aus dem Schrottwerfer
leicht bandigen lasst.

Cliicklich in Robot City angekommen, fan-
gen die Probleme allerdings erst richtig an: Der

hinterhaltige Ratchet hat das Kommando iiber
Bigwelds Konzern iibernommen. Selbstredend
kann Rodney da nicht untitig bleiben. So macht
er sich also auf, dem Schuft ordentlich in den
Metallhintern zu treten.

Genretypisch erwerben Sie in den zwdlf Le-
vels allerlei neue Fahigkeiten und Waffen. Die
Kampfgerite wie Elektrospucker und Magno-
strahl helfen nicht nur bei Cefechten, sondern
auch bei einfachen Ritseln, die aber eher die
Ausnahme sind. Dafiir bekommen Sie stindig
Suchauftrige aufs Auge gedriickt: Meist gilt es
dabei, eine bestimmte Anzahl Schrauben aufzu-
spiiren. Vergessen Sie unterwegs mal eines lhrer
Zielobjekte,
zuriicklatschen — das kostet unnétig Zeit.

FAZIT: Bei Rodneys ersten Schritten ist
die Roboterwelt noch in Ordnung: "Robots”
sieht hiibsch aus und spielt sich zwar konven-
tionell, aber kurzweilig. Videos aus dem Film
und Originalstimmen erfreuen die Fans der
Vorlage. Ab der Hilfte des Spiels jedoch lasst
die Motivation spiirbar nach - das leidige
Suchen nach Bauplinen und Schrauben nutzt
sich ab. Einige knifflige Sprungpassagen in
den spiteren Levels iiberfordern zudem die
junge Zielgruppe. FK

miissen Sie groRere Strecken

A TOBENDE TOLE: Dieser aggressive
Roboter-Riide lasst sich am einfachsten aus
der Ego-Perspektive ruhig stellen.

A ROLLENDER ROBO: Wahrend seines
Aufenthalts in Robot City bestreitet Rodney
ein Wettrennen in einem runden Stahlkafig.

TESTERGEBNIS

= il | e
Erscheint erhalnll\:ﬂerhalthch erhaltlich | erhaitiich

Preis 30 Euro |40 Euro |40 Euro |40 Euro
Zu beachten Rodney macht sich auf allen Plattfor-
men breit: Fir unterwegs gibt es
) DS- und GBA
Spiele-Infos Genre Jump'n'Run

| Eurocom,/Vivendi
Standard | (S. 55)

ahl &

— [leicht

Speicherpunkte.

Texte/Stimmen | deutsch/deutsch

| Altersfreigabe | ab & -
[ www. de.vugames-europe.com

M Entwickler/Herst.
i3 Jo=oh | PC-Anforderung

 Spie
| Schwierigkeit
Speichern

A Routinierter Hupf-/Actionmix

A Nette Grafik und guter Sound

4 Videos und Sprecher aus dem Film
v Gelegentlich fehlt die Ubersicht

v Spielablauf auf Dauer etwas eintonig

Die farbenfrohe Grafik
trifft den Stil der Vorla-
ge und lauft flissig.

Sie lauschen stimmiger
Musik und recht gut
| gewahiten Sprechern
Das seltsame Sprung-
verhalten erschwert
einige Passagen unnotig.

Kein Altblech, aber auch \WERTUNG
kein Edelmetall: "Ro-

bots” ist eine solide,

kindgerechte Filmum-
setzung mit einigen
Langen im Spielablauf.
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HAUNTING GROUND

Bei Silent Hill fallt Ihnen vor Panik das Pad runter? Resident Euvil
richtig sein!

bietet zu viel Action? Dann kénnte Haunting Ground

A FASS’ HEWIE! Mit dem rechten Stick kommandieren Sie lhren vierbeinigen Begleiter
zum Angriff oder lassen ihn die Umgebung nach versteckten Gegenstanden abschniiffeln.
Das klappt nur, wenn Sie lhr Haustier auch regelmaBig fir seine Dienste loben.

T atsichlich liegen Joypad-Legastheniker
ebenso wie Herzkasperpatienten bei "Haun-
ting Ground” goldrichtig. Einerseits setzt das
neueste Werk der Survival-Horror-Spezialisten
von Capcom stdrker auf Hirn- als auf Muskelar-
beit. Zudem miissen Sie sich vor groben Schock-
effekten nicht fiirchten — auf dem Gruselbarome-
ter bleibt das Abenteuer durchweg im Messbe-
reich "atmospharisch, aber nicht bedngstigend”.
STORY: Dass Sie kein ballerlastiges Splat-
terfest erwartet, macht bereits die Rahmenhand-
lung deutlich: Nach einem Autounfall findet sich
das wasserstoffblonde Schulmédchen Fiona na-
hezu mutterseelenallein in einem mystericsen
Schloss wieder. Das mittelalterliche Bollwerk wird
zwar nicht von Geistern, aber von einer Hand voll
iibellauniger Gestalten bewohnt. Da Schnuckel
Fiona keinerlei Kampfausbildung genossen hat,
bleibt der schreckhaften Schénheit nur die
Flucht vor Folterknecht und Psychomagd. Einzig
im mutigen Schiferhund Hewie findet die
Heroine einen treuen Helfer und Freund.
SPIEL: Kurzzeitig kénnen Sie die hartna-
ckigen Plagegeister aufhalten, indem Sie lhren
Vierbeiner mittels rechtem Analog-Stick auf die
Verfolger hetzen oder ihnen ein paar peinigende
Piilverchen entgegenschmeien. Um die Nerven-

VGA www.gamesaktuell.de

sagen langerfristig loszuwerden, versteckt sich
Fiona unter Betten oder duckt sich im Schatten.
Ist die Heldin einmal gut versteckt, stellen die
schaurigen Spiirnasen die Suche ein — vorerst
zumindest.

Wenn Sie gerade einmal keinen Verfolger im
Nacken haben, kénnen Sie sich in aller Ruhe um
die mannigfaltigen Knobeleien kiimmern. Von
kniffligen Verschiebepuzzles ber klassische
Schliissel-Schloss-Rétsel bis hin zum Aktivieren
abstruser Maschinen reicht die Palette. Ab und
an kommt auch Hewie zum Einsatz, etwa wenn es
gilt, in Felsspalten zu kriechen, die fiir die wohl-
proportionierte Protagonistin zu eng sind. Trotz
gelegentlicher Verwirrung — allzu anspruchsvoll
sind die Aufgaben in der Regel nicht.

FAZIT: "Haunting Ground” ist ein Fall fiir
den gemiitlichen Feierabendgrusel. Hier ein
paar Ritsel 16sen, da den lastigen Burgbewoh-
nern ausweichen — besonders spannend oder
fordernd ist das Ganze nicht, doch macht es
Laune. Dank stilvoller Préasentation sowie der
recht freakigen Story kommen Genre-Fans auf
ihre Kosten und kénnen iiber teils wirre Ratsel,
mangelnde Ubersicht (dank einer miserablen
Karte) und die mitunter nervigen Verfolgungs-
sequenzen hinwegsehen. GA

A MOBEL VERRUCKEN: Heldin Fiona ist

recht schwach auf der prallen Brust und

bewegt nur leichte Objekte.

A DA GUCKST DU: Verstecken Sie sich
immer wieder an denselben Orten, fliegt
Fionas Tarnung uber kurz oder lang auf.

HAUNTING
System

TESTERGEBNIS

Erscheint 30.04. |

Preis |50 Euro |

Zu beachten Umsetzungen fur andere Systeme sind
nicht geplant.

Spiele-Infos

Genre 4 Action-Adventure
/Herst.

Capcom/Capcom
PC-Anforderung |-

Spieleranzahl 1

Schwierigkeit | mittel

Speichern | Speicherpunkte
Te | deutsch/englisch
Altersfreigabe | ab 16

Www.capcom-europe.com

Dank 60-Hz- und Pro-

4 Nettes Frauchen-8-Hund-Konzept
A Unvorhersehbare Story

4 Stimmungsvolle Schaueroptik

¥ Miserable Levelkarte

¥ Verfolger nerven ab und an

gressive-Scan-Modus ein
Fest fur Technikfans.

Standige Musikwieder-
holungen, dafir ein
toller PLIIMix.
Etwas trage Kontrolle
der Heldin, Hewie rea-
giert zu storrisch.

Auf den Hund gekom-
men: Seichter aber at-
mosphirischer Grusel-

WERTUNG

Krimi mit hohem Ratsel-
anteil und sympathi-
schem Helden-Gespann.



BATEN KAITOS

IDEC
L=

AKTUELL

TOP-HIT
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Nintendo lasst sich in die Karten blicken: Mit Namcos Baten Kaitos
erscheint ein weiteres Cube-exklusives Mega-RPG in Deutschland.

A MAGISCHES DONNERWETTER: Die blonde Xelha versengt den Widersacher mit
brutzelnder Feuermagie. In der Kartenleiste unten hat sie sich bereits einen méachtigen
Light Flare zurechtgelegt, um dem Monster ein fiir alle Mal den Rest zu geben.

in Rollenspiel mit Karten? "Magic the

Cathering”- und "Yu-Gi-Oh!"-Hasser kon-
nen aufatmen: "Baten Kaitos” geht ganz andere
SpielspalR-Wege.

STORY: Der bsse Gott Malpercio hat ent-
setzlich gewiitet... Seitdem lebt die Menschheit
auf fliegenden Inseln und kennt den weiten Oze-
an nur noch aus alten Legenden. In dieser Welt
lebt auch der junge Kalas, dessen GroRvater und
Schwester vom fiesen Imperium getétet wurden.
Der junge Held zieht nun gegen Giacomo zu Fel-
de, den imperialen Offizier, der seine Familie auf
dem Gewissen hat. Unterwegs trifft er ein Mad-
chen namens Xelha, die Wind bekommen hat von
den finsteren Machenschaften des Imperators
Geldoblame. Dieser geschminkte Fiesling will
Malpercio wiedererwecken. So tun sich Kalas und
Xelha zusammen, um mit einer Hand voll Verbiin-
deter die Pline des Imperiums zu durchkreuzen.

SPIEL: Auf den ersten Blick wirkt das etwa
50 Stunden lange "Baten Kaitos” wie ein klassi-
sches Japano-Rollenspiel. Helden mit bunten
Frisuren, umfangreiche Dungeons, ausgedehnte
Einkaufstouren, abgedrehte Designs, eine recht
einfache Handlung und tppige Render-Hinter-
griinde erinnern nicht von ungefihr an die ein-
schligige Square-Enix-Konkurrenz. Kaum haben

Sie jedoch das erste Monster beriihrt, wird klar,
dass "Baten Kaitos” anders ist. Statt die Helden
mit normalen Angriffskommandos in die Schlacht
zu schicken, setzt das Spiel auf Karten. Damit er-
teilen Sie lhrer Party die richtigen Befehle, losen
Attacken aus, heilen sich und lernen mit der Zeit,
gewaltige Kombos zusammenzubauen. Das Sys-
tem sorgt durch das stindige Mischen der Kar-
ten dafiir, dass Sie auf Zack bleiben und Ihre
Strategie genau planen miissen.

FAZIT: Wer dieses Spiel wegen dem Kar-
tenkampfsystem im Laden lasst, ist selbst
schuld: Die Kampfe sind enorm komplex, Sie
werden behutsam in die Materie eingefiihrt
und gewinnen so ein immer tieferes Verstand-
nis fiir die endlos vielen Feinheiten der oft
sehr strategischen Gefechte. Da Sie keine
Karten verlieren kénnen, fiihlen sich experi-
mentierfreudige Naturen wie im siebten Him-
mel. Aber nicht nur die Kampfe motivieren
stark, auch der Rest des Spiels ldsst uns strah-
len: Die Handlung ist simpel aber sympa-
thisch, die Grafik erfreut durch liebevolle De-
tails und tolle Szenarios. Zudem untermalt
die Musik das Geschehen ganz hervorragend.
Nur die etwas blecherne Sprachausgabe stért
den tollen Gesamteindruck. TN

A EXOTISCH: Mit dem lebendigen
Luftschiff erreicht unser Held Kalas die
tropische Insel Anuenue.

Karten auf die richtige Weise, freuen Sie
sich uber krachende Superattacken.

TESTERGEBNIS
S

BA

System | [ig] cc
Erscheint | erhattiich
Preis | | |60 Euro
Zu beachten Da "Baten Kaitos” enorm unfangreich
ist, saliten Sie ordentlich viel Zeit
mitbringen.
Spiele-Infos Genre | Rollenspiel
® /Herst. | Namco/Nintendo
PC-Anforderung |-
Spieleranzahl 4 -
Schwierigkeit | mittel
Speichern ‘Speicherpunkte

deutsch/englisch
[ab6

Texte/Stimmen
Altersfreigabe
www.nintendo. de

A Hochmotivierendes Kampfsystem

A Tolle Rendergrafik

4 Hervorragende Musik

¥ Blecherne Sprachsamples

v Kampfe dauern spater etwas langer

Aufwéndig animierte
Renderszenarios sorgen
fiir Stimmung.

Die Musik rockt, die
Sprachausgabe ist lei-
| der etwas blechern.
Alles reagiert wie es
1 soll, nur selten verzet-
| tein Sie sich im Kampf.
Umfangreiches, toll pré-

sentiertes RPG mit
MES I s
phivird Handlung, aber innovati-

vem, forderndem und
spaBigem Kampfsystem.

Fazit

P

TOP-HIT
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SOLDNER: MARINE CORPS

Mehr Waffen, mehr Fahrzeuge, mehr Maps - mehr Spal3?

A NEUER PANZER: Der Wiesel hat ein
kleines Rohr. Dafiir ist er flink und wendig.

¥

A NEUE KARTEN: In einigen Maps finden
Sie Sand und Palmen. Doch mal ehrlich: Fir
‘nen Urlaub ist es hier zu 6de, oder?

rst kiirzlich wurde der Online-Shooter

"Soldner: Secret Wars” durch die Neuaufla-
ge "Reloaded” um einige Features erweitert — und
von Bugs befreit. Nun schickt Entwickler Wings
mit “Marine Corps” ein umfangreiches Add-on in
die Schlacht um die Genre-Spitze.

Die Waffen- und Itemterminals erhielten ei-
nen frischen Anstrich und sind nun von weitem als
solche zu erkennen. Reicht das Kleingeld, ent-
locken Sie den Garagen neue Vehikel wie etwa die
Bundeswehr-Panzer Marder oder Wiesel. Eben-
falls aus hiesigen Cefilden stammt der Eurofigh-
ter, mit dem Sie iiber neue Wiisten-Maps diisen.
Piinktlich zum anstehenden Sommer diirfen sie
nun auch planschen gehen. Sieben Wasserfahr-
zeuge vom Jetski bis zum Kanonenboot warten
dafiir am Strand. Auch neu: Der Kommandant
wird in einer Abstimmung gewahlt und freut sich
iiber ein vereinfachtes Benutzer-Interface.

FAZIT: Mit seinen unzahligen Waffen und
Vehikeln kommt "Séldner” dank des jiingsten
Add-ons immer mehr einer militarischen Da-
tenbank gleich — alle Hobby-Generile wird'’s
freuen. Ebenso wie das verbesserte Benutzer-
interface und die vielfiltigeren Maps. Tech-
nisch liegt der Titel leider immer noch weit
hinter der Konkurrenz zuriick. AZ

] TESTERGEBNIS
SOLDNER: MARINE CORPS

Preis

Online-Shooter

ings/Jowood
S rd] (S. 55)
32 online)

einstellbar

| Speichern nicht moglich
| Texte/Stimmen | deutsch,/deutsch _
Altersfreigabe | ab 16

http://soldner.jowood.com/
A Wahnsinnig viele Original-ltems
A Abwechslungsreichere Maps
A Optimierter Kommandanten-Modus
¥ Grafik méBig bis hasslich
¥ Einige Karten sind zu groB
Karge Umgebungen,
teils miserable Texturen,
polygonarme Fahrzeuge.
~ | Bescheidene Sprach-

ausgabe, akzeptable

| Gefechts-Sounds.

Panzersteuerung trage
aber realistisch. Besse-
rer Commander-Modus.
Wer auf Grafik und
Sound weniger Wert legt
als auf Hunderte von Ori-
ginalWaffen, darf zugrei-
fen. Der Rest zockt bes-
ser mit der Konkurrenz.
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DIE SIEDLER 5: DAS ERBE DER KONIGE - NEBELREICH

Bricken bauen, Gebaude sprengen - die Siedler sind lernfahig.

A AUS DEM NEBEL: Die Damonen sind
lhnen ganz schoén unfreundlich gesonnen.

A REZEPT FUR DEN BRUCKENBAU:
Man nehme eine Architektenstube, einen
Briickenarchitekten und 1.000 Steine.

VGA www.gamesaktuell.de

B ei unserem Test von "Die Siedler 5" haben
wir noch den allzu knappen Militir-Part be-
mingelt. Blue Byte hat sich die Kritik offenbar zu
Herzen genommen und im Add-on “Nebelreich”
in erster Linie die Schlachten variantenreicher
gestaltet. So finden sich jetzt neue Kampfein-
heiten wie der Scharfschiitze in lhren Reihen.
Dieser bekommt sein Schiefgewehr aus der
Biichsenmacherei und nimmt vorzugsweise Fern-
kampfeinheiten ins Visier. Der Dieb dagegen
sprengt Gebadude und Briicken in die Luft.
Letztere sind ein Hauptbestandteil des Add-ons.
Ihre Arbeiter errichten die Steinbriicken, um
Rohstoffvorkommen, die Front oder Nebenauf-
trage der neuen Kampagne zu erreichen. In den
neun Missionen versuchen Sie, in der Rolle von
Kénig Dario den Wohlstand gegen das mysterio-
se Nebelvolk zu verteidigen. Dabei erhalten Sie
Unterstiitzung von weiteren Helden wie dem
Kopfgeldjiger Drake oder der Soldnerin Yuki —
das zierliche Middchen kann iibrigens Karate!
FAZIT: Wie von der "Siedler”-Reihe ge-
wohnt, ziehen sich die Missionen ganz schén
in die Lange. Aber dank der zusitzlichen tak-
tischen Méglichkeiten wie Briicken oder
Diebe sowie der spannenden Aufgaben loh-
nen sich die langen Spielstunden. AZ

DIE SIEDLER S :
System

Erscheint erhaltlich| [ |
Preis 25 Euro | | |
| ten sich Hobhby-Pro |
mierer in ihrer eigenen Welt ansiedeln.
Spielednfos | Genre Aufbau-Strategie
Entwickler/Herst. | Blue Byte/Ubisoft
§X§pLEK\ PC-Anforderung | [Standard ] (S. 55) _

Spieleranzahl 1 (max. 8 online)

Schwierigkeit mittel
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 6

www.siedler.de
A Interessante Kampagnen-Missionen
A Mehr taktische Maglichkeiten

A Audiovisuell erstklassig...

¥ ...bis auf die maBige Sprachausgabe
¥ Einige sind zu lang
Liebevoll gestaltete Um-
gebungen, Einheiten und

Glasklare Soundkulisse.
assende Musik. Spre-
cher mit Pseudo-Akzent.

sparende Hilfen.
Das Add-on enthalt viele

Detailverbesserungen,

neue Einheiten sowie ei-
ne spannende Kampag-
ne. Fans der Vollversion
greifen bedenkenlos zu.
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NIBIRU: DER BOTE DER GOTTER

Die Macher von Black Mirror erhalten das Adventure-Genre

’ il Row *®
il

E

»

™

A HINGESCHAUT: Schauplatze wie diese
Kneipe wurden detailverliebt ausgestattet.

A WEGGENOMMEN: Verlassen Sie ein
Szenario, verschwinden nicht mehr benétige
Gegenstande automatisch.

er Archiologe Martin Holan wandelt auf

den Spuren von Indiana Jones: Im Bshmen
der Gegenwart wird ein Tunnelsystem entdeckt, in
dem die Nazis mit einer geheimen Wunderwaffe
experimentiert haben sollen. In Point-and-Click-
Manier miissen Sie nun versuchen, hinter das Ge-
heimnis des Projekts Nibiru zu kommen.

Dabei erleben Sie in etwa 15 Spielstunden ein
durchaus spannendes Abenteuer, das durch seine
optisch detaillierten, wenn auch ziemlich stati-
schen Schauplatze gefillt. Die simple Steuerung
geht schnell in Fleisch und Blut tiber. Wie schon
beim Vorginger nervt auch hier, dass Gegen-
stinde oft erst dann sichtbar werden, wenn man
vorher mit einer Person gesprochen oder eine
andere Stelle untersucht hat. Hat man sich daran
gewohnt, freut man sich iiber die groftenteils
nachvollziehbaren Ritsel, die professionelle deut-
sche Sprachausgabe — und die Tatsache, dass es
immer noch Entwickler gibt, die das storylastige
Adventure-Genre nicht sterben lassen.

FAZIT: "Nibiru” ist genau das Richtige
fiir verregnete April-Abende. Logische Ritsel
und eine interessante Story motivieren zum
Weiterspielen, auch wenn die plétzlich auf-
tauchenden Gegenstande zumindest anfang-
lich ziemlich nerven. sz

am Leben.
BIR DER BO DER O -~
System & PC| | [
Erscheint erhaltlich |
Preis 40 Euro
Zu beachten Im Handel gibt's das passende
Losungsbuch zum Preis von zehn
Euro.
Spiele-Infos Genre Adventure
Entwickler/Herst. | Future Games/dtp
fl-BI-RY PC-Anforderung 5. 55)
Spieleranzahl [1
Schwierigkeit mittel
Speichern | jederzeit
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 12

www.nibiru-game.de
A Ratsel groBtenteils einleuchtend

A Spannende Geschichte

A Detailreich gestaitete Schauplatze..
¥ ...die allerdings recht leblos wirken
¥ Gegenstande tauchen plotziich auf
Schone Szenarios, weni-

ge animierte Objekte,
staksig animierter Held.
Teils wenig emotionale
Profisprecher, hérens-
werter Soundtrack.
Typische Point-and-Click-
Steuerung, simpel und
cinleuchtend.
Unterhaltsame Aben-
teuer-Reise in die Ver-
gangenheit mit logi-

schen Ratseln, aber
unlogischem ,Gegen-
stande-Portal“.

SPY VS. SPY

Die beiden MAD-Spione hauen sich virtuell ordentlich in die Pfanne.

A KAZANG: Der schwarze Spion brat dem
Robo mit dem Kniippel eins ber.

A ZING: Der neben dem Tresor ver-
steckte weie Spion hat eine versteckte
Tresorfalle im Tresor versteckt.

W illkommen in der wunderbaren Welt von
"Spion gegen Spion". Hinge dein
Gewissen an den Nagel, gib deinen Charakter an
der Garderobe ab und tritt ein in das diistere
Reich von Lug und Trug, wo man bei Nacht und
Nebel mit List und Tiicke Feind und Gegner in
Grund und Boden zwingt. Das macht bestimmt
SpaR, oder?! Das dachten WIR auch — BEVOR wir
"Spy vs. Spy” gespielt haben. Doch DANACH
blieb nur die Erkenntnis: Dieses Spiel hat mit dem
Charme der Comics nichts zu tun. Nur selten
kommt Freude auf — die Gag-Dichte ist einfach zu
gering, die Laufwege hingegen zu lang. AuRerdem
sind die Ritsel entweder zu leicht oder zu abge-
dreht. Fiir absolute VOLLIDIOTEN, wie etwa VGA-
Redakteure, werden immerhin nach rund einer
Minute griine Pfeile eingeblendet, damit man
weill, wo's langgeht. Einzig die Mehrspieler-Modi
(kosten nix extra!) bringen kurzzeitig die fiese
Ader der Spieler zu Tage — hihihi.

FAZIT: Wie erklirt man MAD-Lesern,
dass sie lieber die Finger von diesem Spiel
lassen sollten? Dieses Spiel ist
kréchz, schepper, doing (Musik),
dchz, nerv, gihn (Spielablauf)
und ruckel, schnarch, wiirg
(Grafik). Alles klar?! SH

TESTERGEBNIS
SPY VS. SPY

stem [ Ps2|piq Xbox

Erscheint 21.04. |21.04.

Preis ~ [30 Mrd. |30 Mrd.

Zu beachten | Dieses Spiel ist eigens fur Alfred E.
Neumann konzipiert worden (was sa
siniges erklart).

Genre |

Spiele-infos

/Herst. | Take2/ViciousCy...

PC-Anforderung | Brenner, Rohling
piel 1-4 (Spli )

Schwierigkeit | leicht

Speichern | nach Level

Texte/Stimmen deutsch/keine
Altersfreigabe tgb 5
www.take2.de

A Gunstiger Preis (her mit der Kohle!)
A Abwechslungsreiche Fallen (schleim)
A Spiel hat 1.278.345.216 Bytes

¥ Dréges Level-Design (schluchz)
vergeigt

¥ Super Spielidee,

Minimal-Grafik. Immerhin
sehen die verschiedenen
Fallen passabel aus.

Die schrage Musik nervt
| nach wenigen Minuten.
Keine Sprachausgabe.
Gewshnungsbedirftiges
Auswahimenii. Spriinge
Klappen nur gelegentlich

Miide Spion-Jagd mit vie- WERTUNG

len Designfehlern und
begrenztem SpaBfaktor.
Lest lieber MAD und
spart euch diese unin-
spirierte Umsetzung.
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A IM WAGEN: Die Boliden gefallen mit

ihrem ausgereiften Fahrverhalten.

Maus und Tastatur lassen sich die Unholde
mit dem Fadenkreuz besser anvisieren.

A ZU FUSS: Dank der Steuerun

g

VG A BUDGET-TEST

DRIVER 3

PC-Version neu, Konsolen-Fassungen billiger!

\&\eiiusr@ 3
30
EURO

Q’aﬁus‘\“e

N eun Monate nach den Konsolenversionen
erscheint die PC-Umsetzung von "Driver
3". Gleichzeitig senkt Atari die Preise der Fassun-
gen fiir PS2 und Xbox, sodass nun alle Versionen
fiir giinstige 30 Euro zu haben sind.

In seinem turbulenten Action-Rennspiel hat
es Undercover-Polizist Tanner nicht leicht: Er
muss eine Verbrecherbande unterwandern und
sein Kénnen als Fluchtfahrer beweisen. Mit Aus-
nahme der PC-exklusiven Bonusmission “Unter
Beschuss” gleichen sich die einzelnen Versionen
bis aufs Haar. Technische Verbesserungen gibt es
nicht, sieht man einmal von einer hoheren Bild-
schirmauflésung ab.

Einzig die Steuerung mit Tastatur und Maus
ist von Vorteil. Lauft Tanner zu Fuf durch die
Levels, konnen Sie die Unholde mit dem flinken
Nager wesentlich schneller ins Visier nehmen.

FAZIT: Schade Reflections! Eigentlich
hatten die Entwickler "Driver 3" jetzt den
letzten Schliff verpassen kénnen. Statt jedoch
Macken wie etwa die mangelhafte Gegner-
intelligenz auszubessern, integriert man lie-
ber eine halbherzig zusammengeschusterte
Bonusmission. Trotzdem: Fiir giinstige 30
Euro kann man sich dieses Action-Rennspiel
durchaus mal zu Gemiite fiihren. MH

TESTERGEBNIS

System b4 Xbox|
Erscheint erhaltlich | erhaltlich | erhaltlich
Preis 30 Euro |30 Euro | 30 Euro |

Zu beachten PC-Version enthalt Bonusmission und
ist als Collector's Edition mit Bonus-
DVD und T-Shirt erhaltlich,

Spiele-Infos Genre | Action-Rennspiel

213

PC-Anforderung High (S. 55)
Spieleranzahl |1
Schwierigkeit | schwer
ﬂ' Speichern nach jedem Level
n Texte/Stimmen deutsch/deutsch
ofl Altersfreigabe ab 16
~ www.driv3r.com
Pro & Contra | 4 Tolle Fahrphysik der tber 80 Vehikel

A Authentische Stadtkulissen
¥ Schreckliche Gegnerintelligenz

¥ Schiechte Synchronsprecher

¥ Frustig schwer durch einige Fehler

Grafik Tolle Automodelle,
jedoch Pop-ups und
zeitweise Ruckler.
Sound DD5.1 mit cooler Gitar-
renmucke und kernigen
Motorengerauschen.
| Zielgenaues Anvisieren
der Gegner mit Maus
und Tastatur moglich.
Mission gescheitert!
Fahrerisch ganz cool, zu
FuB ein Drama. Zudem
frustrierend und auch +
auf PC technisch nicht
vom erhofften Kaliber.

WERTUNG

MORTAL KOMBAT:
DEADLY ALLIANCE

N

A BRUTAL: In Midways Priigelserie

lassen Sie die Fetzen fliegen.

WARCRAFT 3 TLECHEST

A STRATEGISCH: Blizzard wei3

wie's geht - Warcraft 3 begeistert!

VGA www.gamesaktuell.de

L

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS

Jeden Monat erscheinen viele Hits fiir PC, PS2, XBox und GameCube zum attrak-
tiven Sparpreis. VGA hat fir Sie die Interessantesten zusammengetragen.

TITEL SYSTEM

DISCIPLES

GENRE
Strategie

PREIS NOTE
20 Euro | EH

Fazit: Das Hauptspiel und drei umfangreiche Add-ons versprechen langen Strategiespal.

GAMES GIGANT VOL. 1 ]

I Sp@lesammlungl 30 Euro J

Fazit: Spielesammlung mit "Aquanox 2", "Cultures 2", "Der Clou 2", "Die Vélker 2" u.v.m.

KONAMI 4 GAMES PACK Pc)

| Sp\elesammlung‘ 20 Euro ! 2 |

Fazit: Sammlung mit "Pro Evolution Soccer 3", "Metal Gear Sold 2", "Apocalyptica” und "Casina”.

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE ‘

P | | Beat'em-Up 120 Euro \ -]

Fazit: Im brutalen Kampfspiel aus dem Hause Midway geht es ordentlich zur Sache.

MX UNLEASHED [ m [ offroad [20 Euro |
Fazit: Eine der besten Motocross-Simulationen fur die PlayStation2.
NINJA GAIDEN | B4 | Action [30 Euro | AR

Fazit: Grafisch opulente aber auch hammerschwere Ninja-Metzelei von Tecmo.

PROJECT GOTHAM RACING 2 ]

—

3¢ | Rennspiel

lSU Euro |

Fazit: Original-Fahrzeug-Lizenzen und beeindruckende Stadtkulissen - einfach genial!

RAINBOW SIX 3: R.S. GOLD EDITION |

| Taktik-Shooter ] 15 Euro ‘ 2+]

Fazit: Das Grundspiel mit dem Add-on "Athe;xa Sword" gibt's jetzt zum Sparpreis.

SCI-FI3 - THE SHOOTER COLLECTION

| Ego Shooter | 20 Euro ‘ 3]

Fazit: Nette Shooter-Sammlung mit "Breed", "Project Freedom” und "Project Nomads".

DIE SIMS BRECHEN AUS [

| Simulation | 30 Euro [ 1-]

Fazit: Das Leben der Sims liegt in Ihren Handen. Bringen Sie die Kleinen ganz groB raus!

WARCRAFT 3 BATTLECHEST | &=

‘ Strategie | 35 Euro\ 1 |

Fazit: Das Fantasy-Strategiespiel gibt's zusammen mit dem Add-on "The Frozen Throne'.
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WVW(E)/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ACTION

PlayStation.2

s

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schopfen.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Ace Combat: Squadron Leader

SYSTEM

[ Flug-Action

GENRE

TEST IN

3/2005

[1-]
Battlefield Vietnam = | Taktik-Shooter M| 5/2004
Call of Duty: Finest Hour EE@E | Ego-Shooter | 1/2005
GTA: SAN ANDREAS Chronicles of Riddick B BE [ Ego-?honéer | 2/2005
TAKE 2 il Doom 3 B BEs | Ego-Shooter |m| 9/2004
MAX PAYNE 2: THe FALL OF MAX PAYNE Far Cry (dt.) oC) Tl Ego-Shooter |m| s/2004
TAKE 2 [ = mEE Freedom Fighters Felr | Action @[ 10/2003
:;ESMAN: CDNTRACIT% - Full Spectrum Warrior E B | Taktik-Shooter @ | 7/2004a
= Grand Theft Auto: San Andreas e | | Action | (@ | 12/2004
Grand Theft Auto: Vice City (dt.) el r ¢ | Action | 1 | 8/2003
EGO-SHOOTER Half-Life 2 = | EgoShooter ~ |[EW| 1/2005
Halo 2 P4 | EgoShooter | M| 12/2004
Hitman: Contracts ec] p <] i Stealth-Action B | 6/2004
Killzone [v] Ego-Shooter = | 11/2004
Max Payne 2: The Fall of Max Payne i Action [ | 12/2003
Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter 1-} j 12/2004
HALF-LF 2 Mercenaries Action B | 3/2005
VIVENDI I [P Onimusha 3: Demon Siege Action 1 | | 7,/2004
DOOM 3 Panzer Dragoon Orta Shoot'em-Up 1-} 1 6/2003
ACTIVISION [E= Project: Snowblind Ego-Shooter iﬂ | 3/2005
HALO 2 Star Wars: Battlefront Taktik-Shooter | EB | 10/2004
MIBRASOED, I Transformers Action = | s6/2004
B4 | EgoShooter @ | s5/2005
Unreal Tournament 2004 = ] 5K Ego-Shooter B | 5/2004
Viewtiful Joe 2 Action 1-] 4,/2005
Xl e[ e ¢ EgoShooter | GB| 4/2004

MGS 3: SNAKE EATER
KONAMI |

ACTION-ADVENTURE

Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und Horror-
Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE
SPLINTER CELL: cHAOS THEORY WERTUNG "SEHR GUT"
UBISOFT I 12€ Beyond Good & Evil EIEAE | Action-Adventure 1/2004
METROID PRIME 2: ECHOES Legacy of Kain: Defiance E R : Horror-Adventure | (@ | 3/2004
NINTENDO Mafia EEEAFA | ActionAdventure |l | 6/2003
Metal Gear Solid 3: Snake Eater .p | [ ;&;:tion-Adventur‘e 1 | 3/2005
Metal Gear Solid 2: Substance pe] p 1] | Action-Adventure || 6/2003
Metal Gear Solid: The Twin Snakes 1 Action-Adventure : = 4,/2004
Metroid Prime 2: Echoes @ | Action-Adventure j [l | 12/2004
st il Oddworld: Strangers Vergeltung =] Aiﬁi_‘- chticn-Adventure | 3/2005#
Prince of Persia: Warrior Within EREE Action-Adventure | gl | 12/2004
Resident Evil Hor‘nror-Adventure | = 6/2003
RESIDENT EVIL 4 ~ RfesidenF Evil 4 e | HorrarAdventure: || (@ | 3/2005
CAPCOM l Silent Hill 3 P I Horror-Adventure ‘ 1 | S/EODL
SILENT HILL 3 Splinter Cell: Chaos Theory i3 | A(:}iprrAdventure “ 1 | 4/2005
KONAMI ] pc) Splinter Cell: Pandora Tomorrow AIE | Action-Adventure ‘ 1 | 5/2004
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE The Legend of Zelda: Four Swords Adventures | Action-Adventure | {8 | 2/2005
EIDOS I el » DX The Legend of Zelda: The Wind Waker | Action-Adventure ‘ ol [ 6/2003

78 VGA www.
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DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

RENNSPIEL TOPSPIELE

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche ¥ o
Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel. iﬁ ACTION RENNSPIEL

Playstation 2

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel ‘ 1 | 9/2004
Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel | 8 | 10/2004
DTM Race Driver 2 Rennsimulation 1 | 5/2004
F-Zero GX Action-Rennspiel B | 12/2003
F1 2002 | Formel-1-Rennspiel | (& 6/2003
Gran Turismo 4 Rennsimulation M| 3/2005
Grand Prix 4 Formel-1-Rennspiel [®| &/2003
GTR Rennsimulation i | 12/2004
Need for Speed: Underground Action-Rennspiel M | 12/2003

& | 11/2004
Action-Rennspiel 1 | 5,/2005
Rennsimulation M| 1/2004
1]
1]

Action-Rennspiel

Need for Speed: Undergruund 2

Midnight Club 3: DUB Edition =

Project Gotham Racing 2

RalliSport Challenge 2 Offroad-Rennspiel 6/2004

WRC 4 ] Offroad-Rennspiel L 11/2004
Burnout 2 EAFAE | Action-Rennspiel | E | 11/2003
FlatOut EE | Action-Rennspiel | B8 | 12/2004
Formel Eins 2004 e | Formel1-Rennspiel | E 8/2004
Gran Turismo 4: Prologue Rennsimulation | 5/2004
Mario Kart Double Dash!! & | Action-Rennspiel 2+] ‘ 12/2003
MotoGP 2 P X Rennsimulation 7~§i 6/2003
MTX: Mototrax B4 | Offroad-Rennspiel |EB | 5/2004
MX Unleashed .1 15¢) Offroad-Rennspiel | 5/2004 :
Outrun 2 ¢ Action-Rennspiel Bl | 11/2004
Splashdown 2: Rides Gone Wild e | Action-Rennspiel 11/2003
World Racing i = Rennsimulation | El | 10/2003

ALLISPORT,

ROLLENSPIEL

Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Hohlen machtige
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten. RALLISPDRT CHALLENGE 2
kM | MmicrosoFT

I
COLIN MCRAE RALLY 2005

TITEL SYSTEM GENRE NOTE ‘TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Baten Kaitos ‘ Rollenspiel |8 | 5/2005 [E | CODEMASTERS =
Demon Stone X} Action-Rollenspiel = | 10/2004 WRC 4 Ry L
Fable rd | Rollenspiel W | 10/2004
Final Fantasy XI : | Rollenspiel = | 11/2004 ,
Knights of the Old Republic II 3 ] | Action-Rollenspiel B | 3/2005
K Paper Mario o VFaIeinsp;elii 7? 12/2004
Tales of Symphonia Rollenspiel [ | 12/2004
Vampire: The Masquerade - Bloodlines | [ Action-Rollenspiel 1-] 1,/2005
World of Warcraft Online-Rollenspiel M| 3/2005

WERTUNG "GUT"

Champions: Return to Arms | Action-Rollenspiel J 4,/2005

Clever & Smart: A Movie Advennure_ PC " Adventure 1,/2005

EverQuest Il | Online-Rollenspiel 2/2005 FABLE
_ l Adventure E 5/2005 El MICROSOFT J

The Bard's Tale | Action-Rollenspiel 4,/2005 KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 1}

Suikoden IV | Rollenspiel 3,/2005 K8 | Lucas ARTS - (S
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WVWI(E/A\ BESTENLISTE
TOPSPI E LE STRATEGIE /SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstitzung und hoch-
STRATEGIE auflésender Grafik sind Strategiespiele die Domane der PCs. 4 o

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Act of War Echtzeit-Strategie B | 4/2005

Animal Craossing Simulation | 2 | 10/2004

Codename: Panzers Echtzeit-Strategie = 7/2004

WARCRAFT 3 Dfar l-'lerr der Ringe: schiacht um Mittslerde Ef:htzeit-—Strategie 1-] 1/2005

FVERID] Die Sims 2 Simulation W | 10/2004

PIKMIN 2 Die Sims brechen aus Simulation = 1/2004

NINTENDO I Pikmin 2 Action-Strategie M | 11/2004

SPELLFORCE Rollercoaster Tycoon 3 | Wirtschafts-Sim B | 12/2004

JOWooD Rome: Total War | Strategie 2 | 11/2004

: Sid Meier's Pirates! ‘ Strategie d1-] 1/2005

SlMULATION Soldiers: Heroes of WWII ‘ Echtzeit-Strategie | 11-] 8,/2004

Spellforce: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie 1 | 1/2004

Warcraft 3 Aufbau-Strategie 1 | 6,/2003

Armies of Exigo Echtzeit-Strategie [2+] 1/2005

Dawn of War Runden-Strategie B8 | 11/2004

-3 - Die Siedler 5 Aufbau-Strategie [2+] 1/2005

g_IEECT:tl:m:AfTS I Empire Earth 2 &= Echtzeit-Strategie Ell| 5/2005

ROLLERCOASTER TYCDDN 3 Goblin Commander Echtzeit-Strategie E 5/2004

ATARI Silent Hunter 3 Simulation 5,/2005

SILENT HUNTER 3

UBISGFT I BEATEM-UP

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der ~x*

BEAT'EM'UP Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann. i

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Def Jam: Fight for NY .p ¢ Werestling 8 | 10/2004
Mortal Kombat: Deception Beat'em-Up B | 12/2004
Soul Calibur 2 Beat'em-Up [H | 10/2003
Tekken 4 Beat'em-Up 1-] 6,/2003
SOUL CALIBUR 2 Virtua Fighter 4 Evolution | Beat'em-Up 1 | 8/2003
EA/NINTENDO WWE Smackdown! vs. RAW 1 Beat'em-Up = | 12/2004
VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION
SNy I n Dead or Alive Ultimate X | Beat'em-Uj 2/2005
A at em-
MORTAL KOMBAT: DECEPTION : i
MIDWAY I 3 Rumble Roses .0 | Werestling 2 | 3/2005
WWE: Day of Reckoning [@ | Wrestling 1 1/20947

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL
Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis

stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig:

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST TN
WERTUNG "SEHR GUT"

EyeToy: Play 2 Musikspiel

B | 12/2004

i
EYETOY: PLAY 2

SONY [ @ Donkey Konga @ | Musikspiel 11/2004
SINGSTAR: PARTY Donkey Kong Jungle Beat 1! Geschicklichkeit ‘ 3/2005
SONY | Mario Party 6 @ | Geschicklichkeit El | 4/2005
DONKEY KONGA Singstar: Party .0 | | Musikspiel B | 12/2004
NINTENDO You don't know Jack 4 = | Denkspiel | =] 1172003

BN Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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8 L) BJi 2 L) »
. » 2
DOR
gal ob FuBba 0 e oder American Spo Das Spo enre biete
o knallharts ationen b ge arsionen viele Facetts . BASKETBALL
PlayStation.2 F T -
o o e - I : e ”
ESPN NFL 2K5 American Football 1 | 4,/2005 e
ESPN NHL 2K5 Eishockey ®| 2/2005
Fight Night: Round 2 Boxen M| 4/2005 f o
Fussball Manager 2005 FuBball-Manager | (¥ | 11/2004 NBA STREET V3
Madden NFL 2005 i@ | American Football | [l | 10/2004 £l | ELECTRONIC ARTS 1 Br
NBA Street V3 | Basketball M| 3/2005 ESPN NBA 2K5
NHL 2005 Eishockey [® | 10/2004 SEGA | j
Pro Evolution Soccer 4 FuBball i | 11/2004 NBA LIVE 2005
Top Spin Tennis ~ ['m | 11/2004 EM | ELECTRONIC ARTS el el =]
UEFA Champions League 2004-2005 FuBball 11-} 2/2005 =
Anstoss 2005 FuBball 2 | 2/2005 SLL
ESPN NBA 2K5 Basketball 4,/2005
FIFA Football 2005 FuBball Bl | 10/2004
FIFA Street FuBball 2+ 3/2005
Mario Power Tennis Tennis 24] 3/2005 % 4 E 5
NBA Live 2005 Basketball | 11/2004 PRO EVOLUlUN SOCCER
RTL Skispringen 2005 Wintersport E 1/2005 W | konamI I Fel - 52
Smash Court Tennis Pro Tournament 2 Tennis | E8 7/2004 UEFA cHAMPIONS LEAGUE 2004-2005
Tiger Woods PGA Tour 2005 Golf | B8 [ 10/2004 B | ELECTRONIC ARTS [ERE
FIFA STREET
TRENDSPORT ) ELECTRONIC ARTS | xI=]
Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und s B |
Inliner beliebt. Selbst altere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co. 3
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN TRENDSPOR
WERTUNG "SEHR GUT" s
Aggressive Inline RAFAE | Inline 6/2003
Jet Set Radio Future | Inline B | 6/2003 "
SSX 3 - | | Snowboard M | 1272003 !
Tony Hawk's Underground n | skateboard i | 12/2003 g J ﬁ o~
Tony Hawk's Underground 2 ee] P | h&eﬁ)aﬁi | @] 11/200a TONY HAWK’S UNDERGROUND 2
M | AcTivision |2 1]
1080° Avalanche @ | snowboard | 1/2004 = Est;R:;NIC ey i
Airblade .p | \‘ Skateboard [ 2 | 6/2003 JET SET RADIO FUTURE
Amped 2 L o _SrEvthaLd R 12/2003 -] ‘ SEGA
Disney's Extreme Skate Adventure REE [ Skateboard t | 11/2003 T

T\ L
JUMP'N'RUN JUMP'N'RUN
Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben, il
doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"
Jak 3 Jump'n'Run = | 12/2004 b -
Kya: Dark Lineage . | Jump'n'Run 1} 1/2004 e
2 4 e = RATCHET & CLANK 3
Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run 1 | 1/2004 sonyY l
Ratchet & Clank 3 JumpmRun | [l | 11/2004 SLY 2: BAND OF THIEVES
Rayman 3: Hoodlum Havoc Jump'n’Run 8| 6/2003 SONY |
Sly 2: Band of Thieves Jump'n'Run N | 11/2004 SUPER MARIO SUNSHIN
Super Mario Sunshine q _ Jump'n’Run B | 6/2003 KE | niNTENDO

NN Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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VGA HANDHELD

AKTUELLE PSP-NEWS

BUENA VISTA BRINGT
FUNF FILME

Noch im Frihjahr 2005 will Buena &
Vista Entertainment in den USA fiinf
UMD-Filme fiir die PSP verdffentli- §
chen: “Kill Bill Vol. 17, “Der Fluch der §
Karibik”, "Die Herrschaft des Feu-
ers”, "Das Vermichtnis der Tempel-

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND RIVALS

Wir haben uns die fertige Japan-Fassung von EAs Tuning-Schleuder be-
sorgt — und sind ganz angetan. Vor allem optisch macht der PS-Reigen
eine glianzende Figur: Schicke Lichteffekte und detaillierte Karossen las-

et und HeroT: A EIERJAGD: Auch auf der sen das PSP-Display zum Fenster in den Hubraumhimmel werden - da
PSP wird bald getrickst. - . g = "

TASTATUR FUR PSP stecken wir auch die gelegentlichen Ruckler weg. Bei den Spielmodi ge-

Der Zubehbrhersteller Logic3 wird ben die Rivalen der Rennbahn ebenfalls Vollgas: Drift-Attack (Rumrut-

eine Tastatur fiir die tragbare Play- N FL STREET 2 0 schen erwiinscht!), Nitrous Run (bei jeder Tordurchfahrt wird das Lach-
Station veroffentlichen. Die Eingabe- . | gas aufgefiillt) und massenhaft

lfelid 1 Tisteniabenindan UN LEASHED | Rundenrennen garantieren Ra-

USB-Port der Konsole Anschluss fin- |

den. Sie ist mit einem Scharnier aus- ser-Spafd. NEED FOR SPEED: UNDERGROUND RIVALS
gestattet, kann als auch hochge- Der kommende PSP-Ableger des #z\;s“;:l :‘@14’35" e ~
T . rsteller ectronic Arts
gf”"l’l “‘V;(d:g?””d schiitzt so das Arcade-Footballs bietet Street- ¥ GO: Optisch glanzt NfS e W 5. Guariai 2005 *7%
isplay der PSR B Events, die nicht mal auf den auch auf der PSP. Einschatzung | o | Preis: ca.50 €

Heimkonsolen zu finden sind: Street o asir e s
Slalom, Style Standoff und Style Z"I”ﬂfgﬂl?ﬂ””ﬂ
Point Challenge. Auferdem wird JVALSy
Multiplayer ganz grof geschrieben.

So dirfen bis zu vier Spieler

< ENTER: abwechselnd an einem Gerit die
Die Tasta- Partyspiel-Modi "2 Minute Chal-
tur beher- lenge”, "Jump Ball Challenge” und
bergt alle
wichtigen
Symbole.

einige andere zocken.

System
J Hersteller | E s 1
SCHRAGE PSP-KLAMOTTEN Erscheint 3. Quartal 2005 ||
Der amerikanische Zubehdrherstel- Einschatzung | &3 [ Preis: ca.50 e

ler DecalGirl hat diverse neue Ge- 7

hause fiir die portable PlayStation 2
vorgestellt. Auf der Internetseite PSP SPRICHT ‘ WIPEOUT:
verschiedenen bunten Modelle fiir ‘ DE UTSC H | | p U R E

www.decalgirl.com kénnen Sie die
acht U.S.-Dollar (etwa sechs Euro)

bestellen. e | .. =
Sony Japan bietet ein gratis Soft- Eine der zugkraftigsten Marken Qm e
ware-Update an. Die Version 1.5 der  PlayStation-Geschichte N .
stellt PSP-Besitzern unter anderem wird piinktlich zum PSP-Start - g
neun verschiedene Systemsprachen den Weg auf Sonys mobiles A ':EU: the Bl:lxrzngassec?lbt ES
zur Verfiigung — auch Deutsch. Die Multimediawunder finden. Da- :l:t ;:_‘;I?: v;nséuzd?ensvl\;zzoir;n.
14 MB grofle Datei kann per Net- bei verrit der Zusatz "Pure”
work Update aufgespielt oder unter | bereits, worauf das futuristische

http://www.playstation.jp/psp/upd Rennspiel abzielt: Studio Liver-
NEUES ABENTEUER FUR ate/ud_03.html heruntergeladen | pool, der Entwickler des Titels,
PAC-MAN werden. Uber ein USB-Kabel spie- | kehrt nach einigen Expe-
E:Ict}i"Z:niti%iﬁl;r:i:{uff::ni:;i dﬁ: len Sie die Datei dann einfach vom | rimenten zu den spielerischen
Herbgst "Pac-Man WoHd. 37 arseha PC auf die PSP. Die U.S.-PSP be- ; Wurzeln der Serie zuriick. Die
nen — zumindest in den USA, Wann ndtigt tibrigens kein Update. Piloten kénnen sich wieder auf
das actionreiche Jump'n'Run in 3D engere Kurse und ein préziseres

europdische PSP-Zocker heimsuchen
wird, wurde bis dato leider noch | =~
nicht bekannt. +H

Flugverhalten einstellen. Neu A SPEED: Ein genialer Geschwin-

sind einige spektakuldre Fahr-  gigkeitsrausch zum Mitnehmen.
manéver. Vollfihren Sie wah-

rend eines Sprunges beispielsweise eine Rolle, donnern Sie nach dem
Aufsetzen fiir einige Sekunden mit Lichtgeschwindigkeit iiber die Piste.
Optisch ist "WipEout Pure” einer der spektakuldrsten Starttitel fiir die

- portable PlayStation. Selbst vor NEWS
"WinE et

ipEout Fusion” fiir die grole WIPEQOUT: PURE

PS2 muss sich der mobile System Sony PSP

A HURRA: Der gelbe Urheld | A HELP: Die Symbole auf der |  Bruder ganz und gar nicht ver-  ‘Herstellen |} Sony
i

kommt in 3D auf die PSP. Homepage erklaren das Update. stecken!

KLASSE @@ = GELUNGEN ©@& = GANZ NETT & = FINGER WEG
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AKTUELLE DS-NEWS

A GASSI: Kimmern Sie sich
um lhren virtuellen Wauwau!

PUPPY TIMES

Dieses auch als "Nintendogs” be-
kannte und von Miyamoto person-
lich betreute Projekt ist eine Art
Hunde-"Tamagotchi” der Luxusklas-
se. Der Titel soll noch 2005 in ver-
schiedenen Versionen erscheinen,
wobei sich jede auf eine spezielle
Rasse konzentriert. Die Editionen:
"Dackel & Freunde”, "Chihuahua &
Freunde” und "Shiba & Freunde”.

PUPPY TIMES
System Nintendo DS
Nintendo

Hersteller
Erscheint 2005

NEUE DS-SOFTWARE

Wie schon langer angekiindigt, wird Nin-
tendo neben Spielen auch noch andere
Software fiir den DS verdffentlichen. Wir
haben Neuigkeiten zu drei interessanten
Entwicklungen: In Japan wird man ein
Programm auf den Markt bringen, das
englische in japanische und japanische in
englische Worter iibersetzen kann. Der
Touchscreen kommt dabei voll zum Ein-
satz, denn man kann die Worter sogar
mit dem Stylus eingeben. Versionen mit anderen
Sprach-Kombinationen sollen spiter folgen. Weiterhin ist eine Software
in Planung, die logisches Denken férdern soll. Dabei soll der User ver-
schiedene Wege zur Losung einer
Aufgabe herausfinden - die Denk-
muster sollen auf den Alltag iiber-

tragbar sein. Das dritte neue Pro-
gramm ist ein Gehirn-Training,
das Nutzer geistig fit halten
soll. Die Freunde des Nut-
zers im Ubrigen auch. Bis

zu acht Spieler kénnen
mit nur einer Cartridge
| losknobeln.

< KNIFFLIG: Das
i A e AED logische Denken fordert
- die grauen Zellen.

CEIETS

|
scoo Q@

A SCHON: Die Schlachten
sehen Sie in schicker 3D-Grafik.

SHOGUN WARRIOR

Namco liefert actionreiche Echtzeit-
Keilerei fiir den DS. Sie iibernehmen
die Rolle eines Feldherren, der das
feudale Japan einen will. Eingebettet
in eine packende Story kimpfen Sie
gegen benachbarte Armeen. Im
Mehrspielerbereich des Moduls
bekriegen sich bis zu 16 Parteien.

SHOGUN WARRIOR

Nintendo DS

Hersteller
Erscheint

2005

0000

GOLDENEYE: ROGUE AGENT

Der 007-Shooter — als Heimkonsolen-Version bereits bekannt — wird
bald auch auf dem DS grimmigen Nachwuchsagenten Freude machen.
Auf dem unteren Touchscreen wihlen Sie dabei Ihre Waffen oder rétseln
an knackigen Sicherheitssystemen. Der Bosewicht-Shooter kommt mit
einem spannenden Multiplayer-Modus. Bis zu acht Spieler sollen sich
blaue Bohnen um die Ohren ballern kénnen. In den USA soll EAs Ego-
Ceknattere im Juni erscheinen, wahrend ein genauer Deutschland-
Termin noch nicht feststeht.

¥ KILLER: Den Helden wird
man voraussichtlich am un-
teren Touchscreen steuern.

! NEWS
GOLDENEYE: ROGUE AGENT
System Nintendo DS
Hersteller Electronic Arts
Erscheint

\

DS NOCH 2005 ONLINE
Nintendo-Chef Saturo Iwata gab auf
der Game Developers Confe-
rence bekannt, dass der DS
schon Ende des Jahres onli-
ne gehen wird. Dann werden
Spieler weltweit an speziellen
Wi-Fi-Hot-Spots (zum Beispiel
an Flughifen oder in Hotels) die
Méoglichkeit haben, mit anderen
DS-Besitzern auf der ganzen
Welt zu kommunizieren. "Animal
Crossing DS” wird als einer der
ersten Titel diese neue Option
nutzen. ++

KATAMARI DAMACY
KOMMT FUR DEN DS
Neben dem zweiten Teil fiir Heim-
konsolen, der auch in Europa er-
scheinen soll, wird es auch eine DS-
Variante des extraordindren Titels
geben. Auf dem
Touchscreen wer-
den Sie also
kiinftig auch un-
terwegs riesige
Miillballe durch
skurrile  Welten
rollen. ++

< KULT: In
Japan konnte Kata-
mari schon 2004
viele Fans gewinnen.

DS-SCHUMMELEI

Cheat-Profi Datel wird ein Action-
Replay fiir den Nintendo DS bringen,
das auch auf den GBA passt. Per
USB holen Sie sich die Codes vom
PC, nachdem Sie diese aus dem In-
ternet gezogen haben. Zahlreiche
Codes werden allerdings auch schon
vorprogrammiert sein. Fiir umge-
rechnet etwa 21 Euro gibt's die
Software ab April in den USA. +++

DOKTORSPIELCHEN

Atlus arbeitet an einer Doktor-Simu-
lation namens "Caduceus: Surgical
Operation”. Am Touchscreen fiihren
Sie Behandlungen und OPs durch,
die eine Menge Geschicklichkeit vor-
aussetzen. Japaner doktern noch
dieses Jahr los, ein Europa-Release
ist bisher noch unbestitigt. A

A AUTSCH: Operation
gegliickt — Patient tot?
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VGA HANDHELD

A HELFERLEIN: Der liebe
Schmetterling tragt Sie
sicher iiber den Fluss.

A HEILKRAUT: Im Flug
schnappt sich Maja die Leben
spendenden Blimchen.

DIE BIENE MAJA: susses GoLD

Von wegen &des Lizenzspielchen: Nach dem iiberraschend guten Erstling
ist der kultigen Summse Maja nun schon ein zweiter toller GBA-Titel ver-
gonnt. Wahlweise in den Rollen der Titelheldin oder ihres besten
Freundes Willi springen Sie durch mehr als 60 Levels, die allesamt wun-
derhiibsch gezeichnet sind. Kurze Flatterfliige bringen Sie von Plattform
zu Plattform, bésartige Spinnen und Ameisensoldaten werden durch
Hopser auf den Kopf besiegt — im kindgerechten Abenteuer fllt kein
einziger Schuss oder dergleichen.

Sehr Isblich ist, dass das umstandliche Passwortsystem des Vorgén-
gers durch einen praktischen Batteriespeicher ersetzt wurde. Genre-
Profis ist "SiiRes Gold” aller-
dings ein wenig zu oberflichlich
und zu einfach — das Spiel rich-
tet sich eben vornehmlich an
ein junges Publikum.

Goldige Hilpferei mit
bezaubernder Grafik.

e
A ABGEHOBEN: Im kurzzei-
tigen Freiflug Gberwinden Sie
die heiBen Lavastrome.

A AUSGEBREMST Die glit-
schigen Ollachen bringen Sie
gefahrlich ins Schleudern.

RACING GEARS ADVANCE

Mit “Racing Cears Advance” ist ein echter Geheimtipp in die VCA-Re-
daktion gediist. Aus einer leicht angeschrégten Draufsicht brettern Sie
in lizenzierten Karren iiber ansehnliche und erstaunlich plastische Kurse.
Die Steuerung wirkt anfangs recht nervés, nach einigen Runden driftet
man aber wie ein Profi um die Kurven. Dann kénnen Sie den Kampf mit
den fahrstarken und cleveren Computergegnern aufnehmen. Die
abwechslungsreichen Strecken enthalten zahlreiche Abkiirzungen — hal-
ten Sie also stets die Augen offen.

Ihre hart erkdampften Preisgelder investieren Sie in Reparaturen,
Tuning-Teile, neue Reifen und
Waffen. Ein Mehrspieler-Modus
fiir bis zu vier Fahrer rundet den
Racing-Hit ab. Schade nur, dass
dabei jeder Pilot ein eigenes
Modul braucht.

GBA-TEST
RACING GEARS ADVANCE

Hersteller
Packender und toll
prasentierter Fahi
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AKTUELLE DS- UND GBA-TESTS

A WUSCH! Tausendsassa
Astro Boy diist ganz elegant
durch die Wolken.

A BOOM! Mit geballcer Laser-
kraft grillt Astro Boy einen
machtigen Endgegner.

ASTRO BOY: OMEGA FACTOR

Der sympathische Astro Boy ist ein angesagter japanischer Comic-Held, den
hier zu Lande jedoch kaum einer kennt. Zumindest unter den GBA-Besitzern
kénnte sich das jedoch bald andern — das Handheld-Debiit des durch und
durch menschlichen Roboter-Jungen ist namlich richtig klasse geworden. Er
entfesselt ein fiir GBA-Verhiltnisse bombastisches Action-Inferno. Im Kampf
gegen irrwitzige Gegnerhorden schwingt er stilvoll die Fauste, pfeffert den
Bosewichtern krachende Spezialattacken um die Ohren und lasst als leben-
der Raumgleiter flotte Lasersalven vom Stapel.

Stellenweise iiberfordert der kleine Kampfer den GBA jedoch — merkli-
che Ruckeleinlagen sind die Folge. Die ansonsten schicke Grafik, die zahlrei-
chen Upgrade-Méglichkeiten, die
fir einen Actiontitel iiberraschend
ausgefeilte Hintergrundstory und
der groRRe Umfang trésten iiber die-
ses Manko aber hinweg.

ASTRO BOY: OMEGA FACTOR

NG
Hersteller
Abgefahrene, exzellent —

spielbare Japano-Action.

RETRO ATARI CLASSICS
Auf dem DS-Modul tummeln sich zehn Atari- “ .“
Klassiker, darunter "Pong”, "Centipede” und

"Breakout”. Alle liegen in der Originalfas- %%

sung und in einer so genannten Remix-Ver-

sion vor. Wer hier auf spielerische Neuerun-
gen und eine sinnvolle Nutzung des Touch-
screens hofft, liegt daneben. Von mauen
Crafikeffekten abgesehen, hat man die Spiele
nicht verdndert: Aus den weiffen Schligern
von "Pong” beispielsweise werden beim
Remake goldene Klopfer — ganz toll. Zwar
machen die meisten Titel auch heute noch
kurzzeitig Spaf, die Chance fiir ein zeitge-
miRes Remake wurde aber vollig verschenkt.

A CENTIPEDE: Die
Optik der knallbunten
Remix-Version ist sehr

< MISSILE gewshnungsbediirftig.
COMMAND:

Stoppen Sie

den Raketen- :
angriff durch

Tippen mit
dem Stylus.
DS-TEST
RETRO ATARI CLASSICS

40 Euro WERTUNG
Atari

Die zehn Oldies wurden -
2zweifelhaft “Uberarbeitet”,



SNAKES

“Snake” ist Kult — schlieflich gilt der Nokia-Klassiker von 1997 als erstes
Handygame iiberhaupt. Das simple, siichtig machende Spielprinzip hat
seitdem Millionen Gamer zu immer neuen Highscores angetrieben.
Exklusiv fiir N-Cage erschien kiirzlich der 3D-Nachfolger “Snakes”.
Ziel des Spiels: Sie miissen in einer bestimmten Zeitspanne geniigend
Kapseln einsammeln, um ins nachste Level zu kommen. Kollisionen mit
Mauern ziehen Energie ab, Extras erhohen diese wieder. Rast man mit dem
Kopf in den Schwanz, ist wie gehabt Feierabend. Dank Bluetooth diirfen
bis zu vier Spieler gleichzeitig gegeneinander “snaken”, allerdings leidet
die Ubersicht ein wenig unter der 3D-Perspektive. Toll: N-Gage-Besitzer
diirfen sich “Snakes” kostenlos her-
unterladen — unter folgender Inter-
net-Adresse:
www.snakesoutbreak.com

< BONUS: Schlangeln Sie der
Vorgabe nach, gibt's Extrapunkte.

Schwierigkeit | mittel
Vielfaltiger, aber uniiber-
sichtlicher als das Original

WER WIRD MILLIONAR

Kaum zu glauben, dass die erfolgreichste Quiz-Show der Welt erst jetzt
ihren Weg aufs Handy findet. Dafiir freut sich der Ratefan iiber die
Originalmusik sowie mehrere Hundert knifflige Fragen. Natiirlich gibt es
auch die bekannten Joker. Cool: Via
Wap diirfen Sie sich in eine Online-
Highscoreliste eintragen. Giinther
Jauch fehlt dagegen auf dem Handy.

Wo ist die Heimat der
Giraffe?

< TV-LIKE: Vier Antworten,
aber nur eine ist die Richtige.

- f: Euroﬁpur T
-B: ok

< C: Australien

Siichtig machender

« D: Sudamerika
e Jauch

72 €200

JOLLY MAH

Endlich: Das erste Handygame zu den beliebten Nici-Pliischtieren ist da.
Schifchen Jolly Mah muss auf der Suche nach seinen Lieblingsblumen
acht Hiipf-Levels unter moderatem Zeitdruck absolvieren. Das vollkom-
men gewaltfreie "Jolly Mah" ist fiir
Madchen bis zwélf Jahre gedacht -
denen diirfte es auch dank der gu-
ten Steuerung richtig gut gefallen.

< OBACHT: Schafchen Jolly darf
keine anderen Tiere beriihren.

Nettes, kurzes Hipfspiel
fur Madchen.

SPLINTER CELL:
CHAOS THEORY

Vor einem Jahr erlebten N-Gage-Fans ein zwar spannendes, aber optisch
iiberholtes 2D-Abenteuer mit Sam Fisher. Jetzt schafft der Third-Echelon-
Agent auf dem Nokia-Handheld den Sprung in die dritte Dimension. Die
3D-Crafik auf PSone-Niveau ist attraktiv, aber auch ruckelig. Leider macht
das auch die Steuerung trage. Auf der Habenseite stehen acht spannen-
de Levels mit all den Gadgets, Waffen und Moves, die auch auf PC, PS2 &
Co faszinieren. Fast wie im Kino fiihlen Sie sich, wenn Sie nach jeder abge-
schlossenen Mission Ihr Vorgehen in der Wiederholung bewundern ‘diir-
fen. Auch den coolen Zweispieler-
Kooperativ-Modus gibt es, aufier-
dem einen Versus-Modus fiir bis zu
vier Spieler.

< 3D-0PTIK: Auf dem Standbild
schick, in Bewegung ruckelig.

Schwierigkeit | mittel
Motivierende, aber auch
ruckelige Stealth-Acti

NEW YORK NIGHTS

Die Edelschmiede Gameloft wandelt das "Sims”-Prinzip ab und bastelt
eine motivierende, leicht zu bedienende Teenie-Simulation mit allerlei
Flirts, Freundschaften und netten Job-Minigames. Klarer Fall: Selten zuvor
garantierte ein Handygame mehr
SpielspaR-Stunden als “New York
Nights”, zumal auch die Grafik erste
Sahne ist.

< FLAMME: Vinny ist vernarrt
in unsere Sandy.

PERRY RHODAN
- GEFAHR FUR SEKMAR |

Anspruchsvolle Aufbaustrategie im Sci-Fi-Ambiente haben wir auf dem
Handy bis dato noch nicht erlebt. Jetzt aber: Perry Rhodan persanlich
erleichtert das Spiel durch zahlrei-
che Tipps, sodass sich bei Aufbau
und Verteidigung von Kolonien
schnell Spannung entfaltet.

< GEFAHR: Sekmar 1 wird von
AuBerirdischen angegriffen.

PERRY RHODAN - GEFAHR FUR SEKMAR |
Anbieter www.jamba.de i
Schwierigkeit | mittel
Motivierendes Aufbauspiel

fiir Perry-Rhodan-Fans.
e————
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AKTUELLES ZUBEHOR

ZUBEHOR-NEWS

ZBOARD-KEYSET

FUR BATTLEFIELD 2
Nachschub fiir alle Besitzer von
Bigbens Zboard: Zum Start von
“Battlefield 2" wird ein spezielles
Keyset in die Liden kommen. Die
Besonderheiten: Design und Tasten-
layout sind dem Spiel angepasst. Die
wichtigsten Befehle fiir die virtuellen
Schlachten sollen sich dadurch
besonders schnell ausfiihren lassen.
Der Preis wird bei 25 Euro liegen.

A ZBOARD:
Das neue Keyset im
Battlefield-Look.

BODYPAD FUR DIE XBOX

In der VGA 01/2005 haben wir
bereits die PS2-Version des aufwin-
digen "Umschnall-Controllers” ge-
testet. Nun gibt es das Teil auch fiir
die Xbox — ebenfalls fiir 60 Euro.
Das Konzept des auf Priigelspiele
ausgerichteten Eingabegerits ist in-
teressant, im Praxistest gestaltet sich
der Umgang mit dem Bodypad aber
knifflig.

» Sind ungewohnt angeordnet.

ENCOUNTER
GAMEPAD

Speedlinks neues PlayStation2-Pad
startet mit einem Kampfpreis von
nur zehn Euro. Neben der iiblichen
Standard-Ausstattung bietet der in
den Farben Silber und Schwarz
erhiltliche Controller auch eine
Turbo-Funktion.

H BILLIGHEIMER

Natiirlich diirfen Sie angesichts des
niedrigen Preises von der Ver-
arbeitung keine Wunder erwarten:
Nach einmal Fallenlassen rasselten
bereits lose Teile im Inneren des
Plastikgehduses, wobei der Con-
troller weiterhin einwandfrei funk-
tioniert hat. Die Spieletauglichkeit
ist bis auf die extrem leichtgingigen
Analog-Sticks zufriedenstellend. Als
giinstiges Zweitpad geht das En-
counter Gamepad in Ordnung.

GIZMONDO

¥ ENCOUNTER GAMEPAD:
Die Start- und Select-Tasten

¥ GIZMONDO:
Hier sehen Sie das
Actionspiel Colors.

Wihrend die ganze Spielewelt auf Sonys PSP und Nintendos DS blickt,
hat es ein anderer Neuling im Handheld-Sektor inzwischen zur
Marktreife gebracht. Auf der CEBIT im Marz gab es ein fertiges Modell
des Gizmondo von Tiger Telematics zu sehen. Es wird von einem 400
MHz-Prozessor angetrieben und beinhaltet einen Nvidia-Grafikchip, der
auch 3D-Anwendungen Beine machen soll. Das Gizmondo arbeitet mit
Windows CE und bietet viele Funktionen: Sie kdnnen damit spielen,
Filme schauen, Musik héren und sogar fotografieren sowie telefonieren.
Auch SMS- und MMS-Versand sowie GPS-Navigation sind moglich.

= DER NEUE HANDHELD-KONIG?

Die Ausstattung des Gizmondo klingt verlockend, als Konkurrenz zu
Nintendos DS und Sonys PSP diirfte es der Neue aber trotzdem schwer
haben: Besonders der Preis kdnnte ein Problem sein: In England ist das
Cerat am 19. Marz fiir umgerechnet etwa 330 Euro gestartet. In
Deutschland soll der Gizmondo im Mai erscheinen, der Preis wird auch

Auch auf der Xbox kénnen
Sie nun selbst aktiv werden.

KOMPAKTER
VIERSPIELER-SWITCH
Im Xbox-Griin kommt Speedlinks

HARDWARE

ENCOUNTER GAMEPAD
P

Speedink

ca.10 Euro

dx]

iswerter Controller mit
Schwéchen in der Verarbeitung.

hier hnlich sein. Entscheidend wird auRerdem das Spiele-Angebot sein

— hier sieht es nicht allzu gut
aus: Eine Umsetzung von
"Richard Burns Rally” muss
bereits als Highlights der rund
20 angekiindigten Spiele an-
gesehen werden.

Gizmando Europe

ca. 330 Euro
Technisch ambitioniertes Handheld, das
aber gegen harte Konkurrenz kampft.

neuer Switch fiir Netzwerk-Sessions '

daher. Bis zu vier Konsolen ksnnen XBOX 3 | N 1 -S ET

Sie mit der extrem zierlichen Box ver-

netzen. Der Switch ist nicht groRer

o Brooklyn hat ein Paket fiir alle Xbox-Zocker geschniirt. Das 3in1-

daher locker in die Hosentasche. Ein » 3 E

externes Netzteil liegt bei. Zwar wird Set enthilt einen Controller, ein 1,80 Meter langes Controller-

das Gerit als Xbox-Zubehdr ver- Verldngerungskabel und eine DVD-Fernbedienung. Zusitzlich liegt

marktet, doch funktioniert der 25 ein Xbox-Schliisselanhinger in der Verpackung. Der Controller und
die Fernbedienung sehen den gelungenen Pendants aus dem Hause
Speedlink dhnlich, miissen aber ohne deren samtige Oberfliche aus-
kommen. Trotzdem sind sie praxistauglich, auch wenn sie es nicht mit

Euro teure Switch natiirlich auch an
jedem anderen System.
den (teureren) Microsoft-Originalen aufnehmen konnen.

® GUT UND GUNSTIG
Zwar arbeitet das digitale Steuerkreuz ein wenig ungenau, davon abgesehen
kann man mit dem Controller aber einwandfrei spielen. Er liegt angenehm in
der Hand und alle Tasten sind problemlos zu erreichen. Uber die DVD-
Fernbedienung kénnen Sie alle wichtigen Befehle eingeben, leider werden
die Batterien nicht mitgeliefert. Verlingerungskabel und Schliisselanhéanger
sind nette Zugaben, mehr aber auch nicht.

System
Hersteller
Preis

Funktionalicat|

A SWITCH: Speedlinks
Lésung fiirs Heimnetzwerk
fallt sehr kompakt aus.

auBerst ganstigen Preis.
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Nutzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttduschendes: Wir
stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

LIGHTSCRIBE-DVD-BRENNER

Wer bitte will seine DVDs noch mit einem Stift beschriften? Heute zau-
bern Brenner mit Lightscribe-Technologie professionelle Aufdrucke
(Labels) auf Ihre Silberlinge. Erste Gerite kommen von Herstellern wie
Philips (Bezeichnung: DVDRIGLSK), Hewlett-Packard (DVD640i) und
Benq (DW1625). Nachdem Sie einen fiir Lightscribe-Technik geeigneten
CD- oder DVD-Rohling (etwa von der Firma Verbatim) gebrannt haben,
drehen Sie die Disc einfach um. Das Cerit erstellt dann das gewiinsch-
te Label in Siebdruck-Qualitat.

= UNTERSTUTZUNG DURCH NERO 6 RELOADED
Brenn-Software-Hersteller Nero bietet
inzwischen auch das passende Brutzel-
Programm. Die neueste Version von
Nero 6 Reloaded (Nero 6.6.0.8) be-
herrscht alle notwendigen Funktionen,
fiir eine unkomplizierte Verschéne-
rung der Scheiben. Erste Lightscribe-
Brenner sind bereits im Handel. Der
HP DVD640i etwa kostet rund
100 Euro.

USB-STICK FUR DVB-T-EMPFANG

Auf der CeBIT zeigte die Firma Technotrend einen Empfinger fiir das terres-
trische Digitalfernsehen DVB-T in Form eines USB-Sticks. Der TV-Stick wan-
dert an den USB-Port lhres PCs und bietet autom. Sendersuchlauf, elektro-
nischen Programmfiihrer und Videotext. Auch sind Aufnahmen im MPEG-2-
Format und zeitversetztes Sehen moglich. Als Bonus kénnen Sie Digitalradio
empfangen. Ab Mai soll der TV-Stick fiir 99 Euro im Handel stehen.

Technotrend
9 Euro
r DVBT-Empfénger mit
extra groBem Funktionsumfang.

EMPFEHLUNG: GRAFIKKARTEN

Fiir jeden Geldbeutel das Richtige: Wir haben empfehlenswerte Grafikkarten mit
einem besonders guten Preis-Leistungs-Verhaltnis aufgelistet.

EN BIS 150 EURO

MSI X700-TD128E:

Die PCI-Express-Karte mit 128
MByte DDR3-Speicher ist preislich im
Mid-Range-Segment angesiedelt. Sie
bietet aber bereits vollen DirectX-9-
Support.

Hersteller | Hewlett-Packard Unsere Alternativen:
A PRAKTISCH: Der HP Elavmn:hnung MSI X700-TD128E GigaByte GV-NX58128D Sapphire Rad. 9800SE
DVDB40i brennt und malt. itk rraehe o e el S Chip Radean X700 Geforce 5900 Radeon 9800
i it PCI Express AGP AGP
“Videospeicher | 128 MB 128 MB 256 MB
DELL INSPIRON XPS GAMER e, 100 Euro

In der letzten VGA haben wir bereits von der leistungsfahigeren Cen-
trino-Generation 2 berichtet. Auf dieser Plattform hat Dell jetzt eine
tragbare Zockerkiste entwickelt. Das Inspiron XPS Gamer ist mit folgen-
den Komponenten ausgestattet: Pentium M 2,13 GHz mit 533 MHz
Front-Side-Bus, 1 GByte RAM, 100 GByte Festplatte, 8-fach DVD-Bren-
ner und 17-Zoll-TFT. Das Herzstiick ist die momentan schnellste Note-
book-Grafikkarte auf dem Markt. Die GeForce Go 6800 Ultra mit 256
MByte DDR3-Speicher unterstiitzt DirectX 9.0c und Shader Model 3.0.
Mit dieser Ausriistung kénnen Sie aktuelle Ego-Shooter ebenso wie das
Online-Rollenspiel "World of Warcraft” in voller Grafikpracht genieRen.
Der Preis fiir das Inspiron XPS Gamer ist allerdings happig: 2.899 Euro!

= NOTEBOOK VS. DESKTOP 1:0
Laut einer aktuellen Studie wurden im
Januar 2005 in Deutschland mehr
Notebooks als PCs verkauft. Damit setzt
sich der U.S.-amerikanische Trend auch
in Europa fort. In Italien etwa betragt der
Anteil der verkaufen Notebooks bereits
62,5 Prozent.

INSPIRON XPS
fec

A LEISTUNGSSTARK:
Im Inspiron XPS Gamer steckt
eine GeForce Go 6800 Ultra.

2.898 Euro
Dells neue Spielekiste strotzt geradezu
vor Power. Perfekt fir LAN-Partys.

Preis .

GigaByte GV-NB66T128D:

Wer eine ausgesprochen giinstige
AGP-Grafikkarte mit viel Leistung
sucht, trifft mit GigaBytes Geforce
6600 GT eine hervorragende Wahl.

Unsere |
GigaByte GV-NGET128D | Sapphire Radeon X800
| Radeon X800

Leadtek A40OLE TDH
Geforce 6800 LE

Bezeichnung

Chip Geforce 6600 GT

Schnittstelle | AGP PCI Express AGP
Videospeicher | 128 MB | 256 MB 128 MB
Preis ca. 185 Euro ca. 270 Euro ca. 210 Euro

KARTEN UBER 300 EURO

Asus Extreme N6800OGT:

Die Asus-Karte heiBt nicht nur
Extreme, sie ist auch extrem flott.
16 Pixel-Pipelines und eine Speicher-
anbindung mit 256 Bit bieten geni-
gend Leistungsreserven.

| Unsere | Alternativen:
Bezeichnung | Asus Extreme N5300GT | Club3D Radeon X800 XT | Abit RXB0O Pro
Chip Geforce 6800 GT Radeon X800 XT Radeon X800 Pro
Schnittstelle | PCI Express AGP AGP
Videospeicher | 256 MB 256 MB | 256 MB
Preis ca. 440 Euro | ca. 450 Euro | ca. 370 Euro
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VGA service
LESERBRIEFE

Liebe Leser, wir freuen uns iiber Lob und Kritik zur Videogames Aktuell
genauso wie iiber Kommentare zu aktuellen Spielen sowie iiber
Fragen, die lhnen auf den Nigeln brennen. Auch Beitrage zur Frage
des Monats (unten auf dieser Seite) sind natiirlich sehr willkommen. Schreiben Sie uns! Sie
erreichen uns entweder per E-Mail unter leserbriefe @gamesaktuell.de oder mit einem Brief

an die nachfolgende Adresse:

CyPress GmbH | Stichwort: VGA-Leserbriefe | Max-Planck-Strale 13 | D-97204 Hochberg

VGA-Berichterstattung

Sehr geehrte VCA Redaktion,

das Lob lass ich mal, davon kriegt ihr sowieso
schon so viel. Deshalb gleich zu meiner Frage:
Ich musste anfangs feststellen, wie informativ
und preiswert lhr Heft doch ist, als ich es zum
ersten Mal in den Handen hatte. Ich wiirde
aber gern wissen, ob Sie nur die Games ins
Heft packen, von denen Sie Infos bekommen
oder ob Sie sie erst testen und dann entschei-
den, ob sie in die VGA kommen. Vor einigen
Tagen habe ich von einem Freund von "Far
Cry: Instincts” gehort (ich bin ein grofer "Far
Cry”-Fan) und dachte, Sie wiissten was darii-
ber und wiirden es in den Special-Bereich pa-
cken. Doch dann, als ich lhre letzte Ausgabe
las, fand ich nichts dariiber. Gibt es dafiir ei-
nen Grund? EUER TREUER LESER GAETANO

VGA: Hallo Gaetano,

danke fiir lhr Lob. Bevor wir mit den Arbeiten an

einer neuen Ausgabe anfangen, erstellen wir stets

einen Redaktionsplan, in dem alle wichtigen

Themen eingetragen werden. Dieser Plan wird
taglich iiberarbeitet und ergénzt. In der

VGA konzentrieren wir uns auf die

besten und wichtigsten Titel.

Der Inhalt unseres Special-Teils hingt
davon ab, ob und wie viele neue Infos es
zu einem Spiel gibt. Im Falle von "Far Cry:
Instincts” beispielsweise gab es schon seit
geraumer Zeit kein neues Material mehr. Wir
warten, bis der Hersteller uns neue
Informationen geben kann
und werden dann (je nach In-
formationsgehalt) entscheiden, ob

es fiir ein Special reicht oder ob

die Berichterstattung im News-
Teil platziert wird. Ubrigens: In der
VGA-Ausgabe Juli 2004 hatten wir
bereits ‘eine Coverstory zu "Far Cry:

Instincts” im Heft.
Mit freundlichen GriifRen,
Patric

< NIX NEUES: Zu
Far Cry: Instincts
gibt es keine
neuen Infos.

Hallo VGA-Redaktion,

ich kann es kaum erwarten, bis die PSP in
Deutschland auf den Markt kommt. Ich stu-
diere immer |hre Handheld-News, um mir alle
Neuigkeiten zu diesem Thema zu besorgen.
Doch wann kommt denn jetzt die portable
PlayStation endlich? Die Japaner haben sie
doch schon lange und die Amerikaner mittler-
weile auch... Wann sind wir armen Europaer
am Zug? GRUSS, JORG

VGA: Hi Jorg,
wir wiirden lhnen zu gerne einen genauen Re-
leasetermin der PSP nennen. Doch leider macht
Sony dazu noch immer keine konkreten An-
gaben. Fest steht nur, dass es noch etwas dau-
ern wird, bis das Schmuckstiick in Deutsch-
land zu haben ist. Unbestitigten Geriichten
nach soll die PSP bei uns erst im September
erscheinen. Sobald wir mehr dazu wissen,
werden wir unsere Leser natiirlich sofort
informieren. Ciao, Fabian

DIE FRAGE DES MONATS
Ergebnisse des letzten Monats:

Was nervt Sie
an Spielen
besonders?

Auf unserer Internet-Homepage
www.gamesaktuell.de kénnen auch Sie
Ihre Stimme abgeben und den aktuel-
len Stand der Umfrage einsehen.

Dieses Mal wollen wir von lhnen wissen:

Was ist es lhnen wert,

Online-Spiele zu zocken?

MGS 3 vs. Splinter Cell 3

Hallo VGA,
ich bin ein grofler Fan von actionreichen
Agentenspielen und habe mit Begeisterung
lhre Tests zu “Metal Gear Solid 3: Snake Ea-
ter” und "Splinter Cell: Chaos Theory” gele-
sen. Da ich ein armer Schiiler bin, kann ich mir
leider nicht beide Spiele auf einmal kaufen.
Welches der beiden wiirden Sie mir deshalb
empfehlen? VIELE GRUSSE, MARK
VGA: Hi Mark,
keine leichte Entscheidung — leider kénnen wir
lhnen die auch nicht abnehmen. Um allerdings
eine kleine Hilfestellung zu geben, schreiben wir
Ihnen kurz, was die Vorteile beider Titel sind:
Wenn Sie auf eine extrem spannende Story
mit vielen Filmsequenzen stehen und obendrein
ziinftige Action bevorzugen, sollten Sie sich
"Metal Gear” holen. Wollen Sie allerdings mehr
schleichen und massig hochmoderne Gadgets
einsetzen, sind Sie bei "Splinter Cell” richtig. Ab-
schlieRend sei jedoch gesagt, dass beide Spiele
wirklich groRartig sind und auch grafisch zum
Allerbesten gehoren. Ciao, Swen

Unfaire

Speicher-
punkte Frustrierende
11% Stellen 33%
Grafikfehler 17%

1) Lediglich den Preis des Spiels, keine zusatzlichen Gebiihren.
2) Eine Gebiihr in Hohe von fiinf Euro monatlich.

3) Maximal zehn Euro monatlich.

4) Ich bin bereit, bis zu 20 Euro monatlich abzudriicken.

5) Mehr als 20 Euro monatlich.
umfrage@gamesaktuell.de

Wir sind gespannt auf Ihre Einsendungen!
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DS-Multiplayer

Hi VGA!
Hier mein Problem:
Mein Freund und ich haben uns beide Ninten-
do DS gekauft. Als wir die Demo zu "Metroid
Prime: Hunters” gegeneinander iiber Wireless
LAN spielen wollten, ging es nicht! Also pro-
bierten wir "Mario 64 DS" (japanisch) aus,
was allerdings auch nicht funktionierte.
Kénnten Sie mir vielleicht eine kleine
Anleitung geben, damit ich in Zukunft mit
meinem Freund Multiplayer zocken kann?
Nun habe ich noch eine Frage: Wenn man
sich ein Spiel von jemand anderem runterladt,
kann man es dann fiir immer auf seinem DS
speichern? CIAO, ULF
VGA: Hi UIf,
wollen Sie die Demo von "Metroid” gegeneinan-
der zocken, miissen beide Spieler das Modul in
ihren DS stecken. Einer der beiden muss dann die
Rolle des Hosts iibernehmen und im Multiplayer-
Menii die Option "Create new game” anwahlen.
Der andere hingegen muss dort "Join other
game” anklicken. Nach einer kurzen Wartezeit
sollte die Verbindung der zwei Gerdte stehen und
die Ballerei kann beginnen. Bei "Mario 64 DS”
brauchen Sie fiir Mehrspieler-Action nur ein Mo-
dul des Spiels. Derjenige, der kein Spiel besitzt,
lidt sich das Spiel herunter. Hierzu muss er im
Hauptmenii des DS die Option "Spiel downloa-
den” anwihlen, wihrend der andere Zocker im
Menii von “Mario 64 DS" die Option "VS”"
bestitigt. Das heruntergeladene Spiel kann nur
fiir die aktuelle Session ver-
wendet werden. W
Viel Erfolg, Patric

Metallica-Spiel

Hallo VGA-Team,
ich habe vor einiger Zeit einen Trailer zu ei-
nem "Metallica”-Spiel gesehen. Seitdem habe
ich aber nie wieder etwas davon gehért oder
gelesen. Was ist das fiir ein Spiel? Fiir mich sah
es nach einem "Twisted Metal”-Verschnitt aus.
Wann kommt es raus? Kommt es iiberhaupt
noch? Und wenn ja: fiir welches System oder
welche Systeme? VIELE GRUSS
E, MATZE K.

VGA: Hi Matze,

das "Metallica”-Spiel war (!) bei Vivendi Universal
in der Entwicklung und sollte fiir PS2, Xbox und
GameCube erscheinen. Leider wurden die Arbei-
ten jedoch abgebrochen, sodass wir niemals in
den Genuss kommen werden, dieses Spiel zu
zocken. Schade eigentlich... Ciao, Patric

Neues Tomb Raider

Hallo liebes VGA-Team,
vor einiger Zeit habe ich gehért, dass ein
neues "Tomb Raider” entwickelt wird und zwar
von Crystal Dynamics. Aber in letzter Zeit ha-
be ich nichts mehr Neues dariiber gelesen. Al-
so, was ist dran an den Geriichten? Ein Lara-
Fan wiirde sich iiber eine Antwort freuen.
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, REINHOLD

VGA: Hi Reinhold,

wir haben gute Neuigkeiten fiir Sie! Es stimmt,
dass Crystal Dynamics im Moment an einem neu-
en Teil der "Tomb Raider"-Serie bastelt. Wir ha-
ben schon ein 30-miniitiges Video einer friihen
Version gesehen und sind ziemlich angetan von

dem Spiel. Voraussichtlich in un-
serer nichsten Ausgabe werden
Sie nahere Informationen zu
"Tomb Raider 7" lesen kénnen.
Gruf3, Fabian
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ACE COMBAT
SQUADRON LEADER H
AUSZEICHNUNGEN

Nachdem das Spiel nicht verrit, wie man sich die
Auszeichnungen verdient, haben wir lhnen die
folgende Liste zusammengestellt. Diese Aus-
zeichnungen konnen Sie im Spielverlauf ergat-
tern. Allerdings sind diese Medaillen nur wahrend
einer Kampagne oder im "Free Mission Mode”

erspielbar.

Bronze Ace Medal
Zerstdren Sie insgesamt 200 gegnerische Ziele.

Bronze Shooter Medal
SchieRen Sie hintereinander mit der Bordkanone
funf gegnerische Maschinen ab.

Bronze Wing Medal
Verdienen Sie sich in allen 32 Missionen den
Rang "S" auf der Schwierigkeitsstufe “Normal”.

Desert Eagle Medal
Sie diirfen in Mission 16A und/oder Mission
16B maximal drei Verluste zulassen.

Gold Ace Medal
Zerstoren Sie insgesamt 1.000 gegnerische Ziele.

Gold Anchor Medal
Beschiitzen Sie erfolgreich Kestral und den Rest
der Flotte in Mission 3.

Gold Shooter Medal
SchieRen Sie mit der Bordkanone 50 gegneri-
sche Maschinen ab.

Cold Wing Medal
Verdienen Sie sich in allen 32 Missionen den
Rang "S" auf der Schwierigkeitsstufe "Expert”.

CGrand Falcon Medal

Vernichten Sie alle sechzehn benannten gegneri-
schen Maschinen (Piloten) auf der Schwierig-
keitsstufe "Normal” oder hoher.

Guardian Medal

SchieRen Sie zehn gegnerische Maschinen ab, die
bereits eine lhrer eigenen verbiindeten Maschinen
in ihrer Zielerfassung (Missile Lock) haben.

A ACE COMBAT: Nicht ablenken lassen
und das Radar stets im Auge behalten.

A ACE COMBAT: Das Spiel bietet unter-
schiedliche Missionsstrange.

Lightning Hammer Medal
Beschiitzen Sie erfolgreich lhre acht Tanks.
Keiner darf zerstort werden.

Needle's Eye Medal

Verdienen Sie sich die Bemerkung "Perfekt” von
den AWACS-Piloten. Das ist sechsmal beim
Landen und zweimal beim Nachtanken in der Luft
im Spielverlauf méglich.

Silver Ace Medal
Zerstoren Sie insgesamt 500 gegnerische Ziele.

Silver Shooter Medal
SchieRen Sie mit der Bordkanone fiinfzehn geg-
nerische Maschinen ab.

Silver Wing Medal
Verdienen Sie sich in allen
32 Missionen den Rang
"S" auf der Schwierig-
keitsstufe "Hard".

ALLE FLUGZEUGE

IM ARCADE-MODE

EINSETZEN

SchlieRen Sie alle Sta-

ges im Campaign-Mode

erfolgreich ab. Laden Sie
dann den Speicherstand
ein und starten Sie im Ar-
cade-Mode durch. Alle
verdienten und gekauf-
ten Maschinen aus der
Kampagne sind nun auch
im Arcade-Mode ver-

fligbar.

A ACE COMBAT: Gegnern riicken Sie zur
Sicherheit mit zwei Raketen auf den Pelz.
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FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN HERAUS!

ALLE CUTSCENES FREISCHALTEN
SchlieRen Sie das Spiel einmal komplett erfolg-
reich ab.

ZUSATZLICHE MUSIKSTUCKE

Spielen Sie den Arcade-Mode auf allen mog-
lichen Routen durch. Hierdurch werden zusitz-
lich dreizehn Musikstiicke im Music-Player
anwihlbar.

NEUES SAVE-ICON

Verdienen Sie sich in allen 32 Missionen die
Note "S” auf der Schwierigkeitsstufe "Ace”. Ab
sofort ist als Save-lcon eine andere AC5-Ani-
mation zu sehen.

NEUES DESIGN FUR DIE MASCHINEN
Cezielte Abschiisse im Free-Mission-Mode schal-
ten weitere Farben und Designs fiir die Maschi-

nen frei.

DESIGN ABSCHUSS/MISSION/AUFGABE
EA-18G Abelcain/16B
EACBR ol vai winws bieas anen bie Dune/10
F-14D . Zipang/3
F-22A Arcade-Mode abschliefen
F-2A Cypher/18
F-4G - Mindripper/4
Falken S-Rang auf Stufe Expert
FB-22 Proteus/17
Hawk Gigantor/1
MIC-1.44 . Replicator/27+
MIG-21-93 Swordkill/23
MIGSTMES: o o5 svinia aimies wlmiatd Cosm/16A
MIR-2000D Zaharada/6
Rafale B . . Decoder/26
SU-37 Yellow/27
TND-ECR Twice Dead/18+
X-02 S-Rang auf Stufe Hard
X-29A Daredevil/15
YA-10B . Distantthunder/25

FLUGZEUGE FREISCHALTEN
Arcade-Mode erfolgreich abschlieRen.

. 2 . F22A
Erspielen Sie alle Flugzeuge auer der Falken.
X-02
THE BARD’S TALE .0 |

Cheats

Allen gestressten Rollenspielern eilen wir zu
Hilfe. Die folgenden Cheats sollten jedem Geg-
ner den Schrecken rauben. Geben Sie die Tas-
tenkombinationen wahrend des regularen Spiel-
verlaufs ein (nicht pausieren!). Wichtig: Wahrend
der gesamten Eingabe miissen die Tasten [%) +
[X) gedriickt gehalten werden. Korrekte Ein-
gaben werden durch eine kurze Meldung besta-
tigt. Eine erneute Eingabe des jeweiligen Cheats
deaktiviert den Effekt wieder.

Hundertfacher Schaden
2 ¥4 ¥V €9 <>

A BARD'S TALE: Die Codes werden mit
gehaltenen - und CX-Tasten eingegeben.

Nicht zu treffen
v P > 4 VAV
Volle Gesundheit
4 €« ¢ P> 4V 4V
Unverwundbar
s > P> ¢4V A4V
Level freischalten
T . 5 PP e AV AT
Alles und noch viel mehr *
24V ¥V ¢ ¢»

Ubrigens: Achten Sie mal auf den Spiel-
kommentar, wenn Sie Ihren Helden einfach eine
Zeit lang faul herumstehen lassen

LEGEND OF KAY ¢ |
Schnelle Herzcontainer

Nachdem Sie Ihr Dorf verlassen haben, treffen
Sie im verzauberten Wald zwei Hasen und einen
Handler. Kaufen Sie diesem einen Herzcontainer
sowie den Damonentrank ab. Benutzen Sie den
frisch erworbenen Trank beim Baumstumpf. In
der Ddmonenwelt kassieren Sie bis zu 850 Geld-
stiicke. Damit kénnen Sie sich weitere Herz-
container zulegen. Jetzt haben Sie sich ein siche-
res Polster angelegt.

CONSTANTINE P |
Dimonen mit Wasserkopfen
Starten Sie das Spiel und pausieren Sie in einem
Abschnitt per ®#-Taste. Geben Sie nun die fol-
gende Tastenkombination ziigig ein

; €« ¢ ¢> ¢ (B
Als Bestitigung vernehmen Sie ein Rascheln. Ab
sofort rennen die meisten Damonen im Spiel mit
groRen Wasserképfen durch die Gegend.

A CONSTANTINE: Wer kann Damonen mit
Wasserkadpfen noch wirklich ernst nehmen?

A DUEL MASTERS: Die Cheats konnen Sie
mehrmals hintereinander benutzen.

DUEL MASTERS .0 |
Cheats
Ceben Sie die folgenden Tastenkombinationen
wihrend eines Duells langsam ein. Funktionieren
sie nicht auf Anhieb, miissen Sie die Eingabe-
geschwindigkeit andern.

Wihrend der gesamten Eingabe miissen Sie
die CE)-Taste gedriickt halten. Dazu pressen Sie
von oben auf den rechten Analog-Stick.

Spieler 1 erhilt einen Schild
9.0 0

Spieler 2 erhilt einen Schild
900

Spieler 1 wird ein Schild abgezogen

Spieler 2 wird ein Schild abgezogen

009
Spieler 1 gewinnt sofort
(L1TARTALT)
Spieler 2 gewinnt sofort
G, (%, G
Deck-outs deaktivieren
® @® @

Jede Karte vier Mal erhalten und Chuck im
Arcade-Modus freischalten.

Dieser Cheat muss im Deck-Building-Bildschirm
eingegeben werden.

Wiahrend der gesamten Eingabe muss die GEl-
Taste (rechten Analog-Stick driicken) gedriickt
gehalten werden.

. 3.

Alle Locations freischalten
Dieser Cheat muss im Map-Bildschirm eingege-
ben werden.

Wahrend der gesamten Eingabe muss die GE-

Taste (rechten Analog-Stick driicken) gedriickt
gehalten werden.
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PS2-CODES

XPLODER V5

Mit dem Xploder V5 kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen. Vor-
ausgesetzt, Sie haben den richtigen
Code parat. Sie finden bei uns immer
eine kleine aber feine Auswahl gepriif-
ter Codes fir Ihre Lieblingsspiele.

TOM CLANCY’S
GHOST RECON 2 P |

MASTER CODE

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
760738000 00000000
9BOE13F1 78000188
2816EDCF FB1BAC
2816ED37 FBAAT7AI

EDAS 0C1514

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE FUR CHARAKTER

Dieser Code schiitzt den aktiven Charakter vor

Kugeln. Explosionen konnen ihn trotzdem téten.
760C6D20 00000000
2816ED40 6F962C03
2816EDD8 8439B6ASF7
281BEDED FBAA7AF1
2816EDDO DB16E4AF
282DF1ES 78426965

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE FUR DAS TEAM
7603BCCO 00000000

4888 6FS67AB1

34828 6D3AASF7

UNBEGRENZT MUNITION

50A0740 00000000
28234686 BF157A4F

UNBEGRENZT GRANATEN

76077810 00000000
280F399D4 BF427A4F

MAXIMALE PUNKTZAHL

ALLE GALERIEN VERFUGBAR

A GHOST RECON 2: Ist man vor Kugein
sicher, sind die Missionen ganz einfach.
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DEVIL MAY CRY 3
DANTES ERWACHEN D
Schwierigkeitsstufe "Einfach” freischalten
Lassen Sie Dante mindestens zwei Mal auf der
Schwierigkeitsstufe "Normal” sterben. Schon
wird die Schwierigkeitsstufe "Einfach” verfiigbar.

Cheat

Mit dem folgenden Trick schalten Sie zu Spiel-
beginn alle Schwierigkeitsstufen, Kostiime und
Calerien frei. Driicken und halten Sie im Haupt-
menii des Spiels die vier Schultertasten (%) +
(23 + X + E3) und bewegen Sie dann den lin-
ken Analog-Stick mehrmals langsam im Uhr-
zeigersinn, bis eine Stimme "Devil May Cry" sagt.

GEHEIMAUFTRAGE

Auch im dritten Teil der Saga finden sich einige
geheime Raume. Dort warten besondere Aufga-
ben auf Dante. Stellen Sie sich diesen Herausfor-
derungen, winken Ruhm und vor allem Beloh-
nungen in Form von Orbs. Um die versteckten
Rdume zu betreten, miissen Sie nur wissen, wo
die getarnten Eingdnge sind. Positionieren Sie
Dante davor und betitigen Sie die @-Taste.
Geheimraum 1 Level: 3
B Eintritt: Sehen Sie sich die schwere Holztiire
rechts neben der Gétterstatue genauer an.

B Aufgabe: Vernichten Sie alle Gegner inner-
halb des vorgegebenen Zeitlimits.
Geheimraum 2 Level: 5
B Eintritt: Schauen Sie sich beim Wahrsager
Board genauer um. Hinten an der Wand ist eine
Aussparung (im Dunkeln schlecht zu erkennen).
B Aufgabe: Vernichten Sie alle Gegner, ohne
dabei einen Energieverlust zu erleiden.

Geheimraum 3 Level: 7
¥ Eintritt: Galerie. Suchen Sie die steinerne
Statue. Sie erreichen sie von der Terrasse aus.
B Aufgabe: Versuchen Sie, mehr als 20 Sekun-
den am Stiick mit Sprungmanévern in der Luft zu
bleiben.

Geheimraum 4 Level: 8

B Eintritt: Leviathans Magen. Suchen Sie die
steinerne Statue, nachdem Sie die Schiffsplanken
zerschlagen haben.

&

oz !

E 1 ﬁ.%

A DMC 3: Jeder Geheimraum stellt Sie vor
neue Aufgaben und belohnt Sie mit Orbs.

B Aufgabe: Organisieren Sie sich das blaue
Orb-Fragment.

Level: 9
roten

Geheimraum 5

B Eintritt: Zwischen den beiden
Leuchten. Sie erreichen diese, nachdem Sie die
Stufen am Eingang tiberwunden haben.

B Aufgabe: Vernichten Sie alle Objekte inner-
halb des vorgegebenen Zeitlimits.

Geheimraum 6 Level: 10
B Eintritt: Wenn Sie die Briicke iiberwunden
haben, nehmen Sie die riesige Statue unter die
Lupe. Dort befindet sich ein Bild mit einem
Schidel.

B Aufgabe: Sammeln Sie alle Orbs innerhalb
des vorgegebenen Zeitlimits ein.

Geheimraum 7 Level: 11
B Eintritt: Untersuchen Sie die Zahnrader, die
Dante nur mit Doppelspriingen erreichen kann.

B Aufgabe: Sammeln Sie das blaue Orb-
Fragment innerhalb des vorgegebenen Zeitlimits
ein.

Geheimraum 8 Level: 13
H  Eintritt: Untersuchen Sie das rote Licht bei
der Wendeltreppe.

B Aufgabe: Vernichten Sie alle Gegner.
Geheimraum 9 Level: 13
B Eintritt: Haben Sie die zerstérte Wand pas-
siert, sollten Sie die Winde nach einem Relief
absuchen.

B Aufgabe: Lassen
Sie keinen einzigen
Gegner entkom-
men.

Fragment
KEdEtall
4, davon

A DMC 3: Orbfragmente verstarken spater
die Eigenschaften Dantes.
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Geheimraum 10 Level: 16
® Eintritt: Haben Sie die Eisenkugel zerstort,
gelangen Sie in einen Raum. Schauen Sie sich
dort genau um und Sie entdecken einen hell
erleuchteten Abschnitt.

B Aufgabe: Losen Sie das Ritsel mit den
Kristallen.

Geheimraum 11 Level: 17
B Eintritt: Nachdem Sie die Stufen erklommen
haben, finden Sie eine golden schimmernde
Statue im Gebiilk.

B Aufgabe: Erreichen Sie das blaue Orb-
Fragment.
Geheimraum 12 Level: 17
B Eintritt: Untersuchen Sie die Schrifttafel an
dem gewaltigen FuR der Statue.

B Aufgabe: Erreichen Sie das blaue Orb-
Fragment.

SONG AUS DEVIL MAY CRY 1

In der dritten Mission finden Sie hinten in der Bar
eine alte Music-Box. Schlagen Sie mit dem
Schwert auf das gute Stiick ein, ertont kurz ein
Jingle aus dem ersten Teil.

ZAHLEN IN DEN CUTSCENES

Schauen Sie sich die Zwischensequenzen mal
ganz genau an. In jeder findet sich eine fortlau-
fende Zahl. Manchmal sticht einem diese direkt
ins Auge, manchmal muss man ganz genau
hinschauen, um sie zu erkennen. Die folgende
Liste verrat lhnen, auf welche Objekte Sie achten
missen.

MISSION OBJEKT
1 Pizzaschachtel
2 Tafel an der Wand
3 Brennende Gegner
4 Flagge
5 Blut an der Wand
6 Explosionsspuren
74 Blut an der Wand
8 Mond im Hintergrund
9 Munition
10 Blut im Buch
il Blut am Boden
12 Kette
1% Wand
14 Wand in der Grube
15 Ende der Szene
16 Auf dem Boden
)78 Pfosten
18 Papier fliegt herum
19 Boden zu Ladys Fiillen
20 2 Wolken

KOSTUME UND CHARAKTERE
Die folgenden Kostiime und Charaktere kénnen
Sie sich auf dem reguliren Weg freispielen. Was
Sie dafiir tun miissen? Den entsprechenden
Schwierigkeitsgrad komplett meistern!

SCHWIERIGKEITSGRAD BELOHNUNG
Einfach oder Normal Dante ohne Mantel

Normal Dante im Stil von Devil May Cry 1
Schwierig Dante im Stil von

Devil May Cry 1 ohne Mantel
Schwierig Dark-Knight-Outfit

Dante Must Die Super-Dante-Outfit
BEWAFFNUNG

Im Spielverlauf kénnen Sie einige praktische
Feuerwaffen finden und einsacken.

WAFFE/FUNDORT/AUFGABE MISSION
Shotgun

In der Bar an der Wand Mission 3
Artemis

Setzen Sie alle Items

in die Statue ein Mission 6
Spiral

Plattform im unterirdischen Fluss Mission 9
Kalina

Besiegen Sie Lady Mission 16

GOTHIC COLLECTOR’S
EDITION e
Die wichtigsten Cheats fiir die Collector’s Edition.

Gothic

Offnen Sie im Spiel mit [S] den Statusbildschirm
und tippen Sie hier blind das Wort marvin ein.
Verlassen Sie den Statusbildschirm. Driicken Sie
jetzt die Taste [F2], schon 6ffnet sich eine Ein-
gabeaufforderung. Geben Sie hier unsere Cheats
ein und bestitigen Sie jeden Befehl mit [Return].
Achten Sie aber bitte darauf, dass die Eingabe-
aufforderung ein Eigenleben fiihrt und automa-
tisch nach der Eingabe von "ch” das Wort
“cheat” vervollstandigt.

EFFEKT
Regeneriert Lebensenergie und Mana
cheat full

CHEAT

God-Modus

Charaktereigenschaften verandern

edit abilities
edit ai

cheat god

Verhalten von NPCs verandern
Offnet Kameraeinstellungen bearbeiten
edit camera

Eigenschaften des Charakters
im Fokus verdndern
Totet den Charakter im Fokus kill
Setzt die Sichtweite auf XX

set clippingfactor XX

edit focus

Gothic 2

Hier betitigen Sie zuerst [C|, bevor Sie das
bekannte Wort "marvin” eintippen. Nun kénnen
Sie auch in "Gothic 2" mit [F2] die Eingabeauf-
forderung 6ffnen. Benutzen Sie einfach dieselben
Cheats wie bei "Gothic".

A ODDWORLD: Dieser seltsame Name
offnet lhnen auf die Schnelle alle Levels.

ODDWORLD: STRANGERS
VERGELTUNG B4
Cheat-Modus aktivieren

Im Xbox-Hit um den coolen Kopfgeldjiger
Stranger verbirgt sich ein Cheat-Modus, den Sie
folgendermaflen aktivieren konnen: Starten Sie
ein neues Spiel oder laden Sie einen bestehen-
den Spielstand. Sobald Sie Stranger steuern kon-
nen, stépseln Sie einen Controller in den zweiten
Controller-Port und ziehen Sie ihn anschlieRend
gleich wieder heraus. Mit dem ersten Controller
geben Sie dann die Tastenfolge €3, 3. ©. 0. ©
©. @, © ein. Ein Soundeffekt bestitigt lhnen
die korrekte Eingabe.

AnschlieRend konnen Sie die folgenden zwei
Cheats verwenden

EFFEKT CHEAT
Unverwundbarkeit D0.00.90
1.000 Moolah

[¥3 bezeichnet dabei den Knopf im linken
Analog-Stick, den Knopf im rechten Analog-
Stick.

LEVELANWAHL
Starten Sie ein neues Spiel und geben Sie den
folgenden Namen ein

Sie gelangen dann in ein
Menii, in dem Sie die
einzelnen Levels des
Spiels direkt anwah-

len kénnen.

a3
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PS2-CODES

XPLODER V5

Mit dem Xploder V5 kénnen Sie alles
aus Ihren Spielen herausholen. Vor-
ausgesetzt, Sie haben den richtigen
Code parat. Sie finden bei uns immer |f
eine kleine aber feine Auswahl geprif- |
ter Codes fiir Ihre Lieblingsspiele.

GRAN TURISMO 4 n
MASTER CODE

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
7680615EQ0 00000000
FBOACDED OCB4CF8D

1.000.000.000.000 CREDITS
Sie kénnen diesen Code einmal aktivieren. Der
Geldbetrag bleibt erhalten nachdem Sie abgespeichert
haben.
. 76088810 00000000
. 28BYEF54 2B313E14
28BSEF01 25549€E28

UNBEGRENZT TREIBSTOFF
7608ED50 00000000
2816ED74 BBEBFSBS
2816ED8B FBAA7AF1
2B816EDF6 B4EBFS18
282390A0 78426308

UNBEGRENZT NITRO
7809AF00 00000000
282F032B 01969C01
2B2F03FF F7568F65
282F0386D 64AC5274

SEHR VIELE SPIELTAGE ABSOLVIERT
760046C0 00000000
28BBASF1 OC10780B

AUTOS UMSONST KAUFEN
780AFE20 00000000
. 280CB340 BFA17AB5
2853DBA5 OC15A42F
285E4D78 BF157A65

ALLE TUNING-TEILE UMSONST
760863A0 00000000
280CB340 BFA17AB5
2B858DBA5 OC15A42F

KEINE STRAFZEITEN BEI UNFALLEN
760148D0 00000000
282FCOOA 0C43914F8

Spanien

Zentrale

i1 Ao
A
Lizen Center g .
ik »

A GT 4: Mit einem fetten Polster auf dem
Konto spielt es sich gleich viel freier.

Extrom
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STAR WARS REPUBLIC
COMMANDO &=

ROLLERCOASTER
TYCOON 3

Cheats

Offnen Sie im Spiel mit der Taste || die Ein-
gabeaufforderung und geben Sie die folgenden
Kommandos ein, um den entsprechenden Effekt

zu erzielen.

EFFEKT CHEAT
Munition auffiillen Loaded
Durch Winde gehen Ghost
Fliegen Fly
Gott-Modus TheMatulaakLives
Gehen Walk
Unsichtbarkeit an/aus Invisible 1/0

Behindview 1/0

FreeCamera 1/0

3rd-Person-Sicht an/aus
3rd-Person-Sicht an/aus
Teleportieren zu Fadenkreuz

Teleport
Mission iiberspringen Darman
Alle Waffen AllWeapons

Gegner héren nichts an/aus

DeafEnemies 1/0
Gegner sehen Sie nicht an/aus

BlindEnemies 1/0
Dumme Kl an/aus DeafAl 1/0
Blinde KI an/aus BlindAl 1/0
Alle Gegner in der Umgebung zerstéren

SmiteEvil
Teammitglieder toten KillPawns
WRC 4

Cheats freischalten
Erstellen Sie sich zuerst ein neues bzw. weiteres
Profil und nennen Sie es

SECRETS

In der Eingabe kénnen Sie mit (3 auf GroRbuch-
staben umschalten. Speichern Sie das neue Profil
und wechseln Sie in die Optionen. Schauen Sie
dort im Trophédenraum nach. Es ist nun der Punkt
Cheats verfiigbar geworden.

Sie kénnen dort die folgenden Cheats eingeben
und sie anschlieRend aktivieren.

EFFEKT CHEAT
Alle Autos gimmiecars
Alle Strecken gimmieworlds
Alle Extras gimmiethelot

Frofit erstetlen \

AlB]c|BIE|F|G]H| 1| J
K L\MN o P‘D R|S|T| &nt. |
<|>|LeEr|

ulviwixivizl,|.
Vel #ls|%~ =
@ Grofi-/Klelnscheeib,

A WRC 4: Der Profilname SECRETS
aktiviert die eingebaute Cheateingabe.

Starten Sie das Spiel und klicken Sie auf einen
Gast, der sich gerade im Park herumtreibt. Uber
die Option "Information” (symbolisiert durch ein
“I") kénnen Sie diesem einen anderen Namen
geben.

Die folgenden Namen rufen dabei die aufgefiihr-
ten Effekte hervor.

EFFEKT NAME
Alle Giste lachen Atari
Alle Fahrgeschifte brechen nicht zusammen
Frontier
Erweiterter Feuerwerks-Editor .. Guido Fawkes

Gaste springen Chris Sawyer
Alle Achterbahnen fahren

Alle anderen Geschifte fahren
Hshenbeschrankung bei

Achterbahnen aufheben

Sam Denney
Jon Roach

John Wardley

STREET RACING
SYNDICATE ©
Cheats
In Nintendos Raserei verbirgt sich ein Cheat-
mendl, in dem Sie einige Extras freischalten kén-
nen. Um dieses Menii zu erreichen, miissen Sie im
Hauptmenii folgende Tastenkombination mit
dem digitalen Steuerkreuz eingeben 4, ¥, €, #.
Sie gelangen daraufhin automatisch ins
Cheatmenii. Hier kénnen Sie nun die folgenden
Cheats eintippen. Die Meldung "Cheat aktiviert!”
bestitigt Ihnen die korrekte Eingabe.

EFFEKT
Toyota Supra RZ im Arcade-Modus

CHEAT

SICK)ZA
Mltsublshl Ecllpse GS-T im Arcade-Modus
IGOTGST
Toyota Celica GT-S im Arcade-Modus
MYTCGTS
Subaru Impreza $202 Sti im Arcade-Modus . ..
g SICKGDB
Polizeiauto im Arcade-Modus
GOTPOPO
Drei Verhaftungen bleiben folgenlos
LETMEGO
Eine kostenlose Reparatur des Wagens
FIXITUP

SHOWROOM

@ TOYOTA

A SRS: Dank unserer Cheats konnen Sie
diesen Flitzer fahren.
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FREISC

A RUMBLE ROSES: Mit dem richtigen
Cheat schalten Sie die Beach-Arena frei.

RUMBLE ROSES P |
Beach-Arena freischalten
Geben Sie die folgende Tastenkombination im
Hauptmenii des Spiels ein

VeV Ve v @ =
Ein kurzer Jingle bestatigt die korrekte Eingabe.
Die Beach-Arena ist nun in den Modi Schau-
kampf, Normal und Titelmatch verfiigbar.

Versteckte Interviews

Wechseln Sie in die Galerie und suchen Sie sich
die Dame lhres Herzens aus. Bestitigen Sie und
warten Sie ab, bis der Galerie-Mode geladen ist.
Finger vom Pad! Warten Sie jetzt mindestens ein
bis zwei Minuten ab. Das Spiel beginnt dann mit
einem Interview.

GODZILLA:

SAVE THE EARTH .0 |
Cheats

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie ins
Hauptmenii. Driicken und halten Sie jetzt nach-
einander die folgenden Tasten

M e.B
Lassen Sie jetzt nacheinander die Tasten in die-
ser Reihenfolge los

@B m
Haben Sie alles richtig gemacht, wird unten ein
Fenster eingeblendet. Hier kénnen Sie Zahlen-
kombinationen eingeben. Die folgende Liste
zeigt lhnen die verschiedenen Codes an. Mit den
Tasten # und # wechseln Sie die Zahlen und mit
& bestatigen Sie lhre Eingaben.

EFFEKT CHEAT
Alle Extras 246518
Alle Monster 525955
Alle Stidte 659996
Gebdude unzerstorbar 812304
Energie regeneriert sich nicht 122574
Energie regeneriert sich schneller 536117

Spieler 1 verursacht vierfachen Schaden
¢ 259565
Spieler 1 besitzt unbegrenzt Energie . 819342
Spieler 1 ist unsichtbar 531470
Spieler 1 ist unverwundbar 338592
Spieler 2 verursacht vierfachen Schaden
.927281

Spieler 2 besitzt unbegrenzt Energie . 324511

AUSWAHLEN

A GODZILLA: Das Cheatmenii wird mit
dem Trick im Hauptmenii aktiviert.

Spieler 2 ist unsichtbar 118699
Spieler 2 ist unverwundbar 259333
Spieler 3 verursacht vierfachenSchaden

500494
Spieler 3 besitzt unbegrenzt Energie

651417
Spieler 3 ist unsichtbar 507215
Spieler 3 ist unverwundbar 953598

Spieler 4 verursacht vierfachen Schaden

988551
Spieler 4 besitzt unbegrenzt Energie

456719
Spieler 4 ist unsichtbar 198690
Spieler 4 ist unverwundbar 485542
100.000 Punkte 532459
150.000 Punkte 667596
200.000 Punkte 750330
Alle Challenges 975013
Gallery 1 294206
Gallery 2 409014

DRIVER 3 PLATINUM n
Frustriert? Schon wieder ein Pad an der Wand
zerschellt? Das muss nicht sein! Versuchen Sie es
doch einfach mal mit den folgenden Cheats.

Die Tastenkombinationen miissen im Haupt-
menii des Spiels ziigig eingegeben werden. Bei
korrekter Eingabe ertont eine kurze Bestatigung.
Wechseln Sie danach in das Cheatmenii des
Spiels und aktivieren Sie einfach den gewiinsch-
ten Effekt.
Alle Waffen [R1NL2NCONORRINR2N L)
Immunitat

Polizisten registrieren die Spielfigur nicht mehr.

(OXCN L1 NL2ARTNR2N ]

Unverwundbar
Leider, leider funktioniert dieser Cheat nicht im
Spielmodus Undercover.

® @ 0 G0 |36 B

Alle Missionen freischalten

HNHMmEeee

Alle Fahrzeuge freischalten

(L1811 RCRON 11 M R1HO)

HANDHELD-TIPRS

Diesen Monat haben wir fir Sie eini- —
ge Tipps fiur den Nintendo DS und
den GBA zusammengetragen.

Z00 KEEPER

NINTENDO DS
ZUSATZLICHER SCHWIERIGKEITSGRAD
Die Knobelei mit den niedlichen Tieren ist simpel,
macht aber siichtig. Echte Profis konnen einen vierten,
besonders kniffligen Schwierigkeitsgrad freischalten.
Hierzu miissen Sie die folgenden Punktzahlen in den
einzelnen Spielmodi erreichen. Viel Gliick!

MoDuUs BENOTIGTE PUNKTE
Zoo Keeper . . Mehr als 1.200.000
Tokoton Mehr als 1.800.000

Quest . .. 3 <ves-.....Mehrals 10.000
Time Attack Mehr als 800.000

PROJECT RUB

NINTENDO DS
In dieser abgefahrenen Minispielsammlung verbergen
sich einige Goodies. Spielen Sie "Project Rub" auf dem
Standard-Schwierigkeitsgrad durch, schalten Sie den
schwereren Hard-Modus und einen Soundtest frei.

ASTRO BOY

GAME BOY ADVANCE
Nachdem Sie das Game einmal komplett durchgespielt
haben, kénnen Sie im Pausenmeni die einzelnen Levels
direkt anwahlen.

ACTION MAN: ROBOT ATAK

GAME BOY ADVANCE
Wir liefern lhnen alle Passwarter fiir das dberra-
schend gute Spiel um die Plastikkampfer.

LEVEL PASSWORT
2 Redwolf
3 ... Flynt
4 . Mather
5 a0 . Motox
6 Temple
7 Action
8 Beach
F L S A A R P Sl Jura
el A e SR Jieiohe e Fininr o BRES . Air
&) Ve a vl P S . Surf
12 A T S ...Sewers
L8 RIS s s ... Tunnel
14 .. . e (e g Labo
15 . . 5 ... Kongo
A A e B e S 5 Basic
17 ) 4 . . -+« . Rocket
BANJO-KAZOOIE:

GRUNTY’S REVENGE

GAME BOY ADVANCE
Nach dem Durchspielen konnen Sie wahrend des Ab-
spanns ein Minispiel absolvieren, in dem Sie Miinzen
einsacken. Laden Sie anschlieBend lhren Spielstand
erneut und gehen Sie zum Hafen. Hier kénnen Sie die
eingesammelten Miinzen an einem Spielautomaten fiir
einige Minispiele ausgeben.

Mai 2005 VGA 895
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A GOLDENEYE: Wird die Lebensenergie
knapp, mussen Sie schnell pausieren.

GOLDENEYE:
ROGUE AGENT m

b

Playmates zu Bonusmaterialien
hinzugefugt

SAUSWAHL

FZURLCK

A TURTLES: Korrekt eingegebene Cheats
werden mit einer Meldung bestatigt.

SOCOM 2 U.S. NAVY SEALS
PLATINUM .0 ]

Kérperpanzer und Lebensenergie auffiillen
Mit einem einfachen Cheat kénnen Sie jederzeit
fiir Energienachschub sorgen.

Pausieren Sie das Spiel wihrend einer
Mission mit der %-Taste. Geben Sie nun die
folgende Tastenkombination ein
Kehren Sie jetzt zuriick ins reguldre Spielge-
schehen, werden sowohl der Kérperpanzer als
auch die Lebensenergie bis zum Maximum aufge-
laden.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES 2: sarrie nexus n
Cheats

Geben Sie die folgenden Buchstabenkombina-
tionen im Passwort-Screen ein und bestatigen
Sie mit O.k..

EFFEKT CODE
Abyss SDSDRLD
Stamina wird nicht mehr erneuert
o s ..MRMDRMD
Lebensenergie DSRDMRM
Fatal Blow J .LRSRDRD
Unbegrenzt Shuriken RSRLRSM
Keine Shuriken RLMRDSL
Mighty Turtle LSDRRDR
Neues Outfit Donatello DSLRDRM
Neues Outfit Leonardo LMRMDRD
Neues Outfit Michelangelo
MLMRDRM
Neues Outfit Raphael RMSRMDR
Nightmare SLSDRDL
Pizza Paradise .MRLMRMR
Playmates im Bonusmaterial
s SRMLDDR
Poison . DRSLLSR
Turtles frischen Lebensenergie
selbststindig auf .DRMSRLR
Squeaking MLDSRDM
Super Defense Power (Doppelte Defense)
2 LDRMRLM
Super Offense Power (Doppelte Attacke)
S . SDLSRLL
Super-Tough RDSRMRL
Toddling .SSSMRDD
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Schnellbelegung
Sie kdnnen sich jederzeit eine Granate oder eine
weitere mitgefiihrte Waffe auf die Taste (53
legen. Offnen Sie dazu das Inventar mit der GF3-
Taste. Wihlen Sie den gewiinschten Gegenstand
in der Liste aus und betétigen Sie die (¥3-Taste.
Es erscheint zusdtzlich eine Anzeige unten links
im Screen. Betitigen Sie erneut die CE-Taste
und schlieRen Sie das Inventar.

Auf diesem Weg kénnen Sie sich den schnel-
len Zugriff auf einen mitgefiihrten Vorrat an
Cranaten sichern.

Nachladen

Nach jedem Schusswechsel sollten Sie ein volles
Magazin nachladen. Nichts ist frustrierender als
eine Kampfsituation, die verloren geht, nur weil
man gerade nachladen muss und dabei tédlich
getroffen wird.

Perspektiven

Kriechen Sie zwischen Biischen herum, miissen
Sie mit einer eingeschrankten Sichtweite leben.
Schalten Sie beim Herumrobben einfach mit 4 in
die Ego-Perspektive, dann sehen Sie besser.

OUTRUN 2 ¢
Cheats

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie in die
Option "OutRun Challenge”. Betitigen Sie hier
einmal die €3-Taste um in die Calerie zu gelan-
gen. Hier finden Sie die Option "Code eingeben”.
Benutzen Sie die aufgefiihrten Passworter um
den entsprechenden Effekt zu erzielen. Sie kon-
nen mehrere Codes hintereinander eingeben.
Jeder Code muss mit der Funktion "Done” besta-
tigt werden.

Achten Sie bitte bei lhrer Eingabe darauf,
dass die Passworter aus GroRbuchstaben beste-
hen. Aktivieren Sie auf der virtuellen Tastatur die
Funktion "Caps”, kbnnen Sie grofle Lettern ein-
geben.

Alle Gegenrichtungen freischalten
5 DESREVER
Alle Fahrzeuge freischalten
DREAMING

— -
g Caode eingeben

e
NINETEENGE
SOWED (1 (2
SHIFT (A (8
Cirs (K [T
GEL (U (V' (W

Gliickwunsch!
Das OutAurOriginalaplel freigeschaltet!
" =

PN o P
L en UQ@Lleeren  {€ Loschen
( Warien (@Leeren (€ Ldhche

A OUTRUN: Das Spiel spricht sogar
Gliickwiinsche bei Cheateingabe aus.

Alle Musikstiicke freischalten
........................ RADIOSECA

.......................... TIMELESS
Alle Missionsstufen freischalten
....................... THEJOURNEY
Klassisches OutRun freischalten
........................ NINETEENS86
SSX 3 PLATINUM P |
Zusitzliche Boarder
Starten Sie das Spiel und klicken Sie sich ins
Hauptmenii. Mit Hilfe der @-Taste gelangen Sie
von dort in die Optionen. Wihlen Sie den
Unterpunkt "Cheat eingeben” aus und tragen Sie
dort unsere Cheats ein. Wichtig: Nachdem Sie
den entsprechenden Code in die Eingabezeile
eingetragen haben, miissen Sie den Punkt
“Fertig” auf der Tastatur benutzen! Das Spiel
wechselt zuriick in die Optionen. Benutzen Sie
auch hier den Meniipunkt “Fertig"!

Starten Sie jetzt ein Spiel und suchen Sie
sich einen beliebigen Boarder aus. Unter der
Option "Fahrer-Details” wird die Funktion
"Cheat-Boarder” aufgerufen. Dort sind nun die
erschummelten Boarder aufgefiihrt.

Die Freischalt-Codes lauten
zenmaster
bronco
worm

Weitere Extras erhalten Sie, wenn Sie die Stre-
ckenziele erreichen oder alle Goodies wie "Arts"
“Posters, etc. einsammeln.

Cheat

—~ P
)

A SSX 3: Halten Sie sich ganz genau an
unsere Beschreibung und schon erschum-
meln Sie sich die versteckten Charaktere.
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Das grofe
PSP-Special
TEI:IIIIII(, Hardware und Spiele:

Alle:Infos zu Sonys revolutio-
narem Gameboy-Killer

Wwas dy b’alk:hsu

OF PE
WARRIOR W‘,’fﬂﬂls’:n;

Hilfrejop, Ch
: + UNeats, Finstainans:
geniale Lﬁsungs;,s,-’,fg',"m'gempps und

auf liber 59 Seiten

SP pLa TRAGBARE

Hilfreiche Tipps &
Iricks aut 50 Seiten

Losungshilfen zu GTA: San
Andreas, GT4, Metal Gear

Solid 3, Devil May Cry 3 uvm.

i SAN ANDREAS
ALLE CHEATS
PLUS LOSUNG! o/ [}

10 spielbare
PS2-Demos

Metal Gear Solid 3, The Getaway 2,
TimeSplitters 3, Prince of Persia2,
Ace Combat 5 uvm.
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GRAN TURISMO 4

Eine gute Fahrzeugabstimmung kann bei Rennen oder bei Zeitlaufen
entscheidende Vorteile bringen. Wir sagen lhnen, wie’s geht.

Profis nehmen vor bestimmten Rennen Einstel-
lungen am Fahrzeug vor, um ihren Wagen opti-
mal auf die jeweilige Strecke abzustimmen oder
um negativen Fahreigenschaften entgegen-
zuwirken. Allerdings ist die Feinjustierung nicht
ganz einfach. Wir sagen lhnen, was die einzelnen
Einstellungen bewirken, wann sie zur Verfiigung
stehen und wie effektiv sie sind.

. REIFENTYP i

Die Reifen spielen bei Ausdauerrennen eine be-
sonders groe Rolle (Bild 01). Weiche Reifen
erwdrmen sich fix und haften hervorragend, aller-
dings nutzen sie sich schnell ab. Harte Reifen
hingegen haben zwar keinen so guten Grip, hal-
ten dafiir aber ldnger.

Bei Rennen ab zehn Runden empfehlen sich
superharte Rennreifen. Mit denen konnen Sie
unter Umstidnden ohne einen einzigen Boxen-
stopp vom Start bis zum Ziel gelangen. Bei noch
lingeren Rennen gilt natiirlich auch “Je harter
desto besser”. Weiche Reifen wihlt ihr bei Quali-
fikationen oder bei Zeitrennen.

Verfiigbar ab/mit:
Effektivitat:

Kauf der entsprech. Reifen

SOT00

[ niTRo (vos)

Die Lachgaseinspritzung verleiht lhnen auf
Knopfdruck einen ordentlichen Geschwindig-
keitsschub (Bild 02). Fiir lingere Rennen em-
pfiehlt es sich, den Gasverbrauch herunterzudre-

Teile wechseln/einstellen
BMW M5

A BILD 02 Ihr Wagen ist voll getunt und
trotzdem verlieren Sie immer? Dann versu-
chen Sie es doch einmal mit NOS-Tuning.

hen, damit der Vorrat linger hilt. Bei kiirzeren
Rennen erhéhen Sie die Einspritzmenge fiir mehr
Beschleunigung.

Verfiigbar ab/mit: Lachgaseinspritzung
Effektivitat:

SO000

BREMSSTELLER

Der Effekt eines Bremsbalance-Reglers ist nicht
zu unterschitzen (Bild 03). Mit ihm verteilen Sie
die Bremskraft zu unterschiedlichen Anteilen auf
die Vorder- und die Hinterachse.

Wollen Sie, dass der Wagen beim Bremsen in

der Kurve iibersteuert, also hinten herumrutscht?
Dann legen Sie mehr Bremskraft auf die
Hinterachse. Der Wagen soll beim Einlenken
untersteuern? Dann wird vorne mehr Bremskraft
als hinten benotigt.

Leistung _~

65PS °

| Satz A Satz B_Satz C |
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A BILD 01 Je harter die Reifen, desto langer halten sie und desto seltener missen
Sie an die Box. Fiir Zeitfahrten und Qualifikationen benutzen Sie weiche Pneus.

NGB =i y. | o

A BILD 03 Mit viel Bremskraft auf der

Hinterachse verhalt sich der Wagen so, als
wiirden Sie die Handbremse ziehen.

Beim Bremsen ohne Lenkeinschlag ist es von Vor-
teil, mehr Bremskraft auf der Vorderachse zu
haben. So wird |hr Bremsweg erheblich kiirzer.

Verfiigbar ab/mit: Bremssteller
Effektivitat:

W

- FEDERWEG (KG/MM)

Hier legen Sie fest, wie hart die Federn des Stof-
dampfers sein sollen. Je hirter die Federn, desto
besser die StraRenlage: In Kurven oder beim
Uberfahren von Curbs schaukelt der Wagen
deutlich weniger und hilt besser die Spur.

Die Einstellung der Federhirte ist vom Ab-
stand zum Boden abhingig. Ist lhr Wagen tiefer
gelegt, sollten Sie auch harte Federn benutzen,
damit die Rider bei Unebenheiten nicht gegen
den Radkasten schlagen. Allerdings riskieren Sie
bei zu harten Federn, dass der Wagen springt
und linger braucht, bis er zur Ruhe kommt.

Bei mehr Bodenfreiheit kénnen Sie die
Federn weicher einstellen. Dann haben die
Reifen besseren Bodenkontakt. Grundsitzlich ist
eine weiche Einstellung fiir Kurse mit vielen
Unebenheiten geeignet, harte Federn verwenden
Sie bei Strecken mit langen Geraden wie dem
Motegi Speedway oder der Tokyo Route 246.

Verfiigbar ab/mit: Federung voll anpassbar
Effektivitat: D000



. BODENFREIHEIT

Die Bodenfreiheit vermindern Sie, um den
Schwerpunkt des Autos niedriger zu legen und
so eine hohere Stabilitdt in Kurven zu erreichen
(Bild 04). Je tiefer Sie lhren Wagen legen, desto
hdrtere StoRddmpferfedern sollten Sie wihlen.

Auch hier miissn Sie darauf achten, dass der
Wagen auf Strecken mit Spriingen oder Uneben-
heiten nicht allzu tief liegt. Bei kurvenreichen
Strecken hingegen bringt ein geringerer Boden-
abstand bessere Rundenzeiten.

Verfiigbar ab/mit: Federung Semi-Rennen
Effektivitat:

SO0

DAMPFER

Ein Auto nur mit Federn, aber ohne Dampfer
wiirde auf dem Asphalt herumspringen wie ein
verschreckter Grashiipfer.

Im Zusammenspiel mit den Federn fangen
die Dampfer den Wagen gleichmiRig und sanft
ab. Ein Wagen mit zu harten Federn und zu wei-
chen Dampfern wiirde springen. Sind die Federn
zu weich und die Dampfer zu stark, ist keine
zuverlissige Bodenhaftung gewahrleistet, da die
Dampfer zu trage reagieren.

Ein ausgewogenes Verhiltnis
Dampfern und Federn ist wichtig fiir eine gute
Strafenlage. Bedenken Sie, dass diese Ein-
stellung nur fir Wagen mit Sportfahrwerk zur
Verfiigung steht.

zwischen

Verfiigbar ab/mit: Federung Sport
Effektivitat:

SOO0

. STOSSDAMPFER (staucHUNG)

Dieser Parameter reguliert die Stirke des StofR-
dampfers bei der Kompression, sprich beim Ein-
driicken (Bild 05). Je héher das eingestellte

A BILD 05 Mit harten Federn und einem hoch eingesteliten Wert fiir die Dampfer-Stau-

—

A BILD 04 Hier konnen Sie den Unterschied zwischen 80 mm und 105 mm Bodenfreiheit
sehen. Ein geringerer Bodenabstand verbessert die StraBenlage in Kurven enorm.

Level, desto mehr Wucht geben die Dampfer
beim Uberfahren von Unebenheiten an das Fahr-
zeug weiter. Das Resultat auch hier: Das Auto
neigt zu Spriingen und ldsst sich etwas unruhiger
fahren, liegt dafiir aber stabiler in der Kurve.

Verfiigbar ab/mit: Federung voll anpassbar
Effektivitat:

SO00

. SlOSSDAMPFER (AUSFEDERUNG)

Dieser Wert bestimmt, wie leicht (schnell) oder
schwer (langsam) sich der Dampferkolben aus-
ziehen lasst.

Damit sich die Dampfer nach dem Eindrii-
cken schnell genug wieder ausfahren, ist eine ho-
here Einstellung von Vorteil. So haben die Rader
stets optimalen Kontakt zum Untergrund. Dieser
Wert darf ruhig hoher sein als der des StoR-
dampferdrucks.

Verfiigbar ab/mit: Federung voll anpassbar
Effektivitat:

0000

chung wird das Fahrwerk sehr hart. Der Wagen springt beim Uberfahren von Unebenheiten.

RADSTURZ

Der Sturz beschreibt den Winkel der Rider zur
Hochachse des Fahrzeugs (Bild 06). Den Sturz
kann man recht gut erkennen, wenn man sich
direkt vor oder hinter ein Fahrzeug stellt. Stehen
die Rider oben enger zusammen als unten,

spricht man von einem negativen Sturz — man
kénnte sagen: "Das Auto steht breitbeinig da”.

Je groRer der beschriebene Winkel ist, desto
hoher ist die Auflagefliche der Reifen in der Kur-
ve, wenn sich der Wagen neigt. Im Klartext: Mit
einem negativen Sturz (ein positiver Sturz ist
nicht einstellbar) erhdhen Sie die Seitenfiih-
rungskrifte des Autos. Ist der Winkel jedoch zu
groR, geht wegen der verminderten Auflagefla-
che auf Geraden Grip verloren und die Bremswir-
kung sinkt deutlich.

Verfiigbar ab/mit: Federung Sport
Effektivitat:

SO0

SPUR

Spur beschreibt den Winkel der Rader zur Lings-
achse des Fahrzeugs. Man betrachtet also den
Wagen von oben und beschreibt, wie die Rader
zur gedachten Fahrtrichtung stehen. Stehen die
Rader einer Achse vorne enger beieinander als
hinten, nennt man dies "Vorspur”. “Nachspur”
heift folglich, dass die Rader hinten enger
zusammenstehen als vorne. Stellen Sie an der
Vorderachse eine Nachspur ein, so verliert >

A BILD 06 Zur Veranschaulichung haben
wir bei den Radern unseres BMW den maxi-
malen Sturzwinkel eingestellt.
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A BILD 07 Bricht Ihr Wagen beim Be-
schleunigen in Kurven schnell aus, dann
stellen Sie das ASK-System neu ein.

der Wagen in den Kurven ein wenig Agilitit,
gewinnt aber mehr Stabilitat. Grundsitzlich neigt
er dann zum Untersteuern.

Eine Vorspur an der Hinterachse unterstiitzt
diese Aspekte: Diese Einstellung fithrt zu mehr
Stabilitat und der Wagen iibersteuert nicht so
leicht. Stellen Sie jedoch eine Nachspur an der
Hinterachse ein, erzeugen Sie eine Tendenz zum
Ubersteuern.

Grundsitzlich beeinflussen die Einstellungen
der Hinterachse das Fahrverhalten mehr als jene
der Vorderachse.

Verfiigbar ab/mit: Federung voll anpassbar

& TRICKS

ASK-SYSTEM (UNTERSTEUERN)

Mit der Untersteuerungseinstellung der Aktiven
Stabilitatskontrolle verhindern Sie, dass der Wa-
gen iber die Vorderachse schiebt. Untersteuert
das Auto in Kurven, stellen Sie den Regler hoher.
Ist die Einstellung jedoch zu hoch, kann der Wa-
gen libersteuern.

Verfiigbar ab/mit: Immer
Effektivitat: A LA TA)
TKS-STEUERGERAT

(TRAKTIONSKONTROLLSYSTEM)

Die Traktionskontrolle hat die Aufgabe, stets nur
so viel Drehmoment auf die Antriebsachse zu lei-
ten, dass die Rader nicht durchdrehen. Passiert
das, kann es in Kurven schnell zu einem Zeit rau-
benden Dreher kommen (Bild 08).

Die Traktionskontrolle ist besonders bei
sehr starken Wagen sinnvoll, vor allem bei jenen
ohne Allradantrieb. Ist sie jedoch zu hoch einge-
stellt, greift sie schon, wenn die Reifen noch gar
nicht durchdrehen. Dann kann der Motor seine
Leistung nicht voll entfalten und das Auto be-
schleunigt zu langsam.

Verfiigbar ab/mit: Immer

Effektivitat: o0

. STABILISATOR

Die Stabilisatoren sind eine Verbindung zwischen
der rechten und der linken Aufhdngung einer
Achse. Sie sollen verhindern, dass das Fahrzeug
sich aufschaukelt, und fiihren zu einer gleichmi-
Rigeren Belastung der Reifen sowie verbesserter
Bodenhaftung. Zudem wird ein strafferes und di-
rekteres Handling méglich: Das Auto verhilt sich
zunehmend wie ein Go-Kart.

Der Nachteil: Wenn ein Dampfer eingedriickt
wird (beispielsweise beim Bremsen in der Kurve),
wird automatisch auch der gegeniiberliegende

Dampfer beeinflusst, je nach Einstellung der Sta- -

bilisatoren mehr oder weniger stark. Das Fahr-
werk reagiert somit schlechter auf Bodenun-
ebenheiten oder Lenkbewegungen, die Haftung
wird vermindert.

Verfiigbar ab/mit: Federung Semi-Rennen
Effektivitat: o

] ASK-SYSTEM (UBERSTEUERN)

Die Aktive Stabilitdtskontrolle sorgt durch auto-
matischen Einsatz der Bremsen fiir ein stabileres
Kurvenverhalten (Bild 07).

Stellen Sie den Wert hoch ein, bricht der
Wagen beim Beschleunigen in Kurven seltener
mit dem Heck aus, ist aber im Allgemeinen auch
schwerer zu lenken und nicht mehr so agil. Be-
denken Sie, dass Sie mit einem kleinen Geschwin-
digkeitsverlust rechnen miissen.

Verfiigbar ab/mit: Immer =
Effektivitat: o000
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Effektivitat: SOO00
SSD-EINGANGSDREHMOMENT
(SELBSTSPERRDIFFERENZIAL)

Geben Sie beim Lenken oder beim Anfahren zu
viel Gas, kénnen die Rader durchdrehen. In Kur-
ven fithrt das — je nach Antriebsart (Front- oder
Heckantrieb) - dazu, dass der Wagen unter-
oder iibersteuert. Um das zu verhindern, stellen
Sie am besten ein héheres Anfangsdrehmoment
ein und justieren die Anti-Schlupf-Regelung so,
dass sie schneller anspricht.

OWI. Motul mmg—-nﬁn,.,.. g

lﬁv

Allerdings kann ein Ubersteuern beim rasanten
Manévrieren eines Autos durchaus niitzlich sein.
Deshalb sollten Sie das SSD-Level nicht zu hoch
einstellen. In diesem Fall wire der Wagen nur
noch schwer zu beherrschen.

Differenzial
Spezialanfertigung
Effektivitat: o0

XDk

Verfiigbar ab/mit:

SSD-BESCHLEUNIGUNG

Hiermit verbessern Sie die Traktion beim Be-
schleunigen aus einer Kurve heraus. Geben Sie
beim Austritt aus der Kurve Gas, wahrend der
Wagen noch geneigt ist, lastet auf dem Reifen
auf der Kurveninnenseite logischerweise weniger
Cewicht als auf dem duReren. Dann dreht der
innere Reifen durch.

Die Anti-Schlupf-Regelung vermindert die-
sen Effekt und verteilt die Antriebskraft gleich-
maRig auf beide Rader der Antriebsachse. Die
Traktion wird verbessert, der Wagen beschleu-
nigt schneller.

Verfiigbar ab/mit: Differenzial
Spezialanfertigung
Effektivitat: oSO

. SSD-VERZOGERUNG

Ein hoherer Wert kommt der Stabilitat des Wa-
gens beim Kurveneintritt zugute. Unterstiitzend
wirkt eine solche Einstellung, wenn Sie wahrend
des Bremsvorgangs lenken wollen. Allerdings ver-
hilt sich der Wagen dann beim Einlenken sturer,
was lhnen ein genaues Timing und exaktes An-
schneiden der Kurve abverlangt.

Verfiigbar ab/mit: Differenzial
i} Spezialanfertigung
Effektivitat: o0

A

e e

A BILD 08 Die Rader eines sehr starken Autos drehen schnell durch, wenn Sie
Vollgas geben. Das TKS-System verhindert dies und gewahrleistet beste Traktion.



UBERSETZUNGS-
VERHALTNISSE

In diesem Menii stellen Sie das Drehmoment fiir
jeden einzelnen Gang ein (Bild 9 + 10). Je hher
das Drehmoment, desto grofer ist auch der
Vortrieb, den das Auto im jeweiligen Gang erhiilt.
Der Nachteil: Mit dem Zugewinn an Beschleuni-
gung sinkt die Endgeschwindigkeit des jeweiligen
Ganges und Sie miissen frither schalten. Das
heiflt im Klartext: Miissen Sie auf einer kurven-
reichen Strecke oft bremsen und wieder be-
schleunigen, sollten Sie kleinere Ubersetzungen
verwenden und dadurch das Drehmoment fiir die
einzelnen Gange steigern. Auch bei Rallyewagen
empfiehlt sich ein solches Setting.

Auf Strecken mit langen Geraden und weni-
gen Kurven, bei denen die Hohe der Endge-
schwindigkeit eine entscheidende Rolle spielt,
sollten Sie den Regler weiter nach links bewegen.
Die Schaltintervalle verkiirzen sich dann. Beden-
ken Sie aber, dass manche Autos auf Grund ihres
Luftwiderstandes irgendwann nicht mehr schnel-
ler werden — egal wie lang die Ubersetzung des
Getriebes ist. Bei der automatischen Einstellung
schalten Sie durch vorgegebene Setting-Stufen
mit festgelegten Verhiltnissen. Im Grunde ist die
automatische Einstellung ausreichend, um das
Cetriebe des Wagens auf Beschleunigung oder
Hochstgeschwindigkeit einzustellen.

Verfiigbar ab/mit: Cetriebe Rennen
Effektivitat:

0O000

. ANPRESSDRUCK

Die Werte fiir den Abtrieb bestimmen, wie stark
der Wagen durch den Fahrtwind auf die StraRe
gepresst wird (Bild 11). Ein hoherer Wert beim
Frontspoiler steigert die Bodenhaftung eines
frontgetriebenen Wagens in Kurven und wirkt so
dem Untersteuerungseffekt entgegen. Heckge-
triebene Wagen brauchen mehr Anpressdruck
auf der Hinterachse. Deshalb sollten Sie den
Heckspoiler steiler einstellen. Grundsétzlich be-
deutet mehr Anpressdruck jedoch eine niedrige-
re Endgeschwindigkeit. Auch hier stellt sich wie-
der die Frage, ob Sie eine Strecke mit vielen lan-
gen Geraden oder eine mit engen Kurven fahren.
Verfiigbar ab/mit: Spoiler, bei Autos mit
verstellbaren Spoilern

SOG0

Effektivitat:

A BILD 08 Mit einem lang lbersetzten
Getriebe erreicht der Audi S3 275 km/h
auf der Geraden der Teststrecke...

Tuning

Spoiler

Cr P00,

M opel Speedster ‘00 @ 507,439,338 KK

A BILD 11 Ein zusatzlicher Spoiler sieht (zumindest bei einigen Autos) nicht nur schick aus,
sondern verbessert auch das Kurvenverhalten Ihres Wagens erheblich.

= AKTIVFAHRWERKSREGELUNG
(AYC)

Die Aktivfahrwerksregelung ist eine elektronische
Einheit. Sie regelt bei Allradautos die Kraftvertei-
lung zwischen den beiden linken und den beiden
rechten Radern. Fahren Sie in eine Linkskurve ein,
wirkt wihrend der Beschleunigungsphase mehr
Kraft auf die beiden rechten Rider. Gehen Sie
vom Gas, wirkt ein hoheres Drehmoment auf die
beiden linken Rdder (auf der Innenseite der
Kurve). Das vermindert das Risiko des Unter-
steuerns und erhht die Stabilitdt in Kurven. Ist
die Aktivfahrwerksregelung jedoch zu stark ein-
gestellt, wird zu viel Kraft auf die duferen Rider
iibertragen. Die Folge: Ubersteuern.

Verfiigbar ab/mit: Aktivfahrwerksregelung,
Us nur bei manchen 4WDs
Effektivitat:

S0

7

N VARIABLE ZENTRAL-DIFFE-
3 RENZIAL-STEUERUNG (VZD)

Der VZD-Controller regelt bei Allradwagen die
Verteilung der Krifte auf Hinter- und Vorderach-
se. Durch die prozentuale Verteilung des Dreh-
moments auf die beiden Achsen verhalten sich

A BILD 10 ...mit einem kiirzer
ibersetzten Getriebe ist schon bei
gut 210 Sachen Schluss.

allradgetriebene Autos auf Wunsch wie Heck-
oder Fronttriebler, sprich, sie neigen in Kurven
zum Uber- oder Untersteuern. Stellen Sie dieses
System ein, wie es lhnen gefillt.

Verfiigbar ab/mit: nur bei Allradwagen
Effektivitat:

SO00

ﬂ GEWICHTSVERTEILUNG

Zusatzgewichte haben denselben Effekt wie der
Anpressdruck, den ein Spoiler ausiibt. Der Un-
terschied ist jedoch, dass der Anpressdruck erst
bei hohen Geschwindigkeiten wirksam wird, wah-
rend die Zusatzgewichte das Fahrverhalten des
Autos bei jedem Tempo beeinflussen.

Einige Wagen, wie beispielsweise der TVR
Cerbera Speed Twelve, kénnen ihre Kraft nicht
optimal auf die Strafe bringen. Beim Anfahren
und Beschleunigen aus Kurven heraus drehen die
Rader durch, auch noch im dritten Gang. In die-
sem Fall legen Sie zusitzliches Gewicht auf die
antreibende Achse (beim Speed Twelve die hin-
tere), um eine bessere Traktion zu erreichen. Be-
denken Sie jedoch, dass Gewichte Beschleu-
nigung, Bremskraft und Kurvengeschwindigkeit
eines Wagens negativ beeinflussen.

Verfiigbar ab/mit: Immer
Effektivitat:

SO0
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ACT OF WAR: DIRECT ACTION

Krieg dem Terror! Wir helfen Ihnen durch die schwierigsten Missionen und
geben Tipps zum professionellen Umgang mit dem Feind.

EXPERTEN-TIPP

WACHSAME EINHEITEN
Fahrzeuge sollten nie am oder im Lager
postiert sein, wenn Sie diese nicht befehli-
gen. Geben Sie Baufahrzeugen die Anwei-
sung "Zone verteidigen!”, reparieren diese
automatisch beschadigte Gebaude. Auch
Fahrzeuge, Helikopter oder Fufltruppen,
die in der Basis abgestellt wurden, sollten
diesen Befehl erhalten. Andernfalls reagie-
ren sie zu spat auf sich ndhernde Feinde.
Auch in Angriffssituationen sollten Sie
die Einheiten nicht einfach mit einem rech-
ten Mausklick losschicken. Dann rennen
die Truppen namlich unbedacht in feindli-
che Hinterhalte hinein. Erteilen Sie den
Einheiten wiahrend der Mirsche jedoch den
Befehl "Zone verteidigen!”, erkunden
diese die Umgebung mit duflerster Vor-
sicht. Das erspart lhnen unnétige Verluste.

EFFEKTIV GEGEN HUBSCHRAUBER
Um die extrem starken Hubschrauber der
U.S.-Armee spielend leicht zu zerlegen,
sollten Sie wihrend der Multiplayer-
Schlachten in der Rolle des Konsortiums
unbedingt Soldaten des Typs SA7 Grail
Luftabwehr bauen. Auf der Seite der Task
Force Talon sind das Spinner-Fahrzeug im
Luftabwehr-Modus oder der Wachturm
effektive Mittel gegen die Helikopter.

GEISELN NEHMEN

Eine solche Aktion fiillt nicht nur den
Geldbeutel, sie steigert auch die Lebens-
energie und verbessert den Erfahrungswert
Ihrer Einheit. In der Rolle des Konsortiums
und der Task Force Talon sollten Sie das
Terroristentraining in der Kaserne absol-
vieren. Das erhoht die Wahrscheinlichkeit,
dass Gegner auf dem Schlachtfeld nicht
todlich verletzt, sondern bewusst am Le-
ben gelassen werden. Es empfiehlt sich, in
der Rolle der Task Force Talon ein Geheim-
dienstzentrum zu errichten. Dorthin wer-
den Gefangene nach der Schlacht ver-
schleppt. Hier liefern sie auch Geldsummen
ab, die dem Gegner abgezogen werden.

SCHNELLER FLIEGEN

Soll ein Hubschrauber in einer brenzligen
Situation schnell an sein Ziel gelangen,
schicken Sie ihn NICHT gemeinsam mit
FuRtruppen oder anderen Bodenfahrzeu-
gen los. Der Hubschrauber passt sich nam-
lich stets der Geschwindigkeit der lang-
samsten Einheit an.
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KAPITEL 8: GOLDEN GATE IN GEFAHR
Nachdem Sie das Krankenhaus repariert, einen
Feldgenerator sowie ein Waffendepot erbaut
und drei Bradley-Panzer produziert haben, si-
chern Sie die nérdlichen und siidlichen Flanken
mit weiteren Panzern und Einheiten.

Um den standigen Angriffswellen trotzen zu
konnen, sollten Sie mindestens drei Bradley-
Fahrzeuge in jedem Abschnitt postieren. Machen
Sie wahrend der Kimpfe so viele Gefangene wie
moéglich, um zusitzliche Gelder fiir den Bau neuer
Einheiten zu erhalten. Sobald die Feinde iiber die
Golden Gate Bridge rollen, sammeln Sie mindes-
tens fiinf Panzer am noérdlichen Standort. Sorgen
Sie zudem stets dafiir, dass Soldaten in Reich-
weite sind, die Gefangene machen konnen.

KAPITEL 12: PROTOTYPEN

Sammeln Sie alle Paladin-Einheiten und riicken
Sie zum Hafen vor. Beschiftigen Sie die gegneri-
schen Einheiten am Torbogen und fliegen Sie mit
den Helikoptern von hinten auf die Basis zu.
Ziehen Sie dann mit den S.H.LE.L.D.-Einheiten
nach und geben Sie dem Feind den Rest.

KAPITEL 14:
NEUE FLUGZEUGE FUR NEUE ZIELE
Senden Sie Drohnen zum feindlichen Kontroll-
turm, um das Gebiet fiir Ihre FA3 5-Jagdflieger zu
siubern. Diese schicken Sie dann hinterher. Be-
vor Sie das feindliche Lager zerstéren kénnen,
miissen Sie den Weg dorthin mithilfe der Droh-
nen und Bomber freirdumen. Vor allem Stellun-
gen westlich des gegnerischen Camps sollten Sie
vernichten, bevor Sie Bodentruppen losschicken.
Die Energiespeicher (Sekundarziel) westlich
der Stellung des Gegners schalten Sie mit den
Bombern aus. Der Weg zu den Treibstofftanks
(weiteres Sekundirziel) 6stlich der gegnerischen
Hauptstellung machen Sie mit Global-Hawk-
Drohnen frei, sodass die Bomber unbeschadet an
dieses Ziel gelangen kénnen. Die Angriffsfliige
Ihrer Bomber sollten Sie stets mit FuRtruppen
unterstiitzen. Diese beseitigen die gegnerischen
Raketenstellungen und erwirtschaften zusétzli-
che Gelder durch Gefangennahmen.

KAPITEL 19: SCHON MAL IN
RUSSLAND GEWESEN?
Vernichten Sie die Sandsackstellung und die geg-
nerischen Einheiten vor der Briicke. Nutzen Sie
dabei die Biume als Deckung. Das Geschiitz links
vor der Briicke miissen Sie zerstoren, indem Sie
gleich daneben Fultruppen postieren.
Zerstoren Sie die Kaserne (Sekundarziel).
Folgen Sie dazu dem Verlauf der Strafle links,
gleich nachdem Sie die Briicke iiberquert haben.
Nutzen Sie lhre Hubschrauber, um die gegneri-
schen Helikopter zu zerstéren. Treffen Sie sich

dann mit lhren Verbiindeten im Osten. Besetzen
Sie dabei unbedingt die Gebdude entlang des
Weges.

KAPITEL 20: STARK GENUG

Gleich zu Beginn sollten Sie die Reparatureinheit
dazu nutzen, lhre Fahrzeuge in Stand zu setzen.
AnschlieRend miissen Sie das Geb&ude am Ende
der StraRe einnehmen, die Sie zum Zielpunkt
fiihrt. Diese Situation ist eine gute Gelegenheit,
um viele Gefangene zu machen.

Zerstoren Sie mithilfe der Panzer die Stra-
Rensperre und den Sandsackschutz. Schicken Sie
gleichzeitig Futruppen in das angrenzende Ge-
biude. Nutzen Sie die FuRtruppen, um den Hub-
schrauber, der hinter der ersten Sperre lauert,
unschidlich zu machen.

Beim Zerstéren der Tokamaks (Sekundar-
ziel) im Norden sollten Sie sich vor den Helikop-
tern in Acht nehmen. Lassen Sie Soldaten die Ge-
biude bei den Anlagen infiltrieren, um die geg-
nerischen Hubschrauber vernichten zu kénnen.

Gehen Sie nun iiber den unbefestigten Weg
im Norden weiter, um die Feinde hinterriicks an-
zugreifen (weiteres Sekundarziel). Am Ende des
Weges angelangt, vernichten Sie die Helikopter-
plattform und zerlegen dann den Rest der Basis.

KAPITEL 21:

UNTER DER SONNE VON TVER

Bauen Sie zunichst eine Raffinerie und zwei zu-
sitzliche Tankfahrzeuge. Befreien Sie die Inge-
nieure ganz im Westen (Sekundirziel). Zwei
Hubschrauber reichen aus, um die Feinde dort zu
beseitigen. Bauen Sie links von Ihrer Basis einen
Geschiitzturm und bewachen Sie die rechte
Briicke mit drei bis vier S.H.LE.L.D.-Einheiten.

Stellen Sie nun eine schlagkréftige Truppe
(mindestens zwdlf Einheiten) zusammen und
greifen Sie tiber die linke Briicke an. Hier wird der
Eingang zur feindlichen Basis schlechter vertei-
digt. Bauen Sie Ihr zweites Camp gut aus und
befestigen Sie die Eingdnge mit Wachtirmen.
Errichten Sie zwei Luftwaffen-Kontrolltirme und
erkunden Sie die beiden Zielpunkte.

Nehmen Sie sich zundchst den rechten Kom-
plex vor. Etwa sechs Helikopter und ebenso viele
S.H.LE.L.D.-Einheiten sollten ausreichen, um die
Basis niederzuwalzen. Ziehen Sie noch ein paar
Soldaten nach, die gegnerische Fuftruppen
gefangen nehmen. Schicken Sie wihrend der
Angriffe Global-Hawk-Drohnen und Jagdflieger
los, die lhren Angriff aus der Luft unterstiitzen.

KAPITEL 22: DIE FEINDLICHEN
SICHERUNGEN DURCHBRENNEN
Ziehen Sie nach Norden, um die vier Komplexe
zu schiitzen. Setzen Sie auch hier verstarkt Droh-
nen ein, um feindliche Panzerfahrzeuge zu zerst6-



ren und lhren Bodentruppen das Vorankommen
zu erleichtern. Setzen Sie zudem auf Spinner-
Einheiten im Bombendrohnen-Modus, um das
Gebiet gefahrlos erkunden und schwere Panzer-
fahrzeuge des Gegners ausschalten zu kénnen.

KAPITEL 23:

EINE SEHR SENSIBLE SITUATION
Produzieren Sie eine Luftabwehr-Wichterdrohne
und schicken Sie diese zum Zielpunkt. Stellen Sie ihr
einige Luft- und Bodeneinheiten als Eskorte zur
Seite. Zudem sollten Sie Global-Hawk-Drohnen und
Bomber ins Zielgebiet schicken.

KAPITEL 24:

OPERATION UNDERCOVER

Nehmen Sie zunichst die Insel ein und schicken
Sie die Baufahrzeuge erst im Anschluss daran zu
den Olquellen, um ein Lager zu errichten. Sichern
Sie nun die beiden nérdlichen Briicken mit Pan-
zerfahrzeugen und riisten Sie kraftig auf. Immer
wieder greift der Feind zundchst iiber die linke
Flanke an. Bauen Sie also Wachtiirme.

Reparieren und erweitern Sie nun auch die
Basis im Siidosten. Erhohen Sie die Alarmstufe
auf Defcon 2, um die Tiefbohrtechnologie an der
Olquelle entwickeln zu kénnen. Sichern Sie den
ostlichen Teil der Halbinsel. Auf dem dortigen
Helikopterlandeplatz werden immer wieder
feindliche Einheiten abgesetzt.

Nachdem Sie etwa ein Dutzend Panzerfahr-
zeuge und die gleiche Anzahl Soldaten und
Scharfschiitzen produziert haben, nehmen Sie
die Infanteriebasis im Norden ein. Nutzen Sie
dabei erneut Baume als Deckung und besetzen
Sie die Tirme. Produzieren Sie derweil Hub-
schrauber, Global-Hawk-Drohnen und Jagdflie-
ger, um anschlieRend die MIG-Flugzeuge des
Gegners zu neutralisieren.

KAPITEL 25:

FUR UNS ODER GEGEN UNS?

Ziehen Sie alle Truppen auf die Insel und bauen Sie
Wachtiirme an den Briicken. Heftige Attacken kom-
men vor allem aus siidostlicher Richtung.

KAPITEL 27:

DER AMERIKANISCHE WEG

Bauen Sie ein leichtes Waffendepot. Nutzen Sie
auch hier wieder Baume als Deckung und
befreien Sie die Polizisten. Verschanzen Sie sich
nun in dem groflen Gebdude, das sich direkt bei

A WACHSAME EINHEITEN: Im Lager
postierte Einheiten reparieren automatisch
Gebaude und wehren feindliche Angriffe ab.

den feindlichen Kasernen befindet. Vernichten
Sie den Porcupine-Geschiitzturm und besetzen
Sie den Checkpoint darunter. Erhéhen Sie den
Alarmstatus auf Defcon 2.

Bauen Sie ein Heliport. Stellen Sie vier Heli-
kopter zur Verteidigung lhres Lagers ab. Zersts-
ren Sie auf dem Weg zu den SAM-Abwehrsyste-
men die beiden feindlichen Vorposten. Nehmen
Sie die Bank ein, die sich hinter dem siidlichen
Vorposten befindet. Besetzen Sie die Kirche,
konnen Sie den nérdlichen Vorposten leichter
zerstoren. Bauen Sie einen Feldgenerator und
einen Luftwaffen-Kontrollturm. Geschiitztiirme
wehren gegnerische Luftangriffe ab. Attackieren
Sie die beiden feindlichen Kontrolltiirme samt
Basis mit heftigen Luft- und Bodenangriffen.

KAPITEL 28: VIPS RETTEN

Bauen Sie noch zwei bis drei weitere Luftwaffen-
Kontrolltiirme, erhchen Sie den Alarmstatus auf
Defcon 1 und produzieren Sie B2-Spirit-Bomber.
Bombardieren Sie nun alle Einrichtungen des
Gegners rund um das Kapitol. Konzentrieren Sie
sich zunichst auf die Energieanlagen, sodass die
Ceschiitztiirme ihre Arbeit nicht mehr verrichten
kénnen. Auch die feindlichen Truppen, die vor
dem Kapitol postiert sind, kénnen Sie gefahrlos
mithilfe der Bomber zerstéren. Stiirmen Sie nun
das Kapitol, um die Geiseln zu befreien.

KAPITEL 29: VERSTECKSPIEL
Postieren Sie beim Hiuserkampf immer wieder
Scharfschiitzen in den Gebduden, damit Sie lhre
Truppen sicher zur Absturzstelle befehligen kon-
nen. An der ersten Kreuzung warten einige
gepanzerte Fahrzeuge auf Sie. Setzen Sie hier in
erster Linie auf Ihre S.H.LE.L.D.-Einheiten.

Folgen Sie der nichsten Strafle nach rechts,
erwarten Sie weitere feindliche Verbande. Auch
hier sollten Sie primar auf lhre stdrksten Einhei-
ten setzen. Der Weg vom Hubschrauber zum Pra-
sidenten ist dagegen ein Spaziergang, hier sto-
Ren Sie auf wenig Widerstand.

KAPITEL 30: ESKORTE

Stiirmen Sie in das erste Gebdude bei den Poli-
zeifahrzeugen und sdubern Sie die StraRe. Stel-
len Sie dem Présidenten Truppen zum Schutz zur
Seite und lassen Sie ihn erst mal zuriick. An der
ndchsten Kreuzung sollten Sie gleich Deckung im
oberen Eckhaus suchen. Nachdem Sie der rech-
ten StraRe in Richtung Zielpunkt gefolgt sind,

A KAPITEL 33: Im letzten Kapitel missen
Sie das Patriot-Geschutz unmittelbar vor
dem WeiBen Haus platzieren.

VGA

treffen Sie auf gepanzerte feindliche Einheiten.
Setzen Sie hier wieder lhre S.H.LE.L.D.-Einheiten
ein. Am Parkplatz angelangt, stiirmen Sie das
groe Gebaude im Siiden und siubern es. Jetzt
kénnen Sie den Prasidenten holen. Sie sollten ihn
aber auf seinem Weg zum Zielort gut bewachen.

KAPITEL 31: DAS GESETZ

Heben Sie die feindlichen Stellungen im Norden
und Westen aus. Wihrend die Basis und die
Wachtiirme errichtet werden, sammeln Sie alle
Panzerfahrzeuge unterhalb lhrer Basis. Die geg-
nerischen Thunderbolt-Flugzeuge erreichen die-
se dann nicht mehr.

KAPITEL 32: ZU DEN VOGELN
Errichten Sie zwei Feldgeneratoren sowie ein
schweres Waffendepot und produzieren Sie eini-
ge MLRS-Fahrzeuge, nachdem Sie den Sicher-
heitsstatus auf Defcon 1 erhéht haben. Der
Feind greift mit Bodentruppen von Osten aus an.
Errichten Sie hier mindestens zwei Wachtiirme.
Schicken Sie vier MLRS-Fahrzeuge zur westlichen
Bank und besetzen Sie diese dann mit Futrup-
pen (Sekundarziel). Hier sollten Sie weitere
Truppen zum Schutz postieren. Bauen Sie eine
Kaserne und setzen Sie Delta-Force-Soldaten
gegen die feindlichen Hubschrauber ein. Zer-
stéren Sie beide Kontrollgebzude.

Besetzen Sie die Bank im Osten. Errichten
Sie nun mindestens drei Luftwaffen-Kontroll-
tiirme. Zerstoren Sie mithilfe Ihrer Bomber das
Reparaturzentrum (Sekundarziel) und den Kon-
trollturm des Gegners im Norden. Greifen Sie die
Energiereaktoren im Osten an. Nachdem Sie die
Generatoren (Sekundirziele) und die feindlichen
Einrichtungen rund um das Weile Haus gefahr-
los mit den Bombern vernichtet haben, senden
Sie Bodentruppen los, die alle restlichen Gegner
rund um das Weile Haus ausschalten.

KAPITEL 33: DIE LETZTE BASTION
Errichten Sie einen Feldgenerator und eine
Patriot-Abwehrstellung beim Weien Haus.
Ziehen Sie weitere Baufahrzeuge nach Norden
und bauen Sie drei bis vier Wachtiirme, um die
standigen Luftangriffe abzuwehren. Nehmen Sie
nun mit Delta-Force-Einheiten das nérdliche
Bankgebdude ein. Schicken Sie anschlieRend
Bomber in den Nordosten, um die Falling-
StarUplink-Anlage zu zerstoren.

Die zweite Anlage im Nordwesten ist besser
geschiitzt, daher sollten Sie hier keine Angriffs-
fliige riskieren. Bauen Sie ein Wolverine-Raketen-
silo. Schalten Sie mit einer Atomrakete die feind-
lichen Energieanlagen im Norden aus. Somit ha-
ben Sie nicht nur die Gefechtstiirme lahm gelegt,
sondern auch andere Einrichtungen wie die
Luftwaffen-Kontrolltiirme und die Superwaffe.

Nachdem Sie die zweite Falling-StarUplink-
Anlage vernichtet haben, miissen Sie ein zusitz-
liches Wolverine-Raketensilo bauen. Jagen Sie
zwei Sprengkopfe auf die elektromagnetische
Raketenabwehr des Feindes und erstiirmen Sie
die Gebdude entlang der generischen Basis.
Zerlegen Sie nun den Rest der Basis mithilfe lhrer
Bomber und der Cruise Missiles. uL
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METAL GEAR SOLID 3

SNAKE EATER

Selbst wenn Sie den dritten MGS-Teil bereits durchgespielt haben, soll-
- VGA holt noch mehr raus!

ten Sie das Spiel noch nicht zur Seite legen

Wenn Sie alle 64 Frosche finden, erhalten Sie
als Belohnung die ultimative Tarnung!

Die ersten fiinf Frosche finden Sie in der Vir-
tuous Mission.

behalten Sie stets den Uberblick.

A Zunéachst gehen Sie geradeaus, dann die
Zweite rechts. Immer weiter, bis Sie einen
toten Baum an der Felswand sehen.

A Der Frosch versteckt sich unter einigen
Baumstédmmen im linken mittleren Bereich des
Abschnitts. Da muss man genau hinschauen!

Jeden Frosch, den Sie gefunden |
haben, haken Sie einfach ab. Dann ;

A Direkt vor der Klippe, die man zum Baum
mit der Ausriistung hinunterrutschen muss,
befindet sich der Frosch auf einem Hiigel.

A Der Frosch sitzt auf dem linken siidlichen

Pfosten der Briicke. Erledigen Sie aber vorher
die Wachen, sonst wird Alarm ausgelost!

A Erklimmen Sie den Baum, der am mittleren
Pfad steht, und ballern Sie den Frosch vom
FuBe des Hiigels aus ab! Das ist ja ganz einfach.

Jetzt wieder zuriick
nach Dremuchij Nord

und we

gewohnt

A Schauen Sie links neben dem Landeplatz zur
Virtuous Mission. Springen Sie mit @ iber den
umgestiirzten Baumstamm nach links.

VGA www.gamesaktuell.de

ehen wie

A Suchen Sie auf der anderen Seite der
Briicke rechts auf einem Berg nach dem
Quaker. Nutzen Sie den rechten Analog-Stick.

A Hinter dem Sumpf stellen Sie sich in die
zweite Flache mit hohem Gras. Von da aus
rechts gesehen befindet sich der Frosch.

eI pewaLuNG
TIGEnaTREFE%

Die weite:
Frische s
alle in der
Operation:
Snake Eate
versteckt

A Direkt unter den Treppen ist ein Loch in der
Mauer. Schaut man hindurch, lacht einen der
Frosch aus einiger Entfernung an.

KEINE BanALUNG §P
TGS TREIEN g

Weiter nac
Stiden!

- &
A Nun missen Sie zum vorherigen Abschnitt
der Virtuous Mission zuriickkehren. Daher
gehen Sie wieder nach Siiden!

A Unter der Treppe verbirgt sich der Frosch
neben einigen umgelegten Fassern in einer
schwer einsehbaren Nische.



A Dieser Frosch befindet sich unter Wasser an
den Wurzeln eines Baums im Norden. Von der
Oberflache aus kann man ihn schwer erkennen.

15. BOLSHAYA PAST SPALT _
[

ol

A Diesen Frosch miissen Sie wahrend des
Ocelot-Kampfes abschieBen! Gehen Sie nach
rechts und schauen Sie in Richtung Kamera.

18. CHYORNAYA PESCHERA
[ ]

A Ungefahr in der Mitte des Weges befindet
sich zur Linken eine kleine Hohle. Auf einem
Felsvorsprung steht der Frosch.

21, AUSSERHALB DES PROIZOVJE LAGERS

A Blicken Sie am Ende des linken Steges nach
Siden. Dort steht der Frosch auf dem Pfosten
der Schleuse und wartet auf seinen Abschuss.

24, AUSSERHALB VON GRANINY GORKI LABOR 10

s Ne pEALUNG

Cens TREIY EN

A Der Frosch befindet sich links hinter dem
Elektrozaun auf einem Hiigel. Achten Sie unbe-
dingt auf die Wachen, wenn Sie ihn abschieBen!

A Vor dem dritten Elektrozaun steht ein Baum
mit mehreren Stammen. Im Wurzelwerk des
Baumes versteckt sich der Frosch.

i
A Gehen Sie in die nordlichste Hohle und krie-
chen Sie dort rechts durch die Offnung. Nun
durch einen weiteren Spalt zum Frosch robben.

19.PONZOWESID -

A Der Frosch ist leicht zu finden: Gleich auf
der linken Seite wartet der kleine griine Kerl
auf einem umgestiirzten Baumstamm.

A Stellen Sie sich auf die weiBen Kisten und
schauen Sie steil oberhalb der Treppen hinauf
Der Frosch sitzt auf den Rohren rechts.

R
R T

A Gehen Sie ganz nach rechts zu einem
Schuppen mit vernagelter Tiir. Hinter dem ver-
gitterten Fenster steht der Frosch.

A Gehen Sie ins mittlere, groBe Gebaude. Im
Schlafraum der Wachen versteckt sich der
Frosch frech unter einem Schreibtisch.

A Blicken Sie von der sudlichsten Insel aus
nach oben. An der Hohlenéffnung steht der
kleine Fratz und schaut Sie an.

20. PONIZOVJE WEST

A Tauchen Sie zur nordwestlichen Ecke. Hinter
einem verrosteten Abflussgitter versteckt sich
der freche Hipfer.

REINE BEMALUNG $
TIGENSTREIVEN ool

A Kurz bevor Sie den nordlichen Pfad erreichen,
lauert lhnen der fiese Frosch links auf einem
Baum auf. ErschieBen Sie ihn in Notwehr!

———

W i

A Hinter der Eingangshalle liegt der Aufgang in
den zweiten Stock. Kurz davor sind vier
Schranke - der Frosch obendrauf. >
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28, GRANIY GORKI LABOR 1

T —
y

A In einem Aufenthaltsraum der Wissenschaft- A Im Gefangnistrakt wurde ein Frosch in der A Haben Sie den ersten Grasabschnitt erreicht,

29, SVYATOGERNYJ SUD

ler mit einem laufenden Fernseher steht der letzten Zelle eingeschlossen! Erlosen Sie ihn drehen Sie sich wieder Richtung Eingang und
Frosch offensichtlich im Regal links. durch einen gezielten Schuss. blicken Sie am Geb&ude empor. Dort ist er!

- 5

30. SVYATOGERNYJ WEST 31, SUYATOGERNYJ 0ST 32, SOKREVENNO SUD
T3 el [ =

nordwestlich
lassen Sie erny s
West durch den nord-

astlichen Ausgang!

A Folgen Sie dem linken Pfad bis zum Morast A Folgen Sie stets dem linken Pfad. Wenn Sie A Im Nordwesten steht ein kleiner Schuppen.

und den wachhabenden Soldaten. Dort wartet einen Schuppen erreichen, sehen Sie ein groBes Dahinter halt sich der Frosch [mit einem Camo-
der Frosch - kaum zu tibersehen. Gebéaude. Hier rein und den Frosch kaltstellen! Index von 100 Prozent) versteckt.

R s + | ———— sarnulten

33, SOKREVENNO WEST 34, SOKREVENNO NORD B 35. IIOGOBJ TUNNEL B

A Am sidlichen Ende des Flusses verbirgt sich A Der Frosch versteckt sich hinter einem A Hinter einen der linken Pfeiler hat sich

der Frosch mal wieder hinter Baumstammen. Baum mit mehreren Stammen. Da muss man Agenten-Frosch Nummer 0035 verdriickt.
Die Frosch-Schonzeit ist vorbei! schon genau hinschauen! Geschickt, aber nicht geschickt genug...

el
N

36. KRASNOGORJE GEBIRGSSTA 37. KRASNOGORJE BERG: SEITE 38. KRASNOGORJE BEBGSPITZE

R SRR : o f R

A Der Frosch sitzt am nordwestlichsten Ende A Um diesen Frosch auf dem rechten A Gehen Sie zum untersten rechten
des Abschnitts auf einem Felsen. Den erledigen Schuppen zu erwischen, muss man weiter weg Geschiitzturm und blicken Sie nach unten iiber
Sie problemlos mit dem SVD! | stehen, da der Winkel recht ungiinstig ist. die Schlucht hinweg. Aha, da ist er also!

39, HINTER DEN RUINEN 35hsroae
— [ | S |

Ko

s

A Benutzen Sie das Scharfschiitzengewehr und A Uber dem Bett sitzt der kleine griine Mann

A Wahrend des Kampfes gegen The Fury mis-
blicken Sie Richtung Funkturm. Etwa auf halber und halt ein Nickerchen. Zeit fiir einen geziel- sen Sie bis zum Hallenende laufen und von dort
Hohe driickt sich der Frosch rum. ten Weckschuss. aus den Frosch auf dem roten Rohr abknallen.
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43. GROZNYJ GRAD 10 NORDWEST

42. GROZNYJ GRAD 10 SUDWEST

A Stellen Sie sich aufs Auto vorm Wachturm
und erlegen Sie den Frosch vor der Tir der
Lagerhalle. Achten Sie dabei auf die Wachen!

46. GROZNYJ GRAD 10 rourerkammer

A Im mittleren Warenhaus der linken Reihe ist
ein kleiner Spalt in der Tur. Dahinter ist der
gesuchte Frosch. Der ist sehr schwer zu finden.

45. GROZNYJ GRAD 20 SUDOST

A Im Raum mit den Schreibtischen versteckt
sich der Frosch unter einem Tisch. So schlecht
miissten die Viecher immer versteckt sein.

49, TIKHOGORNYJ

A Klettern Sie die Leiter des groBen Gebaudes
hinauf und erledigen Sie den Frosch auf der
rechten Ecke des Daches. So ein Spanner!

43, GROZNYJ GRAD 20 g
-

KEINE BERALUNG Y
i

A Und wieder versteckt sich ein Frosch im kiih-
len Nass des Flusses. Wie zu erwarten war,
denn da gehort er ja auch hin!

52, GROZNYJ GRAD 1U
= ]

A Blicken Sie durch die siidlichen Fenster. Der
Frosch sitzt, schwer zu erkennen, auf einem
Funkturm. Erledigen Sie ihn mit dem SVD.

51. GROZNYJ GRAD 10 it
Els I:I

———

A Wahrend des Kampfes gegen Volgin werden
Sie von einem Frosch links hinter Ihnen be-
obachtet. So etwas hat Snake gar nicht gerne!

A Links neben Shagohod befindet sich ein
Tank. Rechts daneben, zwischen zwei
Schalttafeln, versteckt sich der Frosch.

94, GROZNYJ GRAD, ove: worosaarse

L g

A Wenn Eva kurz anhélt, befindet sich links ein
Gabelstapler mit einem Frosch. Schwarzfahrer
werden ja bekanntlich sehr hart bestraft...

A Blicken Sie von der Landebahn aus stets
leicht links hinter sich. Der Frosch sitzt in
einiger Entfernung auf einem Schild.

Jetzt noch ein wichtiger
Tipp: Speichern Sie von
nun an nach jedem
Frosch ab, da die
Motorradsequenz sehr
schwer ist. Leider gibt

VGA
44, GROZNYJ GRAD 10 NORDOST
=

A Im Nordosten befindet sich ein Haus mit
Essen. Oberhalb davon ist der Einstieg in einen
Schacht. Darin finden Sie den Frosch.

41. G J GRAD 20 "".“""

A Laufen Sie die nérdlichen Treppen hinauf in
den néachsten Raum. Da sitzt der freche Kerl
abschussbereit auf dem Regal.

A Der Frosch sitzt friedlich in der Raumecke
links oben und denkt iiber den Sinn von
dreizeiligen Bildunterschriften nach...

93, GROZNYJ GRAD, easte woromsansiauenz
L]

ey =

es zu den Motor-
radabschnitten keine
Karten!

A Im Bereich mit den vielen Panzern wartet ein
Frosch rechts oben auf einem Wachturm auf
Sie. Sie haben fiir den Kerl nur wenig Zeit.

A Dieser hier versteckt sich ahnlich wie der
vorherige Frosch - nur auf der rechten Seite
der Landebahn in Fahrtrichtung. >
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57. GROZNYJ GRAD BRUCKE, 1™
- > & I:I

A Stehen Sie auf und zielen Sie ganz nach links
auf die Briickenverstrebungen. Sie miissen den
Frosch erwischen, bevor Shagohod auftaucht!

A Der Frosch taucht schnell auf der rechten
Seite der Piste vor einem Felsen auf. Achten Sie
auf sein Quaken, wenn Sie geschossen haben.

63. ZAOZYORJE OST

—————

+ . £ -

A An der Weggabelung steht ein groBer Baum
an der Felswand. Dahinter erwartet Sie das
griine Grauen! Das war der Vorletzte!

A Nach dem Motorradkampf beginnt Volgin,
Eva zu jagen. Nutzen Sie die Zeit und zielen Sie
mit dem SVD auf den FuB des Funkturms.

61, LAZOREVO NORD, sesre worommanseaseiz

A Diesmal hockt der Frosch ausgehungert auf
der linken Seite der Fahrbahn auf einem
Felsen. Zeit fur die Raketen-Fiitterung!

64, ROKOVOJ BEREG
o i D

= Nad 3
A Wahrend des Kampfes gegen The Boss miis-
sen Sie mit dem SVD den Frosch erledigen. Er
sitzt auf einem Baum ziemlich in der Mitte.

59, LAZOREVO, FiFT mmnsm

A Am Ende dieses Abschnitts sitzt ein Frosch
zwischen den rot-weiBen Absperrungen. Sie
haben nur eine Sekunde Zeit, ihn zu erwischen.

62. ZAOZYORJE SUD
s D

A Gehen Sie den linken Pfad entlang, bis Sie
eine Schlucht mit einer Baumbriicke erreichen.
Blicken Sie von dort aus nach rechts unten.

GLUCKWUNSCH

Sie haben alle Frosche erledigt! Am Schluss
der Endsequenz erhalten Sie hierfiir den
Stealth-Camo-Zusatz. Damit konnen Sie
sich unsichtbar machen und sich véllig
unbemerkt Wachen nihern. Die schlagen
dann keinen Alarm.

Damit das funktioniert, miissen Sie den
Speicherstand des erfolgreich absolvierten
Spiels (Meniipunkt “Spiel Laden”) erneut
einladen!

ALLGEMEINE TIPPS

Wir haben einige kuriose, witzige und hilfreiche
Tipps zu "Snake Eater” fiir Sie zusammengestellt.

Schnelles Nachladen

Ceht lhr Magazin zur Neige, driicken Sie schnell
zwei Mal GB und die Waffe ist in Windeseile wie-
der nachgeladen. Das ist besonders hilfreich bei
langsamen Waffen wie der Schrotflinte oder dem
Raketenwerfer.

A BILD 1: Sie haben viele Méglichkeiten,
den Titelbildschirm zu verandern.
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Aus dem Gleichgewicht bringen

Versuchen Sie, die Endgegner mit einer Schuss-
serie zu treffen. Meistens fallen die Gegner um
und Sie haben einen Vorteil.

Andern Sie den Ablauf im Titelbildschirm
Durch Driicken von (X3 und (8 kénnen Sie die
Farbgebung im Titelbildschirm (Snake kampft mit
einem Wachmann) verandern (Bild 1).

Mit G und GB hingegen verlangsamen
beziehungsweise beschleunigen Sie die Anima-

A BILD 2: Stechen Sie den ochnmachtigen
Ocelot nieder fiir ein Zeitparadoxon.

tion. Der linke Anlog-Stick #ndert die Lauf-
richtung des Hintergrundes. Haben Sie das Spiel
mindestens einmal durchgespielt, trigt Snake
nun sogar seine Augenklappe!

Ocelot-Zeitparadoxon

Legen Sie sich nach der ersten Zwischensequenz
mit Ocelot (er liegt ohnmichtig zu Ihren Fiifen)
neben ihn und stechen Sie so lange mit dem
Messer auf ihn ein, bis er tot ist (Bild 2).

Der Game-Over-Bildschirm erscheint und
Major Zero beschwert sich dariiber, dass Sie ein
Zeitparadoxon provoziert haben. Ocelot taucht
ja in den anderen "MGS"-Sequels (die zeitlich
nach "MGS 3” spielen) auf.

Kojimas Spielmodelle

In Cranins Biiro stehen einige Spielzeugfiguren
von anderen Kojima-Spielen herum. Im Regal fin-
den sich unter anderem der bekannte Metal Gear
Rex aus "Metal Gear Solid 17, der Metal Gear
Ray von "MGS 2" und Jehuty, der in den Games
"Zone of the Enders 1” und "Zone of the Enders
2" eine bedeutende Rolle gespielt hat.



L .

Mmm... Aber woher wu; du, dass dort

A BILD 3: Mit der richtigen Tastenkombi-
nation tanzt Eva sogar fiir Sie!

Eva traumt

Nachdem Sie den Kampf mit Shagohod iiber-
standen haben, fliichten Sie zusammen mit Eva
zu Fu durch den Wald. Schiefen Sie nun mit der
Betdubungspistole auf Eva und warten Sie, bis sie
eingeschlafen ist. Nun erzihlt Eva im Schlaf witzi-
ge Dinge iiber Snake.

Spaf} mit Eva
In der gleichen Sequenz konnen Sie Eva im Heil-
menii aufrufen und die Schénheit mit G0 genau-
er betrachten. Ist Eva vollkommen geheilt, fingt
sie sogar an, in der Réntgenansicht fiir Sie zu
tanzen. Um diese vollig unerotische Ansicht wie-
der zu verlassen, driicken Sie (X} und der
"Durchblick” verschwindet (Bild 3). Manchmal
miissen Sie diesen Vorgang wiederholen, bevor
Sie zu tanzen beginnt.

Ubrigens: In Evas Krankenakte gibt es unter
anderem witzige Eintrige wie "Nagel abgebro-
chen” oder "Brustoperation”.

Snake iibergibt sich

Gehen Sie ins Heilmenii und driicken Sie Gi, um
in die Ganzkorperansicht zu wechseln. Mit dem
linken Analog-Stick drehen Sie Snake um die
eigene Achse. Machen Sie dies ein paar Mal und
er muss sich iibergeben. Das sieht nicht nur wit-
zig aus, sondern bewahrt Sie auch eventuell vor
den Auswirkungen von vergiftetem Essen.

Eva auf die Palme bringen

Sind sie mit Eva im Wald, kénnen Sie sie, genau
wie Snake, zum Brechen bringen, indem Sie Eva
im Heilmenii stindig um ihre eigene Achse dre-
hen. Wiederholen Sie das einige Male und Eva
fangt an, sich iiber Snake zu beschweren.

Geheime Ego-Ansichten

Wiahrend den Zwischensequenzen gibt es oft die
Méglichkeit, mit GI in die Ego-Ansicht zu schal-
ten. Dann taucht ein kleines Logo in der rechten
oberen Bildschirmecke auf. An einigen Stellen
des Spiels funktioniert das aber auch dann, wenn
es nicht eingeblendet wird. Dann haben Sie
ebenfalls die Maglichkeit, die Blickrichtung mit
dem Analog-Stick zu verandern.

B Nachdem sich Snake am Ende der Virtuous
Mission am Fluss geheilt hat, kénnen Sie sich
umschauen und den Kérper von The Sorrow
entdecken.

®  Auf dem Berg beobachtet Snake Volgins Fes-
tung mit dem Fernglas. Hier kénnen Sie

ein Sender versteckt war?
A BILD 4: Lassen Sie den Sender stecken
und Eva holt ihn fiir Sie raus.

sehen, wie The Boss auf dem Pferd reitet und
Eva die Geste von Ocelot imitiert.

B Nach der Folterszene verldsst Ocelot den
Raum. Jetzt sehen Sie, wie The Boss die Oce-
lot-Geste macht.

B Nachdem Sie Shagohod besiegt haben und
Eva Sie umarmt, sehen Sie The Sorrow hinter
ihr.

B Nach dem Kampf mit The Boss kénnen Sie
ihren Geist und The Sorrow sehen. Schnief!

B Wahrend der Endsequenz sehen Sie drei
Stellen: vor dem Lagerfeuer, bei der Ordens-
verleihung (schauen Sie nach links!) und auf
dem Friedhof. Da bekommt man ja selbst
schon feuchte Augen...

Fledermause erschrecken

An einigen Stellen im Spiel begegnen Ihnen Fle-
derméuse. Sie kénnen die Viecher aufschrecken
oder sie verwirren, indem Sie das Sonar einsetzen.

Alarm abstellen

Falls Alarm ausgelost wurde, fangen Sie eine Wa-
che und zwingen Sie sie, die Ausschaltfrequenz
auszuspucken. Geben Sie diese dann im Codec-
Menii ein (™) und der Alarm verstummt. Die
Frequenz dndert sich nach jedem Alarm.

Extra Zwischensequenzen

Werfen Sie das Essen drei Mal zuriick, wenn
Snake in der Zelle sitzt. Dann beginnen Sie eine
Unterhaltung mit dem Wachmann. Entfernen Sie
den Transponder nicht mit der Gabel, wenn Sie
in der Zelle sind. Lassen Sie ihn im Fleisch ste-
cken. Bei der nichsten Begegnung mit Eva unter
dem Wasserfall gibt es dann eine sehr lustige
Szene mit ihr (Bild 4).

Extra Codec-Infos

Zu jedem Codec-Gesprachspartner werden Bil-
der eingeblendet. Rufen Sie sie éfter an, stehen
mehr Bilder zur Auswahl.

Folter iiberstehen

Halten Sie (8 wihrend der gesamten Foltersze-
ne gedriickt (solange der Bildschirm schwarz ist).
So fiigt Ihnen Volgin keinen Schaden zu. Sie miis-
sen die Taste gedriickt halten, bis Volgin wieder
verschwunden ist (Bild 5).

Zwinkernder Raiden
Setzen Sie nach der Folterszene (Snake verliert
dabei ein Auge) die Raiden-Maske auf. Snake
kneift dann sein rechtes Auge zu.

A BILD 5: Mit einer geheimen Taste iiber-
stehen Sie die Folter unverletzt.

Ocelots Hintergrundgeschichte

Um mehr iiber Ocelot zu erfahren, ruft Eva eini-
ge Male iiber Codec an, wihrend Sie hinter dem
Wasserfall sind.

Revolver Ricochet

Mit der Single Action Army ist es méglich, um die
Ecke zu schieRen: Einfach auf feste Hindernisse
wie Felsen oder Winde zielen!

Snakes Alptraum

Speichern Sie, wenn Snake in Groznyj Grad (nach
der Folterszene) gefangen genommen wurde.
Laden Sie diesen Spielstand und Sie diirfen ein
verstecktes Minigame spielen.

Hornissen beherrschen

Haben Sie die Tarnung von The Fear ergattert
(ihn also durch Ausdauerverlust geschlagen), er-
halten Sie seine Hornissentarnung.

Ziehen Sie sie an und schieRen Sie auf ein
Nest direkt iiber Ihnen. Die Insekten schwirren
nun um Sie herum und greifen alle Gegner in
Ihrer niheren Umgebung an.

Zwischensequenzen steuern

Durch Driicken von @ kénnen Sie in die Zwi-
schensequenzen hineinzoomen. Mit dem linken
Analog-Stick kénnen Sie sogar die Blickrichtung
verdndern.

MGS-2-Poster entdecken
Im Spind von Major Raikov hingt ein "MGS 2"-
Poster.

Krokodile erschrecken

Finden Sie den Krokodilkopf im westlichen Teil
von Chyornyj Prud und setzen Sie ihn auf. Die
Krokodile erschrecken ab jetzt, wenn Sie in ihre
Nzhe kommen. Das klappt aber nur einmal pro
Krokodil! SH
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RESIDENT EVIL 4 - TEIL 2

Horror Reloaded: Mit dem zweiten Teil unserer Komplettlésung

schaffen Sie es spielend bis zum Finale von Capcoms Grusel-Knaller.

——— T -

A BILD D01: So muss das fertige Bild mit
den Steinplatten aussehen. Selbst durch
Rumprobieren kommen Sie zum Ziel.

KAPITEL 3.2

Nachdem Ashley von den Ménchen gefangen
genommen wurde, spurtet Leon durch die Holz-
tiire im Norden: Der dortige Kerkerbereich ist
mit ekelhaften Schleimmonstern verseucht, die
sich bei Bedarf unsichtbar machen — achten Sie
also auf die schrillen Schreie der Biester. Bei den
Zellen im Zentralbereich biegen Sie alsdann nach
links ab und drehen an dem roten Ventil: Somit
haben Sie das Wasser aus dem siidlichen Keller-
gewdlbe abgelassen und konnen lhren Weg nun
dort fortsetzen. Bevor Leon aus dem Rattenloch
entkommt, muss er noch durch einen Fallenraum:
Weichen Sie den Schwingixten einfach aus.

A BILD 02: Die Statuen gehéren auf die
ersten beiden Druckplatten - die anderen
zwei Platze besetzen Ashley und Leon.

Weiter geht's auf dem Balkon der Eingangshalle:
Durch einen Sprung auf den Kronleuchter errei-
chen Sie die gegeniiberliegende Seite. Ziehen Sie
nun an dem Hebel und laufen Sie durch die vio-
lette Tiire im Obergeschoss. Einige Meter weiter
wartet ein Rudel Ménche auf Leon: Ihr Held bal-
lert die Kerle ab und latscht die Treppen im siid-
westlichen Raum hoch. Am Ende des dortigen
Balkons hiipfen Sie zu dem roten Ménch herun-
ter — der Bursche flieht und nimmt seinen
Schliissel mit. Also spurtet Leon hinterher, erlegt
den Fliichtling und sackt den Schliissel ein. Die-
ser offnet die Tiire im Westen.

Ratselstunde: Die Cemilde an der Wand miissen
so angeordnet werden, dass insgesamt sechs
Personen darauf zu sehen sind. Und so geht's:
Erst den Knopf Nr. 1 driicken, dann Knopf Nr. 3,

A BILD 03: So sehen die kleinen Halzer aus, die Sie im Glockenturm abschieBen miissen.

dann Knopf Nr. 2 und schlieRlich Knopf Nr. 4 —
jetzt offnet sich die Geheimtiire. In der folgenden
Halle driicken Sie den Sicherheitsknopf neben
dem Ausgang. Daraufhin fahrt die Plattform im
Zentrum nach oben und Leon rennt zu dem klei-
nen Raum im Stiden, um einen weiteren Schalter
zu betitigen. Jetzt ist der Weg zur blauen Kiste
(steht auf der zentralen Plattform) frei:
Schnappen Sie sich das Ornament.

Der lineare Weg fiihrt lhren Exorzisten an-
schlieBend zum Schlossgarten. In dem Labyrinth-
artigen Riesengebiisch warten nicht nur tollwiiti-
ge Hunde, sondern auch zwei Mondsteine. Die
beiden Teile setzen Sie nach erfolgreicher Suche
in die braune Tire siidlich des Gartens ein.

KAPITEL 3.3

An der kleinen Theke driicken Sie auf die Glocke:
Ein Wandgemilde klappt heraus. Schiefen Sie
auf den darauf abgebildeten Rotwein, damit die
Gitter des angrenzenden Raums aufgehen. So-
bald Leon diesen Saal betritt, fallt ein Kifig her-
unter und zahlreiche Gegner stiirmen herbei.
Fliichten Sie schnellstmdglich aus der Todesfalle
- im Osten liegt der rettende Ausgang. Die
nichste Aufgabe ist leicht: Hiipfen Sie in die Hal-
le, legen Sie den Hebel um und latschen Sie iiber
die nun entstandene Briicke. Kleiner Tipp: Im
Nebenraum liegt ein kostenloser Raketenwerfer!

KAPITEL 3.4
Ashley ist wieder da! Allerdings steckt die Dame
in der Bredouille: Holen Sie das Sniper-Gewehr

Drei an der Zahl gilt es zu finden - fiir aufmerksame Spieler keine groBe Schwierigkeit.



raus und ballern Sie (vorsichtig!) auf die Stahl-
streben, die Ashleys Kérper umgeben. Sind alle
drei Fesseln gelost, eilen Monche herbei: Toten
Sie alle Angreifer, damit Ashley sicher aus der
Halle entkommen kann.

Jetzt schliipfen Sie erstmals in die Rolle der
Prisidententochter. Weil das Midel keine
Wumme hat, wehren Sie sich mit Ollampen: Ein-
fach in der Nahe einer Funzel die A-Taste drii-
cken, schon geht der Widersacher in Flammen
auf. Nachdem Sie die beiden Gittertore mit den
Kurbeln hochgezogen haben, rennen Sie durch
die Tiire im Stiden. Der dunkle Raum birgt keine
Gegner, dafiir aber ein kleines Ritsel: Drehen Sie
Ashley nach links und krabbeln Sie unter dem
Tisch hindurch. In der Ecke ist ein roter Knopf —
driicken Sie ihn! Jetzt ist der Weg zur Steinplatte
im Zentrum des Raums frei. Ashley sackt das
Objekt ein und aktiviert auch den zweiten Knopf
(bei der Steinplatte). Oh Wunder, ein weiteres
Tor geht auf: Laufen Sie durch, schieben Sie den
Schrank von der Wand und driicken Sie den da-
hinter versteckten Knopf — der Weg nach Nor-
den ist nun frei. Jetzt stoRt Ashley auf ein Podest
mit einem Schiebepuzzle (Bild 01): Ordnen Sie
die Teile so an, dass ein Bild entsteht. Das vorhin
gefundene Steintablett komplettiert das Relief.

Im nun gedffneten Geheimraum stibitzt Ash-
ley das Salazar-Wappen sowie das Schlangenor-
nament. Dummerweise traben nun Ritter heran,
denen Sie tunlichst ausweichen sollten! Rennen
Sie also schnell zuriick zum Korridor und dann in
den nordostlichen Raum. Hier kann Ashley das
Familienwappen einsetzen und iiber eine Leiter
nach oben fliichten — endlich in Sicherheit?

KAPITEL 4.1

Steuern Sie lhr Team nach Norden, wo Leon auf
die Plattform steigt und Ashley zuriicklasst. Imi
Drachenraum erwartet ihn ein feuriger Empfang:
Kultisten fahren in Steinstatuen umher, die Feuer
auf Ihren Helden spucken. Nehmen Sie die Kerle
mit der Sniper-Wumme aufs Korn und laufen Sie
nach Norden. Am Ende der Halle bricht der Steg
zusammen: Wenn Sie auch den letzten Feu-
erstuhlfahrer ausgeschaltet haben, kommt die
Plattform wieder zum Vorschein. Leon lduft dann
zur blauen Kiste, schnappt sich das Léwenor-
nament und kehrt zu Ashley zuriick. Jetzt fahren
die beiden Helden mit der Trambahn zur Haupt-
halle, um dort die drei Ornamente einzusetzen.
Hinter dem Fresko laufen Sie nach Norden: Eine
weitere Bahn wartet auf Leon und Ashley.

A BILD 04: Ist der Riese schockgefroren,
kénnen Sie ihn in Ruhe aufs Korn nehmen.

A BILD 05: Hier wird's ganz schon brenzlig. Versuchen Sie, den ersten Giganten durch
Driicken des Schalters zu versenken. Das zweite Ungetiim missen Sie jedoch bekampfen.

An der Endstation angekommen, laufen Sie in
den westlichen Raum: Hier miissen Sie alle vier
Druckplatten gleichzeitig beschweren. Und so
geht's: Schieben Sie die beiden Statuen auf zwei
der Platten (Bild 02), setzen Sie Ashley auf einer
weiteren ab und stellen Sie Leon schlieRlich auf
die letzte. Durch die nun offene Tiir erreichen Sie
einen Fallenraum: Die herunterkommenden
Stacheln stoppen Sie, indem Sie die vier roten
Punkte an der Ecke zerschieRen. Und es kommt
noch fieser: Ashley wird im folgenden Gang ein-
gesperrt und ein Bohrer rast heran — schiefRen
Sie schnell mit dem Sniper-Gewehr auf die Fahrer
des todlichen Gefahrts. In der roten Schatzkiste
finden Sie dann den gesuchten Gral der Kénigin.
Jetzt schlendert Ihr tapferes Doppel in den &stli-
chen Trakt. Lassen Sie Ashley zuriick und neh-
men Sie erst dann den Gral des Kénigs vom Tisch
— alle Tiren schlieRen sich und Ritter stapfen
herein. Nachdem die Kerle erledigt sind, laufen
Sie auf der Karte nach Norden: Das Tor ldsst sich
mit den beiden koniglichen Kelchen &ffnen.

Im ruingsen Ballsaal wird Ashley abermals
entfithrt und Leon &ffnet die Zugbriicke. indem
er auf die beiden Verankerungen ballert. So
erreicht lhr Musterkampfer den Clockenturm der
Burg: Laufen Sie schnell links die Treppe hinauf
und durch die &stliche Tiir ins Innere des Ge-
mduers. Hier klettert Leon die Leitern empor und
sucht wihrend der Kraxelei nach Holzstiicken,
die zwischen den Zahnridern klemmen — schie-
Ben Sie die drei Klotze ab (Bild 03). Oben ange-
kommen, miissen Sie nur noch den Hebel betti-
gen, um die Briicke auferhalb des Turms zu dre-
hen. Uber den frischen Steg erreichen Sie eine
weitere Halle, in der viele Gegner lauern. Sind die
Kerle erst mal erledigt, setzt Leon seinen Weg
hinter der &stlichen Tiire fort und landet nach
einer Zwischensequenz im Abwasserkanal. Laufen
Sie den Tunnel entlang und durch die Tiir im
Norden - der dortige Knopf aktiviert den Auf-

zug. Das Problem: Sie miissen vier Minuten war-
ten und ein Riesenmonster bekampfen!

BOSSKAMPF: VERDUGO

Das Tentakelbiest klettert zu Beginn des Ge-
fechts im Gebilk herum. Sobald es angreift, wer-
den Tasten eingeblendet: Driicken Sie diese
schnell nach, um den Attacken auszuweichen.
Wenn das Vieh Sie schlieRlich zu FuR jagt, laufen
Sie zum roten Fliissiggaskanister und werfen die-
sen um (Bild 04). Der Verdugo friert nun fiir
kurze Zeit ein — lhre Chance zur Attacke! Wer
einen Raketenwerfer hat, ist fein raus: Ein Schuss
aus der Megakanone zerlegt den Feind in tau-
send Einzelteile. Alle anderen miissen ausharren
und (sobald die Tiire aufgeht) nach weiteren
Gastanks suchen, um den Feind abermals zu fros-
ten. Ist der Countdown abgelaufen, fliichten Sie
zum Aufzug im Osten.

KAPITEL 4.2

Im Minenschacht miissen Sie eine Mauer spren-
gen. So wird's gemacht: Ziehen Sie an dem Hebel
im Nordwesten der Haohle, laufen Sie dann zum
Stromverteiler auf der oberen Ebene und aktivie-
ren Sie diesen. Nun steht eine Lore bereit, in der
Dynamit lagert. Mit dem Sprengstoff jagen Sie
dann die besagte Wand in die Luft.

Die folgende Halle wird von zwei Giganten
bewacht. Den ersten entsorgt Leon, indem er
den Hebel zieht (Bild 05), sobald eines der Rie-
senmonster auf der zentralen Bodenklappe
steht. Das zweite Ungetiim meucheln Sie auf
gewohnte Weise: Draufballern, auf den Riicken
klettern, Parasit zerhacken - fertig. Jetzt findet
sich Ihr Alter Ego auf einem Bergpfad wieder:
Suchen Sie nach zwei kleinen Héhlen, in denen
Knopfe an der Felswand angebracht sind. Drii-
cken Sie beide Schalter, 6ffnet sich der Ausgang
im Stiden. Dort stofRen Sie auf fiese Stampffallen:
Laufen Sie unter den Steinbrocken hin- P
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A BILD 06: Wenn Sie lange genug auf das
Auge ballern, entpuppt sich der Gnom
Salazar und streckt kurz die Ribe raus.

durch und ziehen Sie am Hebel in der Mitte des
Korridors — so kommt Leon auch am letzten
Stampfer vorbei und erreicht schlieflich den ret-
tenden Aufzug.

KAPITEL 4.3

Am &stlichen Rand der Ruinen steht eine Hiitte:
Springen Sie durch das Fenster und dann in die
Falltiire am Boden. Um die Tiire in der Ausgra-
bungsstitte zu 6ffnen, benstigen Sie einen spe-
ziellen Schliissel — und der wird von einem Ket-
tensigenmann bewacht. Schnappen Sie sich den
Tirsffner aus dem nérdlichen Raum und verlie-
ren Sie dabei nicht den Kopf! Danach geht's
durch das &stliche Portal zu einer weiteren Sta-
chelfalle: Ballern Sie wieder auf die roten Lichter
an der Decke — die Falle stoppt.

Jetzt steht eine kleine Lorenfahrt auf dem
Plan: Sobald Sie den Hebel abballern, rollt der
Zug an. Achten Sie stets auf Balken, die den Weg
versperren — an diesen Stellen miissen Sie sich
durch Driicken einer Tastenkombination biicken.
Irgendwann entgleist der Zug und Leon findet
sich in einer Kammer wieder. Sobald Sie den Op-
ferstein aufnehmen, 6ffnet sich ein Geheimtunnel
— rein da! Bei den Ruinen platziert Leon den

A BILD 07: Die Dreherei an den Spiegeln ist simpel, achten Sie einfach auf die roten
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A BILD 08: So miissen Sie die Pfeile
anordnen, um das kleine Labor zu 6ffnen
und an die gesuchte Karte zu kommen.

Opferstein in der Tiiréffnung und nimmt den Lift.
Willkommen in der Kathedrale! Sobald Sie gen
Siiden spazieren, verschwindet die dortige Brii-
cke. Laufen Sie also zuriick und steigen Sie auf
die linke Hand der Statue. Bei der mittleren
Plattform prangt ein Hebel: Driicken Sie diesen,
um auch die rechte Hand der Statue in Bewe-
gung zu setzen. Jetzt kann Leon auf die andere
Seite hiipfen, die dortige Leiter herunterklettern
und den groRen Schalter umlegen — die Briicke
erscheint wieder. Wenn Sie nach Norden gehen,
erwacht der steinerne Salazar plotzlich zum
Leben: Durch schnelles Tastendriicken und einen
gezielten Schuss aufs Schloss an der Nordtiire
entkommen Sie dem Verfolger.

Im Zentralturm angekommen, latschen Sie
die Treppen hinauf — weichen Sie dabei den Fis-
sern aus! Oben benutzen Sie den Lift, indem Sie
zuerst alle Kisten hinunterschieben und dann
den Knopf driicken. Nach der extrem langsamen
Fahrt erreicht Leon die Spitze des Furms, wo ein
weiterer Aufzug wartet

BOSSKAMPF: SALAZAR

Dieser Zwischengegner sieht schlimmer aus, als
er ist: Zielen Sie auf das groRe rote Auge in der

Strahlen. Unser Bild zeigt, wie es geht. Bei korrekter Einstellung 6ffnet sich das Tor.
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A BILD 09: Der Regenerator durch das
Fernrohr des Gewehrs. Die roten Punkte
sind verwundbar - also ballern Sie drauf!

Mitte des Monsters (Bild 06). Nach einigen
Treffern kommt der mutierte Salazar aus seinem
Kokon — mit dem Sniper-Gewehr machen Sie ihn
langsam aber sicher fertig. Wiederholen Sie diese
Prozedur, bis Salazar tot umkippt. Nach dem
Bosskampf geht Leon durch die stliche Pforte,
steigt das Seil hinunter und braust zu Saddlers
Festung.

KAPITEL 5.1
Von der Landezone aus kampfen Sie sich bis zum
Haupttor vor. Um den Eingang zu 6ffnen, miissen
Sie zuerst einen Strahl (neben der Tiire) aktivie-
ren und dann zwei Spiegel (auf den Dichern der
beiden Hiitten) so ausrichten, dass der Lichtke-
gel in die Linse rechts neben der Tiire fallt (Bild
07). Ist das geschafft, geht die Horror-Reise auf
einem Klippenpfad weiter: Durch die schwarze
Tiire am oberen Ende erreichen Sie die Kiiche
und schlieBlich die Monitorstation. Sobald Sie
die Bildschirme anschauen, wird Ashleys Aufent-
haltsort als rot blinkender Punkt auf der Karte
angezeigt — schnell dorthin! Dummerweise ist die
Tiire zum Miillplatz versperrt: Leon braucht eine
Schliisselkarte. Also latschen Sie zum Autopsie-
raum im Siiden und &ffnen dort die rechte Labor-
kammer (Bild 08). Hier liegt eine arme Leiche,
die eine Keycard in ihren Handen halt.
Dummerweise hat |hr Diebstahl ein Monster
namens Regenerator geweckt: Laufen Sie schnell
zum Kiihlraum, 6ffnen Sie diesen mit der Keycard
und deaktivieren Sie die dortige Gefrieranlage.
Dadurch wird ein weiterer Schrank zuganglich, in
dem ein Gewehraufsatz liegt — nur durch dieses
Zielfernrohr erkennen Sie die verwundbaren
Stellen des Regenerators (Bild 09). Ist das Biest
tot, iiberschreiben Sie an dem Gerit links neben
der Tiir lhre Keycard und laufen zur Miilldeponie.
Von dem stinkenden Moloch aus ist es nicht
mehr weit bis zu Ashleys Zelle: Schade blof, dass
sich die Gefangnistiir nicht offnen lasst. Also
setzt seinen Weg bis ins Wissen-
schaftslabor fort: Der dortige Regenerator tragt
den gesuchten Zellenschliissel an seinem Korper
— er wird es bereuen... Nun befreien Sie Ashley.

Leon

KAPITEL 5.2

Laufen Sie zuriick zur Miilldeponie: Dort wird lhr
Duo von Schurken iiberrascht. Téten Sie alle Wi-
dersacher und driicken Sie dann den Knopf — der
Weg ist wieder frei. Nach der Zwischensequenz
verstecken Sie Ashley in einem Container und



A BILD 10: Der Lastwagen ist halb so
schlimm. Ballern Sie auf den Kihlergrill,
dann geht die Karre schnell in Flammen auf.

bekdmpfen dann den anriickenden Regenerator.
Jetzt kann Ashley wieder rauskommen und lhnen
beim Schieben zweier Container helfen. Die Din-
ger versperren namlich den Weg.

In der Miillverbrennungsanlage wartet ein
weiterer Hinterhalt: Wahrend Dutzende Kerle
anriicken, driicken Sie auf den Knopf im Kontroll-
raum, um die Abrissbirne zu aktivieren. Nach drei
Rammattacken gibt die Wand einen Ausgang frei
— schnell raus hier! Am Ende des folgenden
Gangs stellen Sie Ashley neben einen der beiden
Knopfe und betdtigen selbst 'den anderen.
Vorsicht: Sie miissen genau dann driicken, wenn
alle Lichter iiber dem Tor leuchten.

Jetzt steht eine weitere Spritztour an: Dieses
Mal fahrt Ashley einen Truck, wahrend Leon von
der Ladefliche aus Verfolger abballert. Nach we-
nigen Minuten fihrt ein feindlicher Laster von
hinten heran. Stoppen Sie das Ungetiim mit
gezielten Salven auf den Kiihlergrill (Bild 10).
Irgendwann erreicht lhr LKW einen riesigen
Aufzug. Um den Lift zu aktivieren, steigen Sie die
Leiter hinauf und legen den Hebel um — schon
kann die Bulldozer-Tour weitergehen. Der feind-
liche Laster braust erneut heran, dieses Mal aber
von vorne: Machen Sie Altmetall aus der Kiste!
Nach der rabiaten Raserei wird Ashley wieder
entfiihrt — ist ja mal was ganz Neues!

KAPITEL 5.3

Wieder alleine, kimpft sich Leon zum siidwestli-
chen Maschinenraum durch. Dort wartet Fiesling
Krauser auf den Helden: Durch stindiges Nach-
driicken eingeblendeter Tastenfolgen besiegen
Sie den Supersoldaten und erreichen einen mit
Laserfallen gesicherten Gang. Laufen Sie im rich-
tigen Moment an den ersten beiden Strahlen-
wanden vorbei. Sobald Leon den Knopf am Ende
des Ganges betitigt, rauscht eine weitere Laser-
barriere heran — weichen Sie mittels der einge-
blendeten Tastenkombination aus (Bild 11). So
gelangt Leon in den Thronsaal: Hinter dem
Herrschersitz ist eine Geheimtiir — gehen Sie
hindurch. Die dahinter liegende Hahle fiihrt Sie
schlieRlich zu einem riesigen Stahlkafig.

BOSSKAMPF: U3

Zu Beginn des Gefechts stecken Sie im vorders-
ten Teil des Kifigs. Wahrend das U3-Versuchs-
tier hinter Leon herjagt, miissen Sie nach zwei
roten Schaltpulten suchen. Sobald beide akti-
viert sind, beginnt ein Countdown: Wer jetzt

A BILD 11: Wer ruhig abwartet, findet
schnell das Schema der Laserfallen heraus
- einfach fix drunter durchrennen!

nicht schnell genug zum Ausgang spurtet, stiirzt
mit dem Kéfig ab! Diese Prozedur wiederholt sich
noch zweimal, bis schlieflich der gesamte
Stahlbau samt Bossmonster in den Abgrund fallt.
Ein wichtiger Hinweis: Die Rolltore im Kifig las-
sen sich nur durch das Abschiefen von griinen
Lampen 6ffnen. Achten Sie auf das grelle Blinken
und suchen Sie stets auch an der Decke nach
den kleinen Offnungsmechanismen!

Leider will U3 nicht aufgeben: Der Absturz
mit dem Kifig hat das Ekelbiest nur kurz aufSer
Gefecht gesetzt. Doch jetzt machen Sie es end-
giiltig platt: Laufen Sie in den Cang und lassen
Sie hinter sich das Tor herunter. Nun kénnen Sie
ungestért auf den Widerling ballern — am besten
mit einer dicken Magnum!

Nach diesem aufreibenden Scharmiitzel luft
Leon nach Norden und klettert die Leitern hin-
auf. Am Ende der Sprossen erreichen Sie eine
kleine Siedlung. Durch ein Loch im Boden (in
dem Zelt) kommt Leon zu einem weiteren Tunnel
— dieser Weg fiihrt Sie zu den Burgruinen, wo
Nervensage Krauser bereits wartet. Wahrend Sie
durch die Hauser-Uberreste latschen, taucht der
Satansséldner immer wieder auf. So wird der
Kampf zum Kinderspiel: Rennen Sie schnell zu
Krauser, er steckt dann seine Wumme weg und
attackiert mit dem Messer. Tun Sie es ihm gleich
und fuchteln Sie wie wild mit Leons Klinge herum
— nach jeweils zwei bis drei Treffern tritt Krauser
eine kurze Flucht an (Bild 12). Haben Sie
schlieRlich die beiden ersten beiden Puzzleteile
des "Heiligen Biests” eingesammelt, steht dem
Showdown mit Krauser nichts mehr im Wege.

BOSSKAMPF: KRAUSER
Der Colonel ist inzwischen mutiert und hat eine
Bombe gelegt — Sie haben also nur drei Minuten

A BILD 12: Lassen Sie Krauser erst naher
kommen und stechen Sie dann zu.

VGA

Zeit, dieses Gefecht zu gewinnen. Schiefen Sie
Herrn Krauser mit einer Magnum oder mit dem
Sniper-Gewehr in die Knie. Er kippt dann um und
streckt seinen Kopf hervor — das perfekte Ziel
fiir eine Schrotladung. Wiederholen Sie diese
Taktik, bis der Muskelprotz nicht mehr aufsteht.
Danach sacken Sie das dritte Puzzleteil ein und
6ffnen damit die Tiire im Nordosten der Karte.

KAPITEL 5.4

Der nichste Abschnitt ist eine riesige Kaserne.
Zum Gliick bekommt Leon Luftunterstiitzung: Ein
befreundeter Helikopterpilot jagt in regelmaRi-
gen Abstanden feindliche Stellung hoch. Setzen
Sie einfach lhren Weg nach Norden fort, bis die
Schurken das Haupttor vor Leons Nase schlie-
Ren. Um es wieder zu 6ffnen, miissen Sie die bei-
den griinen Knépfe am Rand des Tors driicken.
Weiter im Norden erreichen Sie schlieRlich einen
gesicherten Hof. Auch hier miissen Sie den
Tiiroffner mimen: Einer der zahlreichen Gegner
besitzt eine Keycard, die das Sicherheitsschloss
im nordlichsten Raum deaktiviert. Erst wenn das
erledigt ist, kénnen Sie die beiden Schalter
betatigen und somit den Ausgang nach Norden
6ffnen. Am Ende der Korridore trifft Leon seine
Freundin Ashley wieder.

DAS FINALE

Mit dem Aufzug geht's zur Konstruktionsplatt-
form: Dort wartet bereits der ebenso brutale wie
hissliche Saddler auf Sie. Ballern Sie auf die
Augen des Monstrums (Bild 13) bis es zusam-
menklappt. Dann springen Sie per A-Taste auf
und Leon sticht automatisch mit dem Messer zu.
Wiederholen Sie diese Prozedur so lange, bis Ada
erscheint und lhnen einen Raketenwerfer auf die
Plattform schmeift. Laufen Sie zu der Riesen-
wumme (sie liegt im Westen) und ballern Sie auf
Saddler - eine automatische Zwischensequenz
beendet den Spuk. Noch haben Sie "Resident
Evil 4" aber nicht vollendet: Rennen Sie schnell
zum Aufzug und holen Sie Ashley ab. Mit dem
Midel im Schlepptau spurten Sie dann durch die
Hohle zum wartenden Jetski. Die folgende
Fluchtsequenz ist kein grofes Problem: Geben
Sie mit dem linken Stick Gas und weichen Sie den
Felsen aus. Nach wenigen Minuten erreichen Sie
den rettenden Ausgang der Hohle. TK

B Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben
das Spiel erfolgreich gemeistert.
THE END

A BILD 13: Nur die Augen an den Beinen
des Monsters sind verwundbar.
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VGA 11pps & TRICKS

BROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30

Explosionen, vorbeizischende Kugeln und Sie mittendrin: Mit unseren
Tipps bringen Sie Sergeant Bakers Truppe sicher durch die Schlacht.

.
A VERTAUSCHTE ROLLEN: Geben Sie
lhren Mannen Deckung, wéhrend diese
einen einzelnen Gegner zur Strecke bringen.

VERSCHOLLEN IN FRANKREICH

Zu Beginn des Spiels lauft Sergeant Baker mit
maximal drei Kollegen durch die Botanik. Dies
macht seine Sache nicht unbedingt leichter, da
jeder feindliche Angriff das Ende der Mission
bedeuten kann. Cehen Sie daher entsprechend
langsam vor. Lassen Sie die ibrigen Soldaten
stets aufriicken, sodass die Jungs direkt an Ihrer
Seite sind. Auf diese Weise kénnen Sie bei An-
griffen schneller reagieren und die Kameraden in
Deckung schicken. Riskante Mafnahmen wie
etwa "Stiirmen” sollten Sie sich aber tunlichst
verkneifen. BeschieRen Sie den Gegner nicht hin-
reichend, werden lhre Kollegen zu leicht von dem
Opponenten verletzt. Platzieren Sie lhr Team lie-
ber in einer abgelegenen Ecke und gehen Sie
danach selbst auf die Jagd.

DURCH DIE HINTERTUR

Meiden Sie moglichst offene Plitze und
HauptstraRen — hier lauert der Tod! Statt den
offensichtlich kiirzesten Weg zu nehmen, schlei-
chen Sie lieber durch das Hinterland. Ein Blick
auf die taktische Karte hilft bei der Suche nach
der idealen Angriffsroute in den meisten Fallen.
Oftmals gelangen Sie iiber solche alternativen
Pfade sofort in den Riicken des ahnungslosen
Widersachers und konnen diesen somit leicht
aufer Gefecht setzen.

A IN STELLUNG: Achtung, hinter den MGs
sind Sie nicht unverwundbar. Lassen Sie den
Feind daher nicht zu nahe herankommen.
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A GRUPPENANGRIFF: Mit dem kompletten Team stirmt es sich am besten.

Fokussieren Sie dabei das Feuer auf einzelne Feinde.

VON DER SEITE
Die wichtigste Taktik in "Brothers in Arms: Road
to Hill 30" ist allerdings das so genannte Flankie-
ren. Haufig treffen Sie auf Gegner, die sich auto-
matisch hinter Sandsicken oder Mauern in De-
ckung bringen. Diese mit einem gezielten Schuss
zu erwischen, dauert lange und kostet viel Muni-
tion. Daher greifen Sie im Verlauf auf zwei Teams
zuriick: Das Feuer- und das Angriffsteam. Das
Feuerteam hat stets die Aufgabe, die feindlichen
Soldaten heftig zu beschieRen, sodass diese
nicht mehr aus ihren Lochern herauskommen.
Gemeinsam mit dem Sturmteam spurten Sie
dann iiber einen kleinen Umweg auf die Flanken
der Gegner. Mit Hilfe der Karte suchen Sie sich
Ihren Weg hinter die feindlichen Linien und ha-
ben von dort aus freie Schussbahn auf die noch
abgelenkten Gegner. Schleichen Sie sich auf den
letzten Metern auf Knien heran, damit Sie nicht

B id 4 &

A AUS DEM HINTERHALT: Sie haben eine
deutlich ruhigere Hand, wenn Sie sich beim
Feuern hinknien.

so schnell bemerkt werden. Sobald lhr Team gu-
te Sicht auf den Feind hat, kracht es. Warten Sie
nicht zu lange, denn die deutschen Soldaten
schauen gelegentlich nach links und rechts.

PANZER KNACKEN

Wie in beinahe jedem Team-basierten Ego-Shoo-
ter sind auch in "Brothers in Arms: Road to Hill
30" die riesigen Tanks ein echtes Argernis. An-
ders als in “Ghost Recon 2" schleppen lhre Man-
nen hier jedoch keine Bazooka mit sich herum.
Vielmehr gilt es, diese in den jeweiligen Levels zu
finden: Sie entdecken die Raketenwerfer meist in
kleinen Holzkisten bei Vorposten oder ehemali-
gen Lagern der Deutschen. Doch selbst wenn Sie
die Waffe gefunden haben, ist der Sieg noch
nicht sicher! SchlieRlich miissen Sie auch noch
richtig treffen — die Tanks sind ndmlich nicht an
allen Stellen gleich stark gepanzert. An ihrer

A GROSSER FREUND: Panzer sind
effektiv gegen feindliche Infanteristen und
ballern mit MG und der Kanone alles nieder.



A BLUTIGE NASE: Laufen Sie im Zickzack
auf ein MG-Nest zu.

Front etwa prallen hiufig sogar zwei Raketen ab,
bevor das Cefihrt in die Luft fliegt. Greifen Sie
stattdessen seitlich oder wenn es die Situation
zuldsst, von hinten an. Dann geniigt meistens
schon ein einziger Treffer. Denken Sie aber da-
ran, sich zum Anvisieren in eine moglichst siche-
re Deckung zu verkriechen.

Wer es etwas gefihrlicher mag oder die
Bazooka nicht findet, kann auch eine Granate in
die Dachluke eines Panzers werfen. Sorgen Sie
zundchst fiir die notwendige Feuerunterstiitzung
und erledigen Sie dann méglichst alle feindlichen
Infanteristen auf dem Feld. Danach heifit es die
Beine in die Hand zu nehmen: Spurten Sie von
Deckung zu Deckung. Bleiben Sie dabei nur kurz
stehen, um sich vor den ratternden Gewehr-
salven des Kettenfahrzeugs in Sicherheit zu brin-
gen! Sobald Sie das stahlerne Ungetiim erreicht
haben, begeben Sie sich auf dessen Riickseite.
Mit der Aktionstaste konnen Sie nun eine todli-
che Granate in die Einstiegsluke des Tanks wer-
fen — bumm!

A RISKANT: Das Erstiirmen gut bewachter Stellungen zieht oft schwere
Verluste nach sich. Bereiten Sie den Angriff mit einigen Granaten vor.

FIRE IN THE HOLE!

Granaten spielen in "Brothers in Arms: Road to
Hill 30" eine wichtige Rolle. Damit treiben Sie
versteckte Gegner aus ihren Bunkern oder
machen gar einer kleinen Truppe den Garaus.
Allerdings ist der Umgang damit nicht ganz ein-
fach: Der Blickwinkel beeinflusst ndmlich maR-
geblich die Distanz des Wurfs. Creifen Sie also
ein weiter entferntes Ziel an, schauen Sie ent-
sprechend gen Himmel. Besonders kritisch ist
allerdings der Einsatz von Granaten in engen

WAFFENBRUDER IM GEFECHT

"Sperrfeuer” ist das am haufigsten genutz-
te Kommando in "Brothers in Arms: Road
to Hill 30”. An einem farbigen Kreis iiber
den Képfen der Gegner erkennen Sie, wie
aggressiv und frei die Schurken gerade
attackieren kénnen.

Der rote Sperrfeuer-Kreis zeigt es an:
Die Deutschen greifen ohne jede Ein-
schrankung an. Sie haben ausreichend Zeit
zum Zielen und sind somit sehr gefihrlich
fiir Bakers Truppe. Geben Sie jetzt den Be-
fehl "Sperrfeuer” und halten Sie am besten
erstmal die FiifRe still.

Ist das Symbol weif}, ist die Zeit zum

£

A ROTER SYMBOLKREIS: Jetzt wird es
Zeit, das Sperrfeuer zu eréffnen.

Gegenangriff gel Umg Sie jetzt
die Feinde und machen Sie sie danach fertig.
Kleiner Tipp am Rande: Durch Biische und

morsche Ziune kénnen sie hindurchschieRen.

A WEISSER SYMBOLKREIS: Der weiBe Kreis ist das Zeichen zum Gegenangriff. lhre

Raumen. Blicken
Sie unbedingt auf
den Boden, um den
Sprengsatz nur sachte
zu ihren Widersachern zu
lupfen. Sonst schleudern
Sie die Granate mogli-
cherweise gegen Wan-
de und richten Scha-
den unter lhren eige-
nen Minnernan. WS

Nutzen Sie den
Kreis als Anhaltspunkt. Zielen Sie ein
Stiickchen tiefer und mit ein wenig Gliick
erwischen Sie den Feind.

Kameraden beschaftigen den Feind und geben Ihnen die Gelegenheit zum Anschleichen.
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Star Wars Episode lll o=

T \
PC-VOLLVERSION

In der nachsten Ausgabe
finden Sie wieder eine
PC-Vollversion und
Videos zu aktuellen
Top-Hits!

A MACHTIG: Sind Millionen von Kinogéngern auch Garanten fir ein gutes
Spiel? Ob das Episode-lll-Game was taugt, lesen Sie im nachsten Monat.

A FEURIG: Die neue Shooter-
Hoffnung der Unreal-Macher.

A GEWALTIG: Profikiller 47 ist zuriick - A STEINIG: Wir testen das sehnlich
wir widmen ihm ein groBes Special. erwartete Aufbauspiel.

AUSSERDEM IM HEFT: r - T——

= 4 HUMANS! In der
Destroy All Humans! E3 i =

blauen Haut dieses
WER hat dem Alien die Waffe in die Hand gedriickt?

Aliens gehen Sie auf
Jade Empire FH

Menschenhatz.
WIE gut ist Biowares Action-RGP wirklich ? “ Jetzt bequem zu Hause lesen

) H Jahresabo fiir nur € 20,40
Mal'c Ecko S Gettmg Up Lieferung frei Haus!

WAS hat der Klamotten-Gott Marc Ecko in diesem = 01805-90 90 88 (< 0.12/Min)
saucoolen Game im "GTA"-Stil verloren? S g
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Klingelton.com

m JAVA GAMES fiir ALLE Nokia Handys mit Farbdisplay™

Klingeltone, Logos, Java Games

VIDEOS  Sy0um my.75 liy 17 Srarp 6515,
X are
e
155115 149119 1

TOP AKTUELLE KLINGELTONE
32583 Die Abrechnung

30826 Liebe ist

32590 From Zero to Hero

30772 Tweety das Kiiken

28650 Candy Shop

30717 Schnappi das kleine Krokodil

30768 Chipz in Black (who you gonna call)
32156 Femme like you

32580 Glaub an mich

28341 Over and Over

28581 Get right

28428 1,2 Step

30723 Zwergenmarsch

28521 How we do

28570 Galvanise

32524 Isyankar

32602 | Know

32601 Geiles Jahr

30833 All | ever want

28450 Numb (Encore)

28643 Lift me up

28468 Boulevard of broken dreams

28579 Rich Girl

28627 Rumours

28232 Locked up
28589 Caught up
28448 Soldier

28537 Like Toy Soldiers
30828 Suavemente
20331 Das Lied vom Tod
20261 Mission Impossible
20598 Rocky, Eye of the tiger
20078 Axel F, Beverly Hills Cop
20340 Das Boot

23625 Mortal Kombat
25064 Miss Marple
31352 King of Queens
20203 Halloween
23144 Probiers mal mit Gemitlichkeit
20102 Biene Maja

20299 Pippi Langstrumpf

20157 Der rosarote Panther

24039 Wer hat an der Uhr gedreht
20218 James Bond

21834 Bacardi Feeling

31159 Resident Evil (Main Title Theme)
31427 Need for Speed Underground
21209 Starwars

20008 Captain Future

25962 Spongebob Squarepants Theme Song
24180 Herr der Ringe

148110

TOP - CHARTS

KINO/TV_HITS

IJJJHI”i

10797 10812
NEU! Spiele fiir fas} alle Handys findest D
ok PN e 04

Schick eine SMS mit ,FIND JAVA" an

g"‘ T N !" RE a ;'Nechhemere
- (184 18+ ¢ 18+

150023 150310 150312

18+-

500!3 15022 150303

Nokia 3220,3650,3660,5140,6170,6220,6230,6260,6600,6620,6630,6670,6810,6820,7200,7600,7610 N-Gage Sony-Ericsson F500,K500(),K700(), S7001,P800,P900,P910.21010 Samsung S6-2100,2105.2107.2110.21010.2105U
5,6X30,TM100,TM200 Siemens CX65,M65,565,SL65,SK1, Motorola V550,V600,C385,£398,E550,A835 025 Nec NADOIN410iE616,LG US100.UB100.UT10

Bestellnummern
+ | 150000-150450

fir Nokla, Sagem, Motorola, Sony-Ericsson, Alcatel, Samsung, Trium, Sendo, Sharp, Panasonic, Philips, Maxon, L6, NEC*
30716 The Sound of San Francisco 31751 Dragostea din tei

30695 Geile Zeit 30366 Lebt denn dr alte Holzmichel noch
32566 Run and hide 27951 Yeah!

28353 Drop it like its hot 28270 Call on me

32481 Liberatio 28303 Lose my breath

28490 Aimost here 31953 Mein Block

28405 The weekend 30532 Space Taxi

28525 Heavy on my heart 32437 Sweetest Poison

28504 | just wanna live 28235 Goodies

28369 Unwritten 28304 Just lose it

28535 Sometimes you cant make it on your own 32166 Perfekte Welle

28455 0ut of touch 28346 Enjoy the silence

30808 For You 31721 Augen auf

28488 Only you 32387 Was ich an Dir mag

32440 One (Always Hardcore) 27756 Shut up

28599 Do something 30227 Obsesion

28359 Car wash 26605 8 mile

32556 Memories 32104 Pump it up!

30030 Fiir Dich 32362 Living to love you

31081 Mr. Vain (recall) 26660 In da Club

28277 My Boo 30498 Chocolate (Choco Choco)
32553 Kommt meine Liebe nicht bei dir an 31058 PIMP

32534 Mama ist stolz 30118 Aicha

28055 Nemo 32340 Dancing with tears in my eyes
28338 | believe in you 22220 Break my stride

23749 Do you really want to hurt me 27994 Fuck it (I dont want you back)
32425 Blue Tattoo 323789 Das Spiel

31540 Poison 30651 Symphonie

32143 Veo Veo 27781 Mandy

22956 Werner Beinhart 31598 Rut sin die Ruse

23067 Country Roads 22818 Viva Colonia

31555 Yu-Gi-Oh Theme 21868 Zieh Dich aus kleine Maus
20924 Der Pate 25462 Du hast mich 1000 mal belogen

20002 Anton aus Tirol

25127 Verdammt ich lieb Dich
21570 Wir sind alle iiber 40

20636 The Final Countdown

22288 We will rock you

26108 Nessaja

25422 FC Bayern: Stern des Siidens
22508 FC Bayern: Forever Number One
24147 Borussia: Die EIf vom Niederrhein
24150 Dortmund: Heja BVB

25501 Bayrischer Defiliermarsch
31349 Marschmusik: Preussens Gloria

20162 Titanic - My heart will go on
25137 Dirty Dancing (Time of my life)
20260 A-Team

31197 Furious (Fast and Furious Soundtrack)
25456 Schuh d. Manitu: Superperforator
20597 Pretty woman

25564 Die Olsenbande

23786 Sonar: Echolot von Schiffen
25313 Martinshorn (Tatii-Tata)

25258 Altes Telefon

25711 Gerdusch: Furz

24505 Moonlight Shadow

21854 UEFA Champions League 22670 Sun of Jamaica
26558 Ice Ice Baby 24038 Highway to Hell
21724 Nationalhymne DDR 23041 Hells Bells

20643 Nationalhymne Deutschland
20949 Nationalhymne Italien
20204 Schalke 04 (blau und weiss)

20409 Nothing else matters
20072 Smoke on the water
20054 Thunderstruck
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TELEFONBESTELLUNG

So einfach funktioniert's: |
(1) Produkt auswahlen
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) In 1 Minute auf dem gewiinschten Handy

= 0190 861 261
== (0900 510 034

+ 0901 579 975
= 900 77 900

SMS - BESTELLUNG

Sende eine SMS mit dem Text:

GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL a
2.B. GEVA 30030 Nokia 3310 |

- 81081* €1
== 0900 888 444 e
+ 9898
= 7788
fiir polyphone Klingelti)'ne isende

GEVA POLY BESTELLNUMMER
2.B. GEVA POLY 30030

*ALLE Netze, 2 x 1,99 € (3,98 €) VD2-Lst. 0
2zgl. ev. anfallender WAP-Gebiihren

CHF 3
€15

REAL-SOUNDS - echte Geriusd
fir alle Handys die WAV, MMFAMR oder MP;S unterstiitzen.

120480 Tweety - das Kiicken

120329 Erkan: Voll konkrete SMS |
1203389 Papa, dein Handy klingelt|
120260 Deedeldoo (Hamster-Dance)
121018 Bekloppter Frosch singt

120473 Harley Davidson (extrem cooler Sound
120330 Bekloppter Frosch

120405 Pyssy am Telefon

120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau)
120423 Gollum: SMS kommt
120014 Frau Orgasmus

121010 Phonecall from Jamaica
120000 Dein Handy klingelt, Du Stinker!
120222 pie bekiffte Kuh

120358 My big Penis - Rap ‘
121043 Baby: Guten Morgen Song
121051 Post aus der Holle

121000 Telefon-Domina

121002 Human-Phone

121005 Sexy-Klingeln

121007 Telefon im Mund

121008 Legalize Marihuana |
121008 Haschisch in den Tascfien |
121011 Morgens ein Joint

121012 Afrika Handy - wichtig!
121014 Handywichtl

121015 Hey Ya Indiana Handy
121016 jazz Frosch |
121022 Eieieieilizuiuiui - 15 sek
121024 Eier mit Haaren drauf
121030 Such das Handy

121031 Asi-Baby: Versaut und Geil |
121032 Baby Handy

121034 Baby Rock - lange Version
121035 Baby Song

121037 Happy Baby

121038 Schnudeldidu

121040 Tequila Baby - lange Version
121041 Schnudeldidu - lange Version
121042 Steh auf Du geile Sau
121043 Baby: Guten Morgen Song
121044 Bieib liegen, scheiss auf den Tag
121046 Rastaman weckt mit Tiite
121047 Satan Weckdienst

121048 Asi-Baby-Weckdienst
121049 Weckhase extrem siiss
121052 SMS Baby Schrei

121053 SMS Voll Gras

121054 SMS von einer geilen Pussy

(@

SOUNDCLIP-FINDER

2ugriff auf {iber 500 Geréusche
rnlt dem Soundclip-Finder:

,,an 'souun" an S1 081
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